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ค าน า 
หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์  มหาวิทยาลัยราชภัฏร าไพพรรณี เปิด

การเรียนการสอนครั้งแรกเมื่อปี พ.ศ. 2536 เป็นหลักสูตรที่ได้รับการยอมรับ เป็นที่สนใจของนักเรียนและ
ผู้ปกครองมาอย่างต่อเนื่องตลอดระยะเวลา 31 ปี ผู้สมัครเข้าศึกษาเป็นไปตามเป้าหมายทุกปี หลักสูตร 
วิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์  ฉบับปรุงปรุง พ.ศ. 2564 เป็นหลักสูตรที่มุ่งเน้นทักษะ
ด้านการเป็นนักพัฒนาซอฟต์แวร์ บัณฑิตมีงานท ามากกว่าร้อยละ 80  ตลอดระยะเวลาที่เปิดการเรียนการสอน
หลักสูตรมีการปรับปรุงพัฒนาตามวงรอบ (5 ปี) เพ่ือยกระดับคุณภาพการจัดการเรียนการสอนให้เท่าทันต่อ
การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีดิจิทัลและความต้องการของตลาดแรงงานในปัจจุบัน โดยมุ่งเน้นการผลิต
บัณฑิตที่มคีุณธรรม มีความรู้ความสามารถทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ควบคู่กับทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต   

กรอบแนวคิดการปรับปรุงหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์  ฉบับ
ปรับปรุง พ.ศ. 2569 นี้ มีความสอดคล้องกับนโยบายด้านการพัฒนาศักยภาพทรัพยากรมนุษย์ และด้านการ
พัฒนาเทคโนโลยีดิจิทัล ตามแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับที่ 14  (พ.ศ. 2566–2570) และ
ยุทธศาสตร์ชาติ 20 ปี (พ.ศ. 2561–2580) เพ่ือเพ่ิมขีดความสามารถในการพัฒนาภูมิภาคตะวันออกและเป็น
ก าลังในการขับเคลื่อนการพัฒนาทรัพยากรมนุษย์ของประเทศ หลักสูตรจึงมุ่งผลิตบัณฑิตที่มีความเชี่ยวชาญ
ด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์  สามารถประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสมัยใหม่ เช่น ปัญญาประดิษฐ์ การประมวลผลแบบ
คลาวด์ การวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่  เทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตประสานสรรพสิ่ง และเทคโนโลยีเกิดใหม่อ่ืน ๆ 
ที่มีบทบาทส าคัญในภาคอุตสาหกรรมและภาคบริการ สามารถบูรณาการความรู้เพ่ือแก้ปัญหาตอบสนองต่อ
ความต้องการในสังคมยุคดิจิทัล 

การปรับปรุงหลักสูตรด าเนินการอย่างเป็นระบบ โดยเริ่มจากการรวบรวมข้อมูลจากผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 
ได้แก่ ผู้ใช้บัณฑิต ศิษย์เก่า นักศึกษา และอาจารย์ผู้สอน ผ่านแบบสอบถามและการสัมภาษณ์ เพ่ือใช้
ประกอบการวิเคราะห์และจัดท าร่างหลักสูตร จากนั้นได้จัดประชุมวิพากษ์หลักสูตรโดยคณะอาจารย์
ผู้รับผิดชอบร่วมกับผู้ทรงคุณวุฒิ เพ่ือพิจารณาความเหมาะสมในเชิงวิชาการและความสอดคล้องกับความ
ต้องการของตลาดแรงงานและมาตรฐานสากล (ACM/IEEE CS2023) อันน าไปสู่การพัฒนาหลักสูตรที่ส่งเสริม
ให้บัณฑิตมีสมรรถนะในการท างานจริง มีคุณธรรม และสามารถเป็นก าลังส าคัญในการพัฒนาประเทศและ
ภูมิภาคอย่างยั่งยืน 
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หมวดที ่1 ข้อมูลทัว่ไป 
1. รหัสและช่ือหลักสูตร  
 ภาษาไทย : หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต   สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
 ภาษาอังกฤษ : Bachelor of Science Program in Computer Science 
2. ชื่อปริญญาและสาขาวิชา   
 ชื่อเต็มภาษาไทย : วิทยาศาสตรบัณฑิต (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
 อักษรย่อภาษาไทย : วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
 ชื่อเต็มภาษาอังกฤษ :  Bachelor of Science (Computer Science) 
 ชื่อย่อภาษาอังกฤษ : B.Sc. (Computer Science) 
3. วิชาเอก / วิชาโท (ถ้ามี)    

ไม่มี 
4. จ านวนหน่วยกิตที่เรียนตลอดหลักสูตร 
 ไม่น้อยกว่า  122  หน่วยกิต   
5. รูปแบบของหลักสูตร 
 5.1 รูปแบบ  หลักสูตรระดับปริญญาตรี 4 ปี 
 5.2 ประเภทของหลักสูตร  หลักสูตรปริญญาตรีทางวิชาการ   

5.3 ภาษาที่ใช้  ภาษาไทย 
5.4 การรับเข้าศึกษา  รับนักศึกษาไทย และนักศึกษาต่างชาติที่มีความรู้และสามารถใช้ภาษาไทยได้ดี 
5.5 ความร่วมมือกับองค์กรภายนอก เป็นหลักสูตรเฉพาะของสถาบัน 
5.6 การให้ปริญญาแก่ผู้ส าเร็จการศึกษา ให้ปริญญาเพียงสาขาวิชาเดียว 
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6. สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร 
 หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2569  
ปรับปรุงจากหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2564 
 เปิดการเรียนการสอน ภาคการศึกษาท่ี 1  ปีการศึกษา 2569 
 โดยสภาวิชาการเห็นชอบในการน าเสนอหลักสูตรต่อสภาวิชาการ ในคราวประชุม  ครั้งที่ 10/2568   
เมื่อวันที่ 20 เดือนตุลาคม พ.ศ. 2568 
 สภามหาวิทยาลัยราชภัฏร าไพพรรณี ได้อนุมัติ ในคราวประชุม  ครั้งที่ 12/2568  เมื่อวันที่ 1 เดือน 
ธันวาคม พ.ศ. 2568 

7. ความพร้อมในการเผยแพร่หลักสูตรที่มีคุณภาพและมาตรฐาน  
 หลักสูตรมีความพร้อมเผยแพร่คุณภาพและมาตรฐาน ตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา  
พ.ศ. 2565 ในปีการศึกษา 2571  

8. อาชีพที่สามารถประกอบได้หลังส าเร็จการศึกษา 
ผู้ส าเร็จการศึกษาสามารถประกอบอาชีพในภาครัฐ เอกชน หรือเป็นผู้ประกอบการอิสระในสายงาน

วิทยาการคอมพิวเตอร์ ดังต่อไปนี้ 
(1) นักวิชาการคอมพิวเตอร์  
(2) นักวิเคราะห์และออกแบบระบบ 
(3) นักพัฒนาซอฟต์แวร์ / นักเขียนโปรแกรม /นักพัฒนาเว็บและแอปพลิเคชัน 
(4) นักออกแบบระบบฐานข้อมูล 
(5) นักวิทยาศาสตร์ข้อมูล 
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หมวดที ่2 ปรัชญา วัตถปุระสงค์ และผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร 
1. ปรัชญา ความส าคัญ วัตถุประสงค์ และผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร 

1.1 ปรัชญา 
มุ่งผลิตบัณฑิตที่มีความรู้คู่คุณธรรม สามารถบูรณาการองค์ความรู้ด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์

เพ่ือแก้ปัญหาตอบสนองความต้องการในสังคมยุคดิจิทัล 
1.2 ความส าคัญของหลักสูตร 
  ปัจจุบันเป็นยุคที่เทคโนโลยีดิจิทัลมีบทบาทส าคัญในการขับเคลื่อนเศรษฐกิจและสังคม 

ศาสตร์ทางวิทยาการคอมพิวเตอร์เป็นรากฐานส าคัญที่ส่งผลต่อการพัฒนาในหลายภาคส่วน ไม่ว่าจะเป็น
ภาคอุตสาหกรรม ภาคบริการ ภาคการศึกษา หรือภาครัฐ การพัฒนาเทคโนโลยีดิจิทัลและนวัตกรรมใหม่ ๆ ที่
สามารถกระตุ้นการเติบโตของเศรษฐกิจดิจิทัลในประเทศไทย ตอบสนองความต้องการของสังคมและ
อุตสาหกรรมในประเทศ เช่น การพัฒนาเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ (AI) การวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่ (Big 
Data) และการพัฒนาเทคโนโลยีส าหรับอุตสาหกรรม 4.0 ซึ่งจะช่วยเพ่ิมประสิทธิภาพและคุณภาพของ
ผลิตภัณฑ์และบริการในประเทศ  ช่วยยกระดับคุณภาพชีวิตของประชาชน เช่น การพัฒนาระบบสุขภาพ
อัจฉริยะ การพัฒนาเมืองอัจฉริยะ (Smart City) ล้วนต้องอาศัยองค์ความรู้และทักษะด้านวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ในการพัฒนาและประยุกต์ใช้อย่างมีประสิทธิภาพ   

  หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ เป็นหลักสูตรที่เป็นที่ต้องการ
ของผู้เรียน การออกแบบหลักสูตรสอดคล้องกับแนวทางมาตรฐานสากล และความต้องการของตลาดแรงงาน 
โดยมุ่งผลิตบัณฑิตที่มีความรู้ความสามารถในการวิเคราะห์ ออกแบบ และพัฒนาซอฟต์แวร์ ระบบอัจฉริยะ 
และเทคโนโลยีสารสนเทศในรูปแบบต่าง ๆ  

  ดังนั้นการผลิตบัณฑิตที่มีคุณภาพในสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์  จึงถือเป็นการเตรียม
ความพร้อมด้านบุคลากร เพ่ือให้สามารถเป็นก าลังส าคัญในการพัฒนาประเทศในยุคเศรษฐกิจดิจิทัลได้อย่าง
ยั่งยืน  

1.3 วัตถุประสงค์ 
 เพ่ือผลิตบัณฑิตให้มีคุณลักษณะ ดังนี้ 

1. มีความรู้ด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ และเทคโนโลยีใหม่ สามารถประยุกต์ใช้เพ่ือสร้าง
นวัตกรรมและแก้ปัญหาในการท างานจริงได้ 

2. มีทักษะด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ และเทคโนโลยีใหม่ สามารถวิเคราะห์ ออกแบบ และ
พัฒนาซอฟต์แวร์ตามกระบวนการวิศวกรรมซอฟต์แวร์ เพ่ือประยุกต์ใช้ในภาคส่วนดิจิทัลได้ 

3. มีจรรยาบรรณ มีความรับผิดชอบในการใช้และพัฒนาเทคโนโลยีสารสนเทศ เคารพ
กฎหมายและสิทธิของผู้อื่นในสังคมดิจิทัล 

4. มีมนุษยสัมพันธ์ มีความสามารถในการสื่อสาร และสามารถท างานเป็นทีมร่วมกับผู้อ่ืนได้
อย่างเหมาะสมในบริบทที่หลากหลาย 

5. มีเจตคติแห่งการเรียนรู้ตลอดชีวิต สามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองอย่างต่อเนื่อง   
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2. ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร  
 หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิตสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ ได้ส ารวจความต้องการหลักสูตรจากผู้มี
ส่วนได้ส่วนเสียต่อหลักสูตร ประกอบด้วย อาจารย์ผู้สอนในหลักสูตร นักศึกษาปัจจุบัน บัณฑิต และผู้ใช้บัณฑิต
โดยการรวบรวมข้อคิดเห็น ข้อเสนอแนะจากนักศึกษาปัจจุบันโดยวิธีการสัมภาษณ์ เก็บรวบรวมข้อมูลความ
คิดเห็นของบัณฑิตจากแบบสอบถามภาวะการณ์มีงานท าของบัณฑิตปี 2564 -2566 เก็บความคิดเห็นและ
ข้อเสนอแนะของผู้ใช้บัณฑิตจากสถานประกอบการที่หลักสูตรได้ส่งนักศึกษาออกฝึกประสบการณ์วิชาชีพและ
ออกปฏิบัติสหกิจศึกษา และน าข้อมูลจากผู้มีส่วนได้ส่วนเสียเข้าประชุมคณะกรรมการบริหารหลักสูตร เพ่ือ 
วิเคราะห์ความต้องการ และทบทวนปรัชญา และวัตถุประสงค์ของหลักสูตร ให้สอดคล้องกับปรัชญาคณะ และ
มหาวิทยาลัย รวมถึง ผลการเรียนรู้ 4 ด้าน ได้แก่ ด้านความรู้ ด้านทักษะ ด้านจริยะธรรม และด้านคุณลักษณะ
บุคคล ตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 ท าให้ได้ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร ดังนี้ 
 PLO1 สามารถอธิบายหลักการและทฤษฎีทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ คณิตศาสตร์ และเทคโนโลยี
ดิจิทัลที่เป็นพื้นฐานในการพัฒนาโปรแกรมได้ 
 PLO2 สามารถออกแบบแอปพลิเคชันที่น่าเชื่อถือ และมีประสิทธิภาพตามกระบวนการพัฒนา
ซอฟต์แวร์ได ้
 PLO3 สามารถประยุกต์ใช้ความรู้ ทักษะการเขียนโปรแกรมและการใช้เครื่องมือเพ่ือพัฒนาแอปพลิเค
ชันได ้

PLO4 สามารถประยุกต์ใช้เทคโนโลยีด้านอินเตอร์เน็ตทุกสรรพสิ่ง ด้านวิทยาการข้อมูล และ
ปัญญาประดิษฐ์ในงานด้านต่าง ๆ ได้ 

PLO5 ปฏิบัติตนตามแนวทางจรรยาบรรณและกฎหมายในด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ และแสดง
พฤติกรรมที่สนับสนุนความรับผิดชอบต่อสังคม  

PLO6 ปฏิบัติงานร่วมกับผู้อ่ืนได้ สามารถน าเสนอข้อมูลและสื่อสารได้อย่างเหมาะสม แสดงพฤติกรรม
ที่สะท้อนถึงมนุษยสัมพันธ์ที่ดี  

PLO7 แสดงพฤติกรรมใฝ่รู้และความมุ่งมั่นในการแสวงหาความรู้ใหม่ด้วยตนเอง พร้อมทั้ งเห็นคุณค่า
ของการเรียนรู้ตลอดชีวิตเพ่ือการพัฒนาตนเองตามเทคโนโลยีใหม่ๆ อย่างต่อเนื่อง 
  
3. แนวคิดการออกแบบหลักสูตร 

3.1 สถานการณ์ภายนอกหรือความต้องการก าลังคนของประเทศหรือนานาชาติ 
 ในยุคปัจจุบันที่เทคโนโลยีดิจิทัลมีบทบาทส าคัญในการขับเคลื่อนเศรษฐกิจและสังคม ประเทศ

ไทยและนานาชาติมีความต้องการก าลังคนที่มีคุณภาพ การขับเคลื่อนของประเทศตามกรอบแผนยุทธศาสตร์
ชาติ 20 ปี (พ.ศ. 2561–2580) ซึ่งให้ความส าคัญกับการสร้างความสามารถในการแข่งขัน การพัฒนาและ
ส่งเสริมศักยภาพมนุษย์  การพัฒนาโครงสร้างพ้ืนฐานและส่งเสริมเทคโนโลยีดิจิทัลเป็นฐานส าคัญของการ
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พัฒนาเศรษฐกิจ ทักษะทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์โดยเฉพาะในสายงานที่ เกี่ยวข้องกับการพัฒนา
ซอฟต์แวร์, ปัญญาประดิษฐ์ (AI), Internet of Things (IoT), วิทยาการข้อมูล, การวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่ 
(Big Data Analytics), ความมั่นคงปลอดภัยทางไซเบอร์ (Cybersecurity) และการประมวลผลแบบคลาวด์ 
(Cloud Computing) จึงเป็นที่ต้องการสูง หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
มหาวิทยาลัยราชภัฎร าไพพรรณี เป็นหลักสูตรที่พัฒนาขึ้นเพ่ือให้หลักสูตรมีความสอดคล้องกับตลาดแรงงาน 
(รายงานความต้องการแรงงานดิจิทัลของส านักงานส่งเสริมเศรษฐกิจดิจิทัล (depa)) สอดคล้องกับนโยบายการ
ขับเคลื่อนประเทศตามยุทธศาสตร์ชาติ 20 ปี และ สอดคล้องกับแนวนโยบายในแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคม
แห่งชาติ ฉบับที่ 14 (พ.ศ. 2566–2570) 

3.2 การวิเคราะห์ความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสียกับการผลิตบัณฑิต  
 หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2569 

ได้วิเคราะห์ความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสียกับการผลิตบัณฑิต พบว่า ทักษะส าคัญของบัณฑิตที่เป็นที่
ต้องการอันดับต้น ๆ ของสถานประกอบการเป็นทักษะทาง Soft skills เช่น มีความรับผิดชอบ ตรงต่อเวลา  
มีทักษะทางด้านการสื่อสาร กล้าคิด กล้าพูด และมีความอดทนต่อแรงกดดัน ส่วนทักษะทาง Hard skills เน้น
ให้มีพ้ืนฐานทางตรรก การแก้ปัญหาทางคอมพิวเตอร์ เนื่องจากเป็นพ้ืนฐานส าคัญในการไปเรียนรู้ภาษา
โปรแกรมต่าง ๆ นอกจากนี้ด้วยเทคโนโลยีมีการพัฒนาเปลี่ยนแปลงก้าวหน้าอย่างไม่หยุดนิ่ง บัณฑิตของ
สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์จึงจ าเป็นต้องเป็นผู้ที่แสวงหาการเรียนรู้ตลอดชีวิต 

3.3 การออกแบบหลักสูตรที่สอดคล้องกับสถานการณ์ภายนอกหรือความต้องการก าลังคนของ
ประเทศหรือนานาชาติและความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสียกับการผลิตบัณฑิต 

 ปัจจุบันความต้องการก าลังคนที่มีทักษะความรู้ความสามารถทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์
ก าลังเติบโตขึ้นเป็นความต้องการอันดับต้นๆ ของประเทศและของโลก การพัฒนาหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ คณะวิทยาการคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏ
ร าไพพรรณี ด าเนินการโดยอาศัยข้อมูลจากสถานการณ์ภายนอก และความต้องการของก าลังคนใน
ระดับประเทศและนานาชาติ ตลอดจนความคิดเห็นของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย เพ่ือให้มั่นใจว่าหลักสูตรสามารถ
ผลิตบัณฑิตที่มีสมรรถนะตรงตามความต้องการของสังคมและตลาดแรงงานในปัจจุบันแล ะอนาคต  
การออกแบบหลักสูตรด าเนินการโดยใช้แนวทางการออกแบบที่มุ่งเน้นผลลัพธ์การเรียนรู้ (OBE)  กรอบการ
ออกแบบหลักสูตรเป็นไปตามแนวทางมาตรฐานสากล ACM/IEEE Curriculum Guidelines for Computer 
Science2023 และความต้องการของประเทศ ได้แก่ 

1) แผนยุทธศาสตร์ชาติ 20 ปี (พ.ศ. 2561–2580) 
หลักสูตรได้รับการออกแบบให้สอดคล้องกับยุทธศาสตร์ด้านการสร้างความสามารถใน

การแข่งขัน ซึ่งมุ่งเน้นการพัฒนาทรัพยากรมนุษย์ให้มีทักษะด้านดิจิทัลและนวัตกรรม เพ่ือรองรับการ
เปลี่ยนแปลงของเศรษฐกิจและสังคมในยุคดิจิทัล 

2) แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับที่ 14 (พ.ศ. 2566–2570)   
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การออกแบบหลักสูตรเน้นการบูรณาการความรู้ด้านปัญญาประดิษฐ์  วิทยาการข้อมูล 
และเทคโนโลยีดิจิทัล เพ่ือส่งเสริมการขับเคลื่อนด้วยนวัตกรรมและเทคโนโลยีดิจิทัลที่สามารถยกระดับภาคการ
ผลิตและบริการต่างๆ รวมถึงการแก้ไขปัญหาสังคม 

3) มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 
หลักสูตรได้รับการออกแบบให้เป็นไปตามเกณฑ์มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา  ซึ่ง

ก าหนดผลลัพธ์การเรียนรู้ของผู้ส าเร็จการศึกษาอย่างน้อยสี่ด้าน คือ ด้านความรู้ ด้านทักษะ ด้านจริยธรรม 
ด้านลักษณะบุคคล เพ่ือให้การจัดการศึกษาได้คุณภาพตามมาตรฐานระดับอุดมศึกษา 

4) ข้อมูลความต้องการแรงงานดิจิทัลของส านักงานส่งเสริมเศรษฐกิจดิจิทัล  
การออกแบบหลักสูตรมีการวิเคราะห์ข้อมูลความต้องการแรงงานดิจิทัลของส านักงาน

ส่งเสริมเศรษฐกิจดิจิทัล (depa เพ่ือระบุ ต าแหน่งงานและทักษะที่เป็นที่ต้องการสูงสุด ในตลาดแรงงานดิจิทัล
ของไทย เช่น นักวิเคราะห์ข้อมูล (Data Analyst/Scientist)  นักพัฒนาซอฟต์แวร์ (Software Developer)  
ผู้เชี่ยวชาญด้านความมั่นคงปลอดภัยไซเบอร์ (Cybersecurity Specialist) ฯลฯ  

นอกจากนี้ยังได้น าพันธกิจ ยุทธศาสตร์มหาวิทยาลัยราชภัฏร าไพรรณี ปรัชญาการศึกษา และ
แผนยุทธศาสตร์คณะฯ มาเป็นกรอบแนวทางในการออกแบบหลักสูตร เช่น การก าหนดปรัชญา และ
วัตถุประสงค์ของหลักสูตร  การออกแบบหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์  
จึงเป็นไปตามยุทธศาตร์ของประเทศ แผนยุทธศาสตร์มหาวิทยาลัย/คณะ และความต้องการของตลาดแรงงาน 
ที่มีความสอดคล้องกับความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสียของหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิทชา
วิทยาการคอมพิวเตอร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏร าไพพรรณี  เพ่ือพัฒนาทรัพยากรมนุษย์ให้มีความรู้ ทักษะ และ
คุณลักษณะที่พร้อมต่อท างาน ทันต่อการเปลี่ยนแปลงของโลกในยุคดิจิทัล และสามารถมีบทบาทในการ
ขับเคลื่อนประเทศสู่เศรษฐกิจและสังคมแห่งอนาคตอย่างยั่งยืน 
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4. ตารางแสดงความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร (PLO) และกลยุทธ์ 
การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้     

 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของ

หลักสูตร (PLOs) 
กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการ

เรียนรู้ 
กลยุทธ์การประเมินผลการ

เรียนรู้ 

PLO1  สามารถอธิบายหลักการและ
ท ฤษ ฎี ท างวิ ท ย าก ารค อม พิ ว เต อ ร์ 
คณิตศาสตร์ และเทคโนโลยีดิจิทัลที่เป็น
พ้ืนฐานในการพัฒนาโปรแกรมได้ 

 

1. จัดการเรียนการสอนหลากหลาย
รูปแบบ ที่เหมาะสมกับเนื้อหา โดย
เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ เช่น 
- การบรรยาย (Lecture)  
- การบรรยายเชิงอภิปราย (Lecture 
and Discussion)  
- การเรียนรู้แบบปัญหาเป็นฐาน 
(Problem-based Learning)  
2. ส่งเสริมการเรียนรู้ด้วยตนเองผ่าน
ระบบออนไลน์หรือเทคโนโลยีต่าง ๆ 
โดยมอบหมายงานให้ค้นคว้า 
วิเคราะห์ข้อมูล เขียนรายงานและ
น าเสนอผลงาน 

1. ประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน โดยเน้นการประเมินตาม
สภาพจริงด้วยใช้วิธีการประเมิน
ทีห่ลากหลาย เช่น  
- การสอบย่อย สอบกลางภาค 
สอบปลายภาค 
- การแก้โจทย์ปัญหา 
(Problem Solving)  
- ประเมินจากงานที่มอบหมาย/
แบบฝึกหัด  
- การประเมินโครงงานโดยใช้
รูบริค (Rubric Assessment)  
- การประเมินผลโดยเพื่อน
ร่วมงาน (Peer Assessment)  
2. ประเมินจากการสังเกต
พฤติกรรมการท างานและการ
ปฏิบัติตน   

PLO2  สามารถออกแบบแอปพลิเคชันที่
น่าเชื่อถือ และมีประสิทธิภาพตาม
กระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์ได้ 

1. จัดการเรียนการสอนที่ใหผู้้เรียนได้
บูรณาการความรู้และทักษะใน
กระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์ โดยใช้
รูปแบบการเรียนรู้ต่าง ๆ ที่เหมาะสม 
เช่น  
  - Project-based Learning 

1.ประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน และทักษะโดยเน้นการ
ประเมินตามสภาพจริงด้วยใช้
วิธีการประเมินที่หลากหลาย 
เช่น 
- การสอบย่อย สอบกลางภาค 
สอบปลายภาค 
- การแก้โจทย์ปัญหา 
(Problem Solving)  
- ประเมินจากงานที่มอบหมาย/
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของ
หลักสูตร (PLOs) 

กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการ
เรียนรู้ 

กลยุทธ์การประเมินผลการ
เรียนรู้ 

แบบฝึกหัด  
- การประเมินโครงงานโดยใช้
รูบริค (Rubric Assessment)  
2.ประเมินจากผลงาน 

PLO3  สามารถประยุกต์ใช้ความรู้ 
ทักษะการเขียนโปรแกรมและการใช้
เครื่องมือเพ่ือพัฒนาแอปพลิเคชันได้ 

1. จัดการเรียนการสอนที่ให้ผู้เรียนใช้
เครื่องมือส าหรับช่วยในการออกแบบ 
พัฒนาแอปพลิเคชันโดย 
การฝึกปฏิบัติจากกรณีศึกษา 
2 การประยุกต์ใช้การสอนแบบเน้น 
สมรรถนะ (Competency-based) 
โดย เน้นการฝึกทักษะจากการ
ปฏิบัติงานจริง การเรียนรู้จากปัญหา
เป็นฐานและ กรณีศึกษา เป็นต้น  
 

1.ประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน และทักษะโดยเน้นการ
ประเมินตามสภาพจริงด้วยใช้
วิธีการประเมินที่หลากหลาย 
เช่น 
- การสอบย่อย สอบกลางภาค 
สอบปลายภาค 
- การแก้โจทย์ปัญหา 
(Problem Solving)  
- ประเมินจากงานที่มอบหมาย/
แบบฝึกหัด  
2.ประเมินทักษะการเขียน
โปรแกรม และการใช้เครื่องมือ
การพัฒนาแอปพลิเคชัน 
3.ประเมินจากการน าเสนอ 
การอภิปราย และการตอบ
ค าถาม 

PLO4  สามารถประยุกต์ใช้เทคโนโลยี
ด้านอินเตอร์เน็ตทุกสรรพสิ่ง ด้าน
วิทยาการข้อมูล และปัญญาประดิษฐ์ใน
งานด้านต่าง ๆ ได้ 
 

1.จัดการเรียนการสอนที่ให้ผู้เรียนน า
เทคโนโลยีด้านอินเตอร์เน็ตทุกสรรพ
สิ่ง ด้านวิทยาการข้อมูล และ
ปัญญาประดิษฐ์ไปประยุกต์ใช้ 
ในงานด้านต่าง ๆ ในรูปแบบ
โครงงาน 
 

1.ประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน และทักษะโดยเน้นการ
ประเมินตามสภาพจริงด้วยใช้
วิธีการประเมินที่หลากหลาย 
เช่น 
- การสอบย่อย สอบกลางภาค 
สอบปลายภาค 
- การแก้โจทย์ปัญหา 
(Problem Solving)  
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของ
หลักสูตร (PLOs) 

กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการ
เรียนรู้ 

กลยุทธ์การประเมินผลการ
เรียนรู้ 

- ประเมินจากงานที่มอบหมาย/
แบบฝึกหัด  
2. ประเมินจากการน าเสนอ 
การอภิปราย และการตอบ
ค าถาม 

PLO5  ปฏิบัติตนตามแนวทาง
จรรยาบรรณและกฎหมายในด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอร์ และแสดง
พฤติกรรมที่สนับสนุนความรับผิดชอบ 
ต่อสังคม 
 

จัดการเรียนการสอนสอดแทรก
คุณธรรม จริยธรรมและจรรยาบรรณ
วิชาชีพในชั้นเรียน หรืองานที่
มอบหมาย 
 

1.) ประเมินจากการสังเกต
พฤติกรรมการท างานและการ
ปฏิบัติตน   
2) ประเมินจากชิ้นงาน เช่นการ
อ้างอิงผลงานผู้อื่น 

PLO6  ปฏิบัติงานร่วมกับผู้อ่ืนได ้
สามารถน าเสนอข้อมูลและสื่อสารได้อย่าง
เหมาะสม แสดงพฤติกรรมที่สะท้อนถึง
มนุษยสัมพันธ์ที่ดี 

 

การเรียนการสอนที่ส่งเสริมการ
ท างาน เป็นทีม เช่น การเรียนรู้โดย
ใช้โครงงาน เป็นฐาน (Project-
based Learning) หรือการเรียนรู้
โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem-
based Learning)  
 

การประเมินจากกิจกรรมกลุ่ม 
การ ประเมินผลจาก
สถานการณ์จริง การ ประเมิน
ความสามารถในการปฏิบัติ 
ของผู้เรียนในขณะท ากิจกรรม
การ เรียนรู้ และพิจารณา จาก
ผลงานที่ เกิดข้ึนจากการเรียนรู้  

PLO7  แสดงพฤติกรรมใฝ่รู้และความ
มุ่งมั่นในการแสวงหาความรู้ ใหม่ด้วย
ตนเอง พร้อมทั้งเห็นคุณค่าของการเรียนรู้
ตลอดชีวิตเพ่ือการพัฒนาตนเองตาม
เทคโนโลยีใหม่ๆ อย่างต่อเนื่อง 

 

1) กระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้
ด้วยตนเอง (Self-directed 
Learning) เพ่ือการแสวงหาความรู้
ตลอด ชีวิต  
2) ส่งเสริมการเรียนรู้ด้วยตนเองผ่าน 
ระบบออนไลน์/เทคโนโลยี  

การสังเกตพฤติกรรม การ
ออกแบบ และวางแผนการ
เรียน ความรับผิดชอบ ในการ
เรียนรู้ การประเมินตนเอง การ 
ประเมินความก้าวหน้าระหว่าง
ภาค เรียน และการประเมิน
ท้ายภาคเรียน ด้วยการสอบ
ข้อเขียน สอบปฏิบัติ แฟ้ม 
สะสมงาน หรือรายงานผลการ
น าความรู้ไปใช้ในการพัฒนา
ตนเองและ การด าเนินชีวิต  
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  5.ตารางแสดงความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร (PLO)  
เชื่อมโยงกับวัตถุประสงค์ของหลักสูตร  

 
 
 

 

                                           วัตถุประสงค์ของหลักสูตร 
 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร (PLO) 

วัตถุประสงค์ 

1 2 3 4 5 

PLO1 ส ามารถอธิบ ายหลั กการและทฤษ ฎี ท างวิท ย าการ
คอมพิวเตอร์ คณิตศาสตร์ และเทคโนโลยีดิจิทัลที่เป็นพ้ืนฐานในการ
พัฒนาโปรแกรมได้ 

● ●  

  

PLO2 ส าม ารถออกแบบแอปพลิ เคชั นที่ น่ า เชื่ อถื อ  และมี
ประสิทธิภาพตามกระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์ได้ ● ●  

  

PLO3 สามารถประยุกต์ใช้ความรู้ ทักษะการเขียนโปรแกรมและการ
ใช้เครื่องมือเพ่ือพัฒนาแอปพลิเคชันได ้ ● ●  

  

PLO4 สามารถประยุกต์ใช้เทคโนโลยีด้านอินเตอร์เน็ตทุกสรรพสิ่ง 
ด้านวิทยาการข้อมูล และปัญญาประดิษฐ์ในงานด้านต่าง ๆ ได้ ● ●  

  

PLO5 ปฏิบัติตนตามแนวทางจรรยาบรรณและกฎหมายในด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอร์ และแสดงพฤติกรรมที่สนับสนุนความ
รับผิดชอบต่อสังคม 

  ● 

  

PLO6 ปฏิบัติงานร่วมกับผู้อ่ืนได้ สามารถน าเสนอข้อมูลและสื่อสาร
ได้อย่างเหมาะสม แสดงพฤติกรรมที่สะท้อนถึงมนุษยสัมพันธ์ที่ดี 

   ● 
 

PLO7 แสดงพฤติกรรมใฝ่รู้และความมุ่งมั่นในการแสวงหาความรู้
ใหม่ด้วยตนเอง พร้อมทั้งเห็นคุณค่าของการเรียนรู้ตลอดชีวิตเพ่ือ
การพัฒนาตนเองตามเทคโนโลยีใหม่ๆ อย่างต่อเนื่อง 

   

 ● 
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6.ตารางแสดงความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร (PLO)  
เชื่อมโยงกับผลลัพธ์การเรียนรู้ตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 ของหลักสูตร  

 
                              ผลลัพธ์การเรียนรู้ตามมาตรฐานคุณวุฒิ              
                                       ระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 
 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร (PLO) 

1. ด้าน
ความรู้ 

2. ด้าน
ทักษะ 

3. ด้าน
จริยธรรม 

4. ด้าน
ลักษณะ
บุคคล 

PLO1 อธิบายหลักการและทฤษฎีทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ คณิตศาสตร์ และเทคโนโลยีดิจิทัลที่
เป็นพื้นฐานในการพัฒนาโปรแกรมได้ ●    

PLO2 สามารถออกแบบแอปพลิเคชันที่น่าเชื่อถือ และมีประสิทธิภาพตามกระบวนการพัฒนา
ซอฟต์แวร์ได ้ ● ●   

PLO3 ประยุกต์ใช้ความรู้ ทักษะการเขียนโปรแกรมและการใช้เครื่องมือเพ่ือพัฒนาแอปพลิเคชันได ้ ● ●   

PLO4 สามารถประยุกต์ใช้เทคโนโลยีด้านอินเตอร์เน็ตทุกสรรพสิ่ง ด้านวิทยาการข้อมูล และ
ปัญญาประดิษฐ์ในงานด้านต่าง ๆ ได้ ● ●   

PLO5 ปฏิบัติตนตามแนวทางจรรยาบรรณและกฎหมายในด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ และแสดง
พฤติกรรมที่สนับสนุนความรับผิดชอบต่อสังคม 

  ● ● 

PLO6 ปฏิบัติงานร่วมกับผู้อ่ืนได้ สามารถน าเสนอข้อมูลและสื่อสารได้อย่างเหมาะสม แสดง
พฤติกรรมที่สะท้อนถึงมนุษยสัมพันธ์ที่ดี 

  ● ● 

PLO7 แสดงพฤติกรรมใฝ่รู้และความมุ่งมั่นในการแสวงหาความรู้ใหม่ด้วยตนเอง พร้อมทั้งเห็น
คุณค่าของการเรียนรู้ตลอดชีวิตเพ่ือการพัฒนาตนเองตามเทคโนโลยีใหม่ๆ อย่างต่อเนื่อง 

 ●  ● 



 มรรพ. 
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7. ตารางแสดงการกระจายความรับผิดชอบผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร PLO : Program Learning Outcomes  
สู่รายวิชาหมวดวิชาเฉพาะ (Curriculum Mapping) 

 
 

 

รายวิชา 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร PLO : Program Learning Outcomes 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 

หมวดวิชาเฉพาะ        

วิชาเอกบังคับ        

9011011 คณิตศาสตร์ส าหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
✓    ✓   

9011012 วิยุตคณิตและพีชคณิตเชิงเส้น ✓    ✓   
9011013 แคลคูลัสส าหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์ ✓    ✓   
9011021 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม ✓  ✓     

9011071 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 1 ✓  ✓  ✓   

9011121 หลักการพื้นฐานทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ ✓ 
✓   ✓  ✓ 

9012011 ความน่าจะเป็นและสถิติส าหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์ ✓    ✓   

9012031 การวิเคราะห์และออกแบบอัลกอริทึม ✓ ✓      

9012042 สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์และระบบปฏิบัติการ ✓      ✓ 

9012061 การสื่อสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ✓      ✓ 

9012071 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 2 ✓  ✓  ✓   

012081 ปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับคอมพิวเตอร์ ✓ 
✓   ✓ ✓  



 มรรพ. 
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รายวิชา 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร PLO : Program Learning Outcomes 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 

9012101 วิทยาการข้อมูล ✓   ✓  ✓ 
✓ 

9012103 อินเทอร์เน็ตประสานสรรพสิ่ง ✓  ✓ ✓  ✓  

9012111 ระบบการจัดการฐานข้อมูล ✓ ✓ ✓     

9012131 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ ✓ ✓    ✓  

9013102 ปัญญาประดิษฐ์ ✓    ✓    

9013111 ระบบฐานข้อมูลขั้นสูง ✓   ✓   ✓  

9013131 วิศวกรรมซอฟต์แวร์ ✓  ✓    ✓ 

9014121 สัมมนาวิทยาการคอมพิวเตอร์  ✓   ✓ ✓ ✓ 

วิชาเอกเลือก         

9012072 การเขียนโปรแกรมภาษาสมัยใหม่  ✓ ✓    ✓ 
9012092 การวิเคราะห์และน าเสนอข้อมูล   ✓ ✓  ✓  
9012093 เทคโนโลยีมัลติมีเดียเบื้องต้น ✓ 

✓   ✓   

9013041 เทคโนโลยีบล็อกเชน ✓      ✓ 

9013061 การค านวณแบบคลาวด์เบื้องต้น ✓     ✓ ✓ 

9013062 การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง ✓   ✓   ✓ 

9013072 การเขียนโปรแกรมเกม ✓ ✓ ✓   ✓  



 มรรพ. 

หลักสตูรวิทยาศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2569  หน้า  14 

 

รายวิชา 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร PLO : Program Learning Outcomes 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 

9013074 การพัฒนาแอพลิเคชันบนอุปกรณ์เคลื่อนที่ ✓ ✓ ✓   ✓  
9013092 การประมวลผลภาพดิจิทัล ✓   ✓  ✓ ✓ 

9013093 การประมวลผลสัญญาณ ✓   ✓   ✓ 

9013094 การวิเคราะห์ภาพและการรู้จ า ✓   ✓   ✓ 

9013103 การประมวลผลภาษาธรรมชาติ ✓      ✓ 

9013113 ความปลอดภัยของระบบสารสนเทศ ✓    ✓   
9013114 การวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่ ✓       ✓ 

9013132 การเขียนโปรแกรมเว็บ ✓  ✓    ✓ 

9013133 หัวข้อเฉพาะทางวิทยาการคอมพิวเตอร์      ✓ ✓ 

9013134 วิศวกรรมข้อมูล ✓   ✓   ✓ 

9014112 การเรียนรู้เชิงลึก ✓    ✓  ✓ ✓ 

กลุ่มวิชาประสบการณ์วิชาชีพและสหกิจศึกษา        

9013998 เตรียมสหกิจศึกษาทางวิทยาการคอมพิวเตอร์  ✓   ✓ ✓ ✓ 

9014999 สหกิจศึกษาทางวิทยาการคอมพิวเตอร์  ✓ ✓  ✓ ✓ ✓ 

9004091 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพทางคอมพิวเตอร์  ✓   ✓ ✓ ✓ 

9004482 โครงการวิจัย  ✓ 
✓  ✓ ✓ ✓ 



 มรรพ. 
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8. แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลลัพธ์การเรียนรู้ตามมาตรฐานคุณวุฒิ
ระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping) หมวดวิชาเฉพาะ 

 แสดงให้เห็นถึงมาตรฐานการเรียนรู้ในแต่ละรายวิชาในหลักสูตรว่ามีส่วนร่วมในการเสริมสร้าง
กระบวนการเรียนรู้และสอดคล้องต่อมาตรฐานผลการเรียนรู้ด้านใดบ้าง โดยแสดงการกระจายความรับผิดชอบ
มาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชาในรูปของตารางต่อไปนี้ 



 มรรพ. 
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8.1 แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลลัพธ์การเรียนรู้ตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 
จากหลักสูตรสู่รายวิชา หมวดวิชาเฉพาะ (Curriculum Mapping) 

 

รายวิชา 1. ด้านความรู้ 2. ด้านทักษะ 3. ด้านจริยธรรม 
4. ด้านลักษณะ

บุคคล 

หมวดวิชาเฉพาะ 92 หน่วยกิต     
วิชาเอกบังคับ 60 หน่วยกิต     

9011011 คณิตศาสตร์ส าหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์ ●    

9011012 วิยุตคณิตและพีชคณิตเชิงเส้น ●    

9011013 แคลคูลัสส าหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์ ● ●   

9011021 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม ● ●   

9011071 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 1 ● ●   

9011121 หลักการพ้ืนฐานทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ ● ● ● ● 
9012011 ความน่าจะเป็นและสถิติส าหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์ ●    

9012031 การวิเคราะห์และออกแบบอัลกอริทึม ● ●   

9012042 สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์และระบบปฏิบัติการ ●    

9012061 การสื่อสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ●    

9012071 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 2 ● ●   

9012081 ปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับคอมพิวเตอร์ ● ● ● ● 
9012101 วิทยาการข้อมูล ● ●  ● 



 มรรพ. 
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รายวิชา 1. ด้านความรู้ 2. ด้านทักษะ 3. ด้านจริยธรรม 
4. ด้านลักษณะ

บุคคล 

9012103 อินเทอร์เน็ตประสานสรรพสิ่ง ● ● ● ● 
9012111 ระบบการจัดการฐานข้อมูล ● ●   

9012131 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ ● ● ● ● 
9013102 ปัญญาประดิษฐ์ ● ●  ● 
9013111 ระบบฐานข้อมูลขั้นสูง ● ● ● ● 
9013131 วิศวกรรมซอฟต์แวร์ ● ●  ● 
9014121 สัมมนาวิทยาการคอมพิวเตอร์ ● ● ● ● 
วิชาเอกเลือก 24 หน่วยกิต     
9012072 การเขียนโปรแกรมภาษาสมัยใหม่ ● ●  ● 
9012092 การวิเคราะห์และน าเสนอข้อมูล ● ● ● ● 
9012093 เทคโนโลยีมัลติมีเดียเบื้องต้น ● ● ● ● 
9013041 เทคโนโลยีบล็อกเชน ●   ● 
9013061 การค านวณแบบคลาวด์เบื้องต้น ●  ● ● 
9013062 การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง ● ●  ● 
9013072 การเขียนโปรแกรมเกม ● ●  ● 
9013074 การพัฒนาแอพลิเคชันบนอุปกรณ์เคลื่อนที่ ● ●  ● 
9013092 การประมวลผลภาพดิจิทัล ● ●  ● 



 มรรพ. 
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รายวิชา 1. ด้านความรู้ 2. ด้านทักษะ 3. ด้านจริยธรรม 
4. ด้านลักษณะ

บุคคล 

9013093 การประมวลผลสัญญาณ ● ●  ● 
9013094 การวิเคราะห์ภาพและการรู้จ า ● ●  ● 
9013103 การประมวลผลภาษาธรรมชาติ ●   ● 
9013113 ความปลอดภัยของระบบสารสนเทศ ●  ● ● 
9013114 การวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่ ● ●  ● 
9013132 การเขียนโปรแกรมเว็บ ● ●  ● 
9013133 หัวข้อเฉพาะทางวิทยาการคอมพิวเตอร์   ● ● 
9013134 วิศวกรรมข้อมูล ● ●  ● 
9014112 การเรียนรู้เชิงลึก ● ●  ● 
กลุ่มวิชาประสบการณ์วิชาชีพและสหกิจศึกษา 8 หน่วยกิต     

9013998 เตรียมสหกิจศึกษาทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ ●  ● ● 
90149999 สหกิจศึกษาทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ ● ● ● ● 
9004091 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพทางคอมพิวเตอร์ ● ● ● ● 
9004482 โครงการวิจัย ● ● ● ● 

 

หมายเหตุ:  1. กรณีท่ีคณะกรรมการมาตรฐานการอุดมศึกษาได้มีการประกาศมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี สาขา.............. แล้วนั้น การจัดท าแผนที่แสดงการ
กระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชาจะต้องยึดตามประกาศของกระทรวงอุดมการศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัย และนวัตกรรม 

 



 มรรพ. 
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9.ตารางผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLO - Program Learning Outcome) 
และผลลัพธ์การเรียนรู้แต่ละชั้นปี (YLO - Year Learning Outcome) ของหลักสูตร 

ผลลัพธ์การเรียนรู้แต่ละชั้นปี (YLO) ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร 
PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 

YLO1  
 1.1 อธิบายพื้นฐานทางคณิตศาสตร์และ
หลักการพื้นฐานท่ีเกีย่วข้องกับสาขาวิทยาการ
คอมพิวเตอร์  
 1.2 ใช้เครื่องมือพ้ืนฐานด้านคอมพิวเตอร์
และเขียนโปรแกรมง่าย ๆ ได้  
 1.3 ปฏิบัติตนอย่างมีวินัย มีความรับผิดชอบ
ในการเรียนและท างานร่วมกับผู้อืน่ได ้
 1.4 ใช้แหล่งเรียนรู้ออนไลนเ์พื่อเสริมความ
เข้าใจในเนื้อหาวิชาที่เรียน 

 
✓ 

  
 
 
 
✓ 

  
 
 
 
 
 
✓ 

 
 
 
 
 
 
✓ 

 
 
 
 
 
 
 
 
✓ 

YLO2  
 2.1 วิเคราะห์ปัญหาเบื้องต้น และ
ออกแบบขั้นตอนการแก้ปัญหาด้วยหลักการ
ทางคอมพิวเตอร์ได ้
 2.2 อธิบายหลักการออกแบบและพัฒนา
โปรแกรมที่ซับซ้อนมากขึ้นได ้
 2.3 อธิบายแนวปฏิบัติที่เหมาะสม
เกี่ยวกับจริยธรรมและความรับผิดชอบใน
การใช้เทคโนโลยีได ้
 2.4 ท างานร่วมกับผู้อื่นและวางแผนการ
เรียนรูเ้ทคโนโลยีใหม่ ๆ ด้วยตนเองได ้ 

 
✓ 

 
✓ 
 
 
✓ 

 
✓ 
 
 
✓ 

  
 
 
 
 
 
✓ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
✓ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
✓ 

YLO3  
 3.1 ออกแบบและพัฒนาแอปพลิเคชันตาม
กระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์เพื่อประยุกต์ใช้ใน
งานต่าง ๆ ได้  
 3.2 เลือกใช้เครื่องมือและเทคโนโลยีที่
เหมาะสมในการวเิคราะห์และออกแบบระบบ 
 3.3 สื่อสารและท างานร่วมกับสมาชิกในกลุ่ม
ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
 3.4 ปรับปรุงทักษะตามเป้าหมายการพัฒนา
อาชีพด้วยการเรยีนรู้จากแหล่งข้อมูลนอกเหนือ
ช้ันเรียน เช่น คอร์สออนไลน ์
  

 
  

 
✓ 

 
✓ 
 
 
✓ 

 
✓ 

 
 
 
 
✓ 

 
 
 
 
 
 
✓ 

 
 
 
 
 
 
 
 
✓ 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้แต่ละชั้นปี (YLO) ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร 
PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 

YLO4  
 4.1 บูรณาการความรู้และทักษะในการ
ด าเนินโครงงานวิจัยหรือโครงงานสหกิจ เพื่อ
แก้ปัญหาทางคอมพิวเตอร ์
 4.2 แสดงออกถึงความรับผิดชอบต่อสังคม 
จรรยาบรรณวิชาชีพ อย่างชัดเจนในการท า
โครงงานวิจัยหรือโครงงานสหกจิ รวมถึงการ
อ้างอิงผลงานและการใช้ข้อมูลผู้ใช้อย่าง
ปลอดภัย 
 4.3 สื่อสาร น าสนอผลงานของตนในรูปแบบ
การน าเสนอทางวิชาการได้อย่างเหมาะสม  

   
✓ 

 
✓ 

 
 
 
 
✓ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
✓ 

 
✓ 
 
 
 

 
หมายเหตุ : YLO1 หมายถึง ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับช้ันปีท่ี 1 
 YLO2 หมายถึง ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับช้ันปีท่ี 2 
 YLO3 หมายถึง ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับช้ันปีท่ี 3 
 YLO4 หมายถึง ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับช้ันปีท่ี 4 
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หมวดที ่3 โครงสร้างหลักสูตร รายวิชาและหน่วยกิต  
 
1. โครงสร้างหลักสูตร 

1.1 จ านวนหน่วยกิตรวมทั้งหลักสูตร 122 หน่วยกิต 
มีสัดส่วนหน่วยกิตแต่ละหมวดวิชาดังนี้ 

(1) หมวดวิชาศึกษาทั่วไป                24   หน่วยกิต 
 1. กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร   9 หน่วยกิต 
 1.1 กลุ่มวิชาภาษาอังกฤษ   6 หน่วยกิต 
 1.2 กลุ่มวิชาภาษาไทยและภาษาอ่ืน   3 หน่วยกิต 
  2. กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์   9 หน่วยกิต 
  2.1 กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์   3  หน่วยกิต 
  2.2 กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์   6 หน่วยกิต 
  3. กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์  6 หน่วยกิต 
  3.1 กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี    3 หน่วยกิต 
  3.2 กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์   3 หน่วยกิต 

 (2) หมวดวิชาเฉพาะ                  92  หน่วยกิต 
- กลุ่มวิชาบังคับ 60  หน่วยกิต 
- กลุ่มวิชาเอกเลือก 24  หน่วยกิต 
- กลุ่มวิชาประสบการณ์วิชาชีพและสหกิจศึกษา 8 หน่วยกิต 

 (3) หมวดวิชาเลือกเสรี       6  หน่วยกิต 
 
1.2 รายวิชาและหน่วยกิต 

 (1) หมวดวิชาศึกษาทั่วไป                              24 หน่วยกิต 
         1.กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร   จ านวน 9 หน่วยกิต 
         1.1 กลุ่มวิชาภาษาอังกฤษ  ให้เลือกเรียน จ านวน  6   หน่วยกิต 
 0166001 ภาษาอังกฤษพ้ืนฐาน     3(2-2-5) 
  Foundation English 
 0166002 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารตามสถานการณ์ต่างๆ ในศตวรรษที่ 21  3(2-2-5) 
  English for Communication through Various  
  Situations in the 21st Century 
 0166003 ภาษาอังกฤษเพ่ือเสริมทักษะการเรียนรู้    3(2-2-5) 
  English for Study Skills 
 0166004 ภาษาอังกฤษเพ่ือเตรียมความพร้อมในการประกอบอาชีพ    3(2-2-5) 
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   English for Career Preparation 
 0166005 ภาษาอังกฤษเพ่ือวิชาชีพ     3(2-2-5) 
   English for Professional Purposes 
         1.2 กลุ่มวิชาภาษาไทยและภาษาอื่นให้เลือกเรียน จ านวน 3 หน่วยกิต 
 0166006  ทักษะภาษาไทยเพ่ือการสื่อสารร่วมสมัย    3(2-2-5) 
   Thai Skills for Contemporary Communication 
 0166007   ทักษะภาษาเขมรเพ่ือการสื่อสาร    3(2-2-5) 
   Khmer Skills for Communication 
 0166008   ทักษะภาษาจีนเพ่ือการสื่อสาร    3(2-2-5) 
  Chinese Skills for Communication 
 0166009   ภาษาไทยเพื่อการน าเสนอ    3(2-2-5) 
  Thai for Presentation 
 0166010   พ้ืนฐานภาษาไทยส าหรับชาวต่างชาติ    3(2-2-5) 
  Basic Thai for Foreigners 
 
    2. กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์  จ านวน  9 หน่วยกิต 
  2.1 กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์ ให้เลือกเรียน จ านวน  3 หน่วยกิต 
 0266001 สวนบ้านแก้วศึกษา     3(3-0-6) 
  Suan Ban Kaew Study 
 0266002  จริยศึกษากับโลกยุคใหม่    3(3-0-6) 
    Moral Education for the New World 
 0266003   พลเมืองสีเขียว      3(2-2-5) 
    Green Citizen 
 0266004   การพัฒนาซอล์ฟสกิล    3(3-0-6) 
    Development of Soft Skill 
 0266005  ทักษะในศตวรรษที่ 21 เพ่ือชีวิตและอาชีพ    3(2-2-5) 
     Skills in the 21st Century for Living and Occupations 
 0266006  ขับร้องเพลงสมัยนิยมและเพลงพ้ืนบ้านของจันทบุรี    3(2-2-5) 
   Singing Popular Songs and Chanthaburi Folk Songs 
 0266007  กระบวนการคิดในสังคมสมัยใหม่    3(3-0-6) 
   Mindset In the Modern Society 
 0266008  การใช้ชีวิตด้วยจิตวิทยา    3(3-0-6) 
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   Lifestyle Psychology 
 0266009  มนุษยสัมพันธ์    3(3-0-6) 
   Human Relationships 
 0266010  ศิลปะการพูดและการน าเสนอ    3(2-2-5) 
   Art of Speaking and Presentation 
 0266011  การสื่อสารและรู้เท่าทันสื่อในยุคดิจิทัล    3(2-2-5) 
   Communication and Media Literacy in Digital Age  
 0266012  การออกแบบในชีวิตประจ าวัน    3(2-2-5) 
   Design in Everyday Life 
 0266013  ศิลปะเพ่ือความสุข    3(2-2-5) 
   Art for Happiness 
 
  2.2 กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์      จ านวน  6 หน่วยกิต 
   บังคับเรียน    3  หน่วยกิต 
 0266014  ศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนาอย่างยั่งยืน    3(3-0-6) 
   H.M. King Bhumibol Adulyadej's Philosophy for Sustainable Development 
  และเลือกเรียนจากรายวิชาต่อไปนี้อีก จ านวน   3   หน่วยกิต 
 0266015 การเมืองการปกครองไทย    3(3-0-6) 
  Thai Politics and Governance 
 0266016 การเรียนรู้ชุมชนเชิงสร้างสรรค์    3(2-2-5) 
  Creative Community Learning 
 0266017 ความเป็นพลเมืองในระบอบประชาธิปไตยของไทย    3(3-0-6) 
  Citizenship of Thai Democracy 
 0266018 จิตอาสากับการพัฒนาท้องถิ่น    3(2-2-5) 
  Volunteer and Local Development  
 0266019 ภูมิคุ้มกันการทุจริต     3(3-0-6) 
  Anti-Corruption Immunity 
 0266020 วิถีไทยก้าวไกลสู่อาเซียน    3(3-0-6) 
  Thai Way Advances Towards ASEAN 
 0266021 เศรษฐกิจน่ารู้ในยุคดิจิทัล    3(3-0-6) 
  Economic Knowledge in the Digital Age 
 0266022 การบัญชีในชีวิตประจ าวัน    3(3-0-6) 
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  Accounting in Daily Life 
 0266023 สื่อปลอดภัยและสร้างสรรค์    3(2-2-5) 
  Safe and Creative Media 
 0266024   วิศวกรสังคม     3(2-2-5) 
  Social Engineer 
 0266025 การเงินและความมั่งคั่ง     3(3-0-6) 
  Finance and Wealth 
 0266026 ผู้ประกอบการวิถีใหม่     3(3-0-6) 
  New Normal Entrepreneur 
 0266027 การจัดการองค์การและทุนมนุษย์    3(3-0-6) 
  Organizational and Human Capital Management 
 0266028 การวิเคราะห์ข้อมูลเบื้องต้น    3(2-2-5) 
  The Basics of Data Analytics 
 0266029 ชีวิตและความตาย     3(2-2-5) 
  Life and Death 
 

     3. กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์    จ านวน    6  หน่วยกิต 
  3.1 กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี       ให้เลือกเรียน   จ านวน  3  หน่วยกิต 
 0366001  การคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม    3(3-0-6) 
   Creativity and Innovation 
 0366002 การเกษตรตามแนวพระราชด าริ    3(3-0-6) 
   Royal Initiation for Agriculture 
 0366003 อัญมณีและเครื่องประดับในชีวิตประจ าวัน    3(3-0-6) 
   Gems and Jewelry in Daily Life 
 0366004 การใช้เทคโนโลยีในยุคดิจิทัล    3(2-2-5) 
   Technology Literacy in the Digital Age 
 0366005 พาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์     3(3-0-6) 
   Electronic Commerce 
 0366006 พืชพรรณเพ่ือสุขภาพ     3(3-0-6) 
   Plants for Health 
 0366007 วิทยาศาสตร์กับปัญญาประดิษฐ์    3(3-0-6) 
   Science and AI 
 0366008 สมาธิและคุณภาพชีวิต     3(3-0-6) 



 มรรพ. 

หลักสตูรวิทยาศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2569   หน้า  25 

   Meditation and Quality of Life 
 0366009 ผลประโยชน์แห่งชาติทางทะเล    3(3-0-6) 
   National Marine Benefits 
 0366010 เขตทางทะเล และการจัดการทรัพยากรทางทะเลและชายฝั่ง    3(3-0-6) 
   Maritime Zones, Marine Resources and Coastal Management 
 0366011 สุนทรียะการเกษตร     3(3-0-6) 
   Aesthetic Agriculture 
 0366012 การพัฒนาชุมชนประมงแบบบูรณาการ    3(3-0-6) 
   Integrated Development for Fisheries Community 
 0366013 โลกของผลไม้     3(3-0-6)
   Fruit World 
 0366014 เทคโนโลยีพ้ืนฐานด้านการถ่ายภาพและตกแต่งภาพ    3(2-2-5) 
   Basic Technology of Photography and Image Adjustment 
 0366015 การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีในชวีิตประจ าวัน    3(2-2-5) 
   Applications of Technology In Daily Life 
 0366016 การสร้างเสริมสุขภาพและดูแลสุขภาวะ    3(2-2-5) 
   Health Promotion and Care 

  3.2 กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์   ให้เลือกเรียน   จ านวน  3  หน่วยกิต 
 0366017 การคิดและการตัดสินใจ     3(2-2-5) 
   Thinking and Decision Making 
 0366018 คณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน    3(2-2-5) 
   Mathematics in Daily Life 
 0366019 การคิดเชิงเหตุผล     3(2-2-5) 
   Logical Thinking 
 0366020 คณิตศาสตร์เพ่ือฝึกทักษะทางปัญญา    3(2-2-5) 
   Mathematics for Cognitive Skill 
 0366021 การส ารวจความคิดเห็นและการน าเสนอข้อมูล    3(2-2-5) 
 Poll and Presentation 
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(2) หมวดวิชาเฉพาะ        92  หน่วยกิต 
2.1 กลุ่มวิชาบังคับ        60 หน่วยกิต  

9011011 คณิตศาสตร์ส าหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์    3(2-2-5) 
Mathematics for Computer Science 

9011012 วิยุตคณิตและพีชคณิตเชิงเส้น      3(2-2-5) 
Discrete Mathematics and Linear Algebra 

9011013 แคลคูลัสส าหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์     3(2-2-5) 
Calculus for Computer Science 

9011021 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม     3(2-2-5) 
Data Structure and Algorithm 

9011071 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 1     3(2-2-5) 
Computer Programming 1 

9011121 หลักการพื้นฐานทางวิทยาการคอมพิวเตอร์    3(2-2-5) 
Fundamentals of Computer Science 

9012011 ความน่าจะเป็นและสถิติส าหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์   3(2-2-5) 
Probability and Statistics for Computer Science 

9012031 การวิเคราะห์และออกแบบอัลกอริทึม     3(2-2-5) 
Algorithm Analysis and Design 

9012042 สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์และระบบปฏิบัติการ    3(2-2-5) 
Computer Architecture and Operating Systems 

9012061 การสื่อสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์    3(2-2-5) 
 Data Communications and Computer Networks 
9012071 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 2     3(2-2-5) 

Computer Programming 2 
9012081 ปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับคอมพิวเตอร์    3(2-2-5) 

Human-Computer Interaction 
9012101 วิทยาการข้อมูล        3(2-2-5) 

Data Science 
9012103 อินเทอร์เน็ตประสานสรรพสิ่ง      3(2-2-5) 

Internet of Things 
9012111 ระบบการจัดการฐานข้อมูล      3(2-2-5) 
 Database Management Systems 
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9012131 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ     3(2-2-5) 
 Systems Analysis and Design 
9013102 ปัญญาประดิษฐ์        3(2-2-5) 
 Artificial Intelligence 
9013111 ระบบฐานข้อมูลขั้นสูง      3(2-2-5) 
 Advance Database Systems 
9013131 วิศวกรรมซอฟต์แวร์       3(2-2-5) 
 Software Engineering 
9014121 สัมมนาวิทยาการคอมพิวเตอร์      3(2-2-5) 
 Seminar in Computer Science 
 

2.2  กลุ่มวิชาเอกเลือก       24  หน่วยกิต 
9012072 การเขียนโปรแกรมภาษาสมัยใหม่     3(2-2-5) 
 Modern Programming Languages 
9012092 การวิเคราะห์และน าเสนอข้อมูล     3(2-2-5) 
 Data Analysis and Presentation  
9012093 เทคโนโลยีมัลติมีเดียเบื้องต้น      3(2-2-5) 
 Introduction to Multimedia Technology 
9013041 เทคโนโลยีบล็อกเชน       3(2-2-5) 
 Blockchain Technology 
9013061 การค านวณแบบคลาวด์เบื้องต้น     3(2-2-5) 
 Introduction to Cloud Computing 
9013062 การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง   3(2-2-5) 
 Applied Internet of Things Technology 
9013072 การเขียนโปรแกรมเกม      3(2-2-5) 
 Game Programming 
9013074 การพัฒนาแอพลิเคชันบนอุปกรณ์เคลื่อนที่     3(2-2-5) 
 Mobile Application Development     
9013092 การประมวลผลภาพดิจิทัล      3(2-2-5) 
 Digital Image Processing 
9013093 การประมวลผลสัญญาณดิจิทัฃ      3(2-2-5) 
 Digital Signal Processing 
9013094 การวิเคราะห์ภาพและการรู้จ า      3(2-2-5) 
 Image Analysis and Recognition 
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9013103 การประมวลผลภาษาธรรมชาติ     3(2-2-5) 
 Natural Language Processing 
9013113 ความปลอดภัยของระบบสารสนเทศ     3(2-2-5) 
 Information System Security 
9013114 การวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่      3(2-2-5) 
 Big Data Analytics 
9013132 การเขียนโปรแกรมเว็บ      3(2-2-5) 
 Web Programming 
9013133 หัวข้อเฉพาะทางวิทยาการคอมพิวเตอร์     3(2-2-5) 
 Selected Topics in Computer Science 
9013134 วิศวกรรมข้อมูล        3(2-2-5) 
 Data Engineering 
9014112 การเรียนรู้เชิงลึก        3(2-2-5) 
 Deep Learning 
 

2.3 กลุ่มวิชาประสบการณ์วิชาชีพและสหกิจศึกษา  8 หน่วยกิต 

 บังคับเรียน 

9013998 เตรียมสหกิจศึกษาทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
Preparation of Cooperative Education in Computer 
Science 

2(90) 

และให้เลือกเรียนอีก 6 หน่วยกิตจากแผนการเรียนต่อไปนี้ 
แผนสหกิจศึกษา  

 9014999 สหกิจศึกษาทางวิทยาการคอมพิวเตอร์  
Cooperative Education in Computer Science 

6(640) 

แผนฝึกประสบการณ์วิชาขีพ  
 9004091 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพทางคอมพิวเตอร์  

Field Experience in Computer 
3(450) 

 9004482
  

โครงการวิจัย  
Research Project 

3(2-2-5) 

(3) หมวดวิชาเลือกเสรี   6  หน่วยกิต 
ให้เลือกเรียนรายวิชาใด ๆ ในหลักสูตรมหาวิทยาลัยราชภัฏร าไพพรรณี โดยไม่ซ้ ากับรายวิชา 

ที่เคยเรียนมาแล้ว และต้องไม่เป็นรายวิชาที่ก าหนดให้เรียนโดยไม่นับหน่วยกิตรวมในเกณฑ์การส าเร็จหลักสูตร
ของสาขาวิชานี้ 
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ความหมายของรหัสวิชา 
การก าหนดรหัสรายวิชาในหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ประกอบด้วย

เลข 7 หลัก แต่ละหลักมีความหมายดังนี้    
  ล าดับที่ 1 หมายถึง รหัสคณะ (9 คือคณะวิทยาการคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ )  
  ล าดับที่ 2 – 3 หมายถึง รหัสสาขาวิชา ดังนี้   

  01 สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์  
  00 วิชากลางของคณะวิทยาการคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ  

  ล าดับที่ 4 หมายถึง ชั้นปีที่เหมาะสมต่อการเรียนรู้ในรายวิชา   
  ล าดับที่ 5-6 หมายถึง กลุ่มองค์ความรู้ (เฉพาะ รหัสสาขา 901) ดังนี้   

  01 กลุ่มพ้ืนฐานคณิตศาสตร์และสถิติ (MSF)  
  02 กลุ่มพ้ืนฐานการเขียนโปรแกรม (FPL)  
  03 กลุ่มความซับซ้อนและข้ันตอนวิธี (AL)  
  04 กลุ่มโครงสร้างและสถาปัตยกรรม (AR)  
  05 กลุ่มระบบปฏิบัติการ (OS)  
  06 กลุ่มการประมวลผลเครือข่าย (NC)  
  07 กลุ่มภาษาการเขียนโปรแกรม  
  08 กลุ่มปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์และคอมพิวเตอร์ (HCL)  
  09 กลุ่มกราฟิกและการประมวลผลภาพ  
  10 กลุ่มระบบชาญฉลาด (AI)  
  11 กลุ่มการจัดการสารสนเทศ  
  12 กลุ่มประเด็นทางสังคมและวิชาชีพ  
  13 กลุ่มวิศวกรรมซอฟต์แวร์ (SE)  

  ล าดับที่ 7 หมายถึง  ล าดับรายวิชาในกลุ่มองค์ความรู้   
 

1.3 ค าอธิบายรายวิชา 
ค าอธิบายรายวิชา (ภาคผนวก ข) ดูในภาคผนวก 
 

 



 มรรพ. 

หลักสตูรวิทยาศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2569   หน้า  30 

2. แผนการศึกษา 
2.1 แผนสหกิจศึกษา 

ชั้นปีที่ 1 ภาคการศึกษาที่ 1 

หมวดวิชา/กลุ่มวิชา (หน่วยกิต) ชื่อวิชา หน่วยกิต 
หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร (9) 

 
xxxx-xxxxx 

 
3(x-x-x) 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ 
(9) 

 
xxxx-xxxxx 

 
3(x-x-x) 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์ (6) 

 
xxxx-xxxxx 

 
3(x-x-x) 

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาเอกบังคับ (60) 

9011121 หลักการพ้ืนฐานทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
9011011 คณิตศาสตร์ส าหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
9011013 แคลคูลัสส าหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
9011071 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 1 

3(2-2-5) 
3(2-2-5) 
3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาเอกเลือก (24) 

  

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพหรือ 
สหกิจศึกษา (8) 

  

หมวดวิชาเลือกเสรี (6)   

รวม 21 
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ชั้นปีที่ 1 ภาคการศึกษาที่ 2 

หมวดวิชา/กลุ่มวิชา (หน่วยกิต) ชื่อวิชา หน่วยกิต 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร (9) 

 
xxxx-xxxxx 

 
3(x-x-x) 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ 
(9) 

 
xxxx-xxxxx 

 
3(x-x-x) 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์ (6) 

 
xxxx-xxxxx 

 
3(x-x-x) 

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาเอกบังคับ (60) 

9011012 วิยุตคณิตและพีชคณิตเชิงเส้น 
9011021 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม 
9012071 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 2 

3(2-2-5) 
3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาเอกเลือก (24) 

  

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพหรือ 
สหกิจศึกษา (8) 

  

หมวดวิชาเลือกเสรี (6)   

รวม 18 
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ชั้นปีที่ 2 ภาคการศึกษาที่ 1 

หมวดวิชา/กลุ่มวิชา (หน่วยกิต) ชื่อวิชา หน่วยกิต 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร (9) 

 
xxxx-xxxxx 

 
3(x-x-x) 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ 
(9) 

 
xxxx-xxxxx 

 
3(x-x-x) 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์ (6) 

  

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาเอกบังคับ (60) 

9012011 ความน่าจะเป็นและสถิติส าหรับวิทยาการ 
 คอมพิวเตอร์ 

9012111 ระบบการจัดการฐานข้อมูล 
9012101 วิทยาการข้อมูล 
9012031 การวิเคราะห์และออกแบบอัลกอริทึม 

3(2-2-5) 
 

3(2-2-5) 
3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาเอกเลือก (24) 

 
xxxx-xxxxx 

 
3(x-x-x) 

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพหรือ 
สหกิจศึกษา (8) 

  

หมวดวิชาเลือกเสรี (6)   

รวม 21 
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ชั้นปีที่ 2 ภาคการศึกษาที่ 2 

หมวดวิชา/กลุ่มวิชา (หน่วยกิต) ชื่อวิชา หน่วยกิต 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร (9) 

  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ 
(9) 

  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์ (6) 

  

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาเอกบังคับ (60) 

9012081 ปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับคอมพิวเตอร์ 
9012131 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ 
9012061 การสื่อสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
9012042 สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์และ 
             ระบบปฏิบัติการ 
9013102 ปัญญาประดิษฐ์ 
9013111 ระบบฐานข้อมูลขั้นสูง 

3(2-2-5) 
3(2-2-5) 
3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

 
3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาเอกเลือก (24) 

 
xxxx-xxxxx 

 
3(x-x-x) 

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพหรือ 
สหกิจศึกษา (8) 

  

หมวดวิชาเลือกเสรี (6)   

รวม 21 
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ชั้นปีที่ 3 ภาคการศึกษาที่ 1 

หมวดวิชา/กลุ่มวิชา (หน่วยกิต) ชื่อวิชา หน่วยกิต 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร (9) 

  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ 
(9) 

  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์ (6) 

  

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาเอกบังคับ (60) 

9013131 วิศวกรรมซอฟต์แวร์ 
9012103 อินเทอร์เน็ตประสานสรรพสิ่ง 

3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาเอกเลือก (24) 

xxxx-xxxxx  
xxxx-xxxxx  
xxxx-xxxxx  

3(x-x-x) 
3(x-x-x) 
3(x-x-x) 

 

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพหรือ 
สหกิจศึกษา (8) 

  

หมวดวิชาเลือกเสรี (6) xxxx-xxxxx 3(x-x-x) 
รวม 18 
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หลักสตูรวิทยาศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2569   หน้า  35 

 
ชั้นปีที่ 3 ภาคการศึกษาที่ 2 

หมวดวิชา/กลุ่มวิชา (หน่วยกิต) ชื่อวิชา หน่วยกิต 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร (9) 

  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ 
(9) 

  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์ (6) 

  

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาเอกบังคับ (60) 

9014121 สัมมนาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาเอกเลือก (24) 

xxxx-xxxxx  
xxxx-xxxxx  
xxxx-xxxxx  

3(x-x-x) 
3(x-x-x) 
3(x-x-x) 

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพหรือ 
สหกิจศึกษา (8) 

 
 
9013998 เตรียมสหกิจศึกษาทางวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ 

 
 

2(90) 
 

หมวดวิชาเลือกเสรี (6) xxxx-xxxxx 3(x-x-x) 
รวม 17 

 
 



 มรรพ. 

หลักสตูรวิทยาศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2569   หน้า  36 

 
ชั้นปีที่ 4 ภาคการศึกษาที่ 1 

หมวดวิชา/กลุ่มวิชา (หน่วยกิต) ชื่อวิชา หน่วยกิต 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร (9) 

  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร ์
(9) 

  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์ (6) 

  

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาเอกบังคับ (60) 

  

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาเอกเลือก (24) 

  

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพหรือ 
สหกิจศึกษา (8) 

 
9014999 สหกิจศึกษาทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ 

 
6(640) 

 

หมวดวิชาเลือกเสรี (6)   
รวม 6 

  



 มรรพ. 

หลักสตูรวิทยาศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2569   หน้า  37 

2.2 แผนฝึกประสบการณ์วิชาขีพ 
ชั้นปีที่ 1 ภาคการศึกษาที่ 1 

หมวดวิชา/กลุ่มวิชา (หน่วยกิต) ชื่อวิชา หน่วยกิต 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร (9) 

 
xxxx-xxxxx 

 
3(x-x-x) 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ 
(9) 

 
xxxx-xxxxx 

 
3(x-x-x) 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์ (6) 

 
xxxx-xxxxx 

 
3(x-x-x) 

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาเอกบังคับ (60) 

9011121 หลักการพ้ืนฐานทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
9011011 คณิตศาสตร์ส าหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
9011013 แคลคูลัสส าหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
9011071 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 1 

3(2-2-5) 
3(2-2-5) 
3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาเอกเลือก (24) 

  

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพหรือ 
สหกิจศึกษา (8) 

  

หมวดวิชาเลือกเสรี (6)   
รวม 21 

 



 มรรพ. 

หลักสตูรวิทยาศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2569   หน้า  38 

 
ชั้นปีที่ 1 ภาคการศึกษาที่ 2 

หมวดวิชา/กลุ่มวิชา (หน่วยกิต) ชื่อวิชา หน่วยกิต 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร (9) 

 
xxxx-xxxxx 

 
3(x-x-x) 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ 
(9) 

 
xxxx-xxxxx 

 
3(x-x-x) 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์ (6) 

 
xxxx-xxxxx 

 
3(x-x-x) 

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาเอกบังคับ (60) 

9011012 วิยุตคณิตและพีชคณิตเชิงเส้น 
9011021 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม 
9012071 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 2 

3(2-2-5) 
3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาเอกเลือก (24) 

  

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพหรือ 
สหกิจศึกษา (8) 

  

หมวดวิชาเลือกเสรี (6)   

รวม 18 
 



 มรรพ. 

หลักสตูรวิทยาศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2569   หน้า  39 

 
ชั้นปีที่ 2 ภาคการศึกษาที่ 1 

หมวดวิชา/กลุ่มวิชา (หน่วยกิต) ชื่อวิชา หน่วยกิต 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร (9) 

 
xxxx-xxxxx 

 
3(x-x-x) 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ 
(9) 

 
xxxx-xxxxx 

 
3(x-x-x) 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์ (6) 

  

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาเอกบังคับ (60) 

9012011 ความน่าจะเป็นและสถิติส าหรับวิทยาการ 
 คอมพิวเตอร์ 

9012111 ระบบการจัดการฐานข้อมูล 
9012101 วิทยาการข้อมูล 
9012031 การวิเคราะห์และออกแบบอัลกอริทึม 

3(2-2-5) 
 

3(2-2-5) 
3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาเอกเลือก (24) 

 
xxxx-xxxxx 

 
3(x-x-x) 

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพหรือ 
สหกิจศึกษา (8) 

  

หมวดวิชาเลือกเสรี (6)   

รวม 21 
 



 มรรพ. 

หลักสตูรวิทยาศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2569   หน้า  40 

 
ชั้นปีที่ 2 ภาคการศึกษาที่ 2 

หมวดวิชา/กลุ่มวิชา (หน่วยกิต) ชื่อวิชา หน่วยกิต 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร (9) 

  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ 
(9) 

  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์ (6) 

  

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาเอกบังคับ (60) 

9012081 ปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับคอมพิวเตอร์ 
9012131 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ 
9012061 การสื่อสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
9012042 สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์และ 
             ระบบปฏิบัติการ 
9013102 ปัญญาประดิษฐ์ 
9013111 ระบบฐานข้อมูลขั้นสูง 

3(2-2-5) 
3(2-2-5) 
3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

 
3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาเอกเลือก (24) 

 
xxxx-xxxxx 

 
3(x-x-x) 

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพหรือ 
สหกิจศึกษา (8) 

  

หมวดวิชาเลือกเสรี (6)   

รวม 21 
 



 มรรพ. 

หลักสตูรวิทยาศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2569   หน้า  41 

 
ชั้นปีที่ 3 ภาคการศึกษาที่ 1 

หมวดวิชา/กลุ่มวิชา (หน่วยกิต) ชื่อวิชา หน่วยกิต 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร (9) 

  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ 
(9) 

  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์ (6) 

  

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาเอกบังคับ (60) 

9013131 วิศวกรรมซอฟต์แวร์ 
9012103 อินเทอร์เน็ตประสานสรรพสิ่ง 

3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาเอกเลือก (24) 

xxxx-xxxxx  
xxxx-xxxxx  
xxxx-xxxxx  

3(x-x-x) 
3(x-x-x) 
3(x-x-x) 

 

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพหรือ 
สหกิจศึกษา (8) 

  

หมวดวิชาเลือกเสรี (6) xxxx-xxxxx 3(x-x-x) 
รวม 18 

 



 มรรพ. 

หลักสตูรวิทยาศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2569   หน้า  42 

 
ชั้นปีที่ 3 ภาคการศึกษาที่ 2 

หมวดวิชา/กลุ่มวิชา (หน่วยกิต) ชื่อวิชา หน่วยกิต 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร (9) 

  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ 
(9) 

  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์ (6) 

  

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาเอกบังคับ (60) 

9014121 สัมมนาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาเอกเลือก (24) 

xxxx-xxxxx  
xxxx-xxxxx  
xxxx-xxxxx  

3(x-x-x) 
3(x-x-x) 
3(x-x-x) 

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพหรือ 
สหกิจศึกษา (8) 

 
 
9013998 เตรียมสหกิจศึกษาทางวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ 

 
 

2(90) 
 

หมวดวิชาเลือกเสรี (6) xxxx-xxxxx 3(x-x-x) 
รวม 17 

 
 



 มรรพ. 

หลักสตูรวิทยาศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2569   หน้า  43 

 
ชั้นปีที่ 4 ภาคการศึกษาที่ 1 

หมวดวิชา/กลุ่มวิชา (หน่วยกิต) ชื่อวิชา หน่วยกิต 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร (9) 

  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ 
(9) 

  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์ (6) 

  

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาเอกบังคับ (60) 

  

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาเอกเลือก (24) 

  

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพหรือ 
สหกิจศึกษา (8) 

 
9004091 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพทาง 
             คอมพิวเตอร์   
 

 
3(450) 

 
 

หมวดวิชาเลือกเสรี (6)   

รวม 3 
 



 มรรพ. 

หลักสตูรวิทยาศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2569   หน้า  44 

 

ชั้นปีที่ 4 ภาคการศึกษาที่ 2 
หมวดวิชา/กลุ่มวิชา (หน่วยกิต) ชื่อวิชา หน่วยกิต 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร (9) 

  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ 
(9) 

  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์ (6) 

  

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาเอกบังคับ (60) 

  

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาเอกเลือก (24) 

  

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพหรือ 
สหกิจศึกษา (8) 

 
9004482  โครงการวิจัย 

 
3(2-2-5) 

หมวดวิชาเลือกเสรี (6)   

รวม 3 



 มรรพ. 

หลักสตูรวิทยาศาสตรบณัฑิต  สาขาวิชาวิทยาก่ารคอมพิวเตอร์  หลกัสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2569  หน้า  45 

หมวดที ่4 การจัดกระบวนการเรียนรู้ 
 

1. ระบบการจัดการศึกษา 
 1.1 ระบบ  

ระบบทวิภาค โดย 1 ปีการศึกษาแบ่งออกเป็น 2 ภาคการศึกษาปกติ 1 ภาคการศึกษาปกติมี
ระยะเวลาศึกษาไม่น้อยกว่า 15 สัปดาห์ 

1.2 การจัดการศึกษาภาคฤดูร้อน  
- ไม่มี 

1.3 การเทียบเคียงหน่วยกิตในระบบทวิภาค  
ให้เป็นไปตามข้อบังคับของมหาวิทยาลัย 

2. การด าเนินการหลักสูตร 
2.1 วัน-เวลาในการด าเนินการเรียนการสอน 
 ภาคการศึกษาท่ี 1  ตั้งแต่เดือนมิถุยายน – ตุลาคม 
 ภาคการศกึษาที่ 2 ตั้งแต่เดืออนพฤศจิกายน - กุมภาพันธ์ 
2.2 ระบบการศึกษา 

แบบชั้นเรียนหรือเป็นไปตามประกาศมหาวิทยาลัยราชภัฏร าไพพรรณี 
2.3 การเทียบโอนหน่วยกิต รายวิชาและการลงทะเบียนเรียนข้ามมหาวิทยาลัย (ถ้ามี) 

เป็นไปตามระเบียบมหาวิทยายราชภัฏร าไพพรรณี ว่าด้วย การเทียบโอนหน่วยกิตและ 
ผลการศึกษาระดับปริญญาตรี และระดับบัณฑิตศึกษา พ.ศ. 2567 
3. องค์ประกอบเกี่ยวกับประสบการณ์ภาคสนามการฝึกงาน หรือสหกิจศึกษา (ถ้ามี)  
 หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ ก าหนดให้นักศึกษาได้มีประสบการณ์
จริงก่อนเข้าสู่การท างานจริง จึงจัดให้มีรายวิชาประสบการณ์ภาคสนามทั้งหมด 8 หน่วยกิต โดยมีรายวิชา
บังคับ นักศึกษาทุกคนต้องเรียนรายวิชา 9013998 เตรียมสหกิจศึกษาทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ 2  (90) 
หน่วยกิต และนักศึกษาเลือกเรียนตามความต้องการอีก 6 หน่วยกิต จาก 2 แผนดังนี้ 

1) แผนสหกิจ ประกอบด้วยรายวิชา 9014999 สหกิจศึกษา จ านวน 6(640) หน่วยกิต ซึ่งเป็นการให้
นักศึกษาปฏิบัติงานจริงในสถานประกอบการเสมือนเป็นพนักงานของสถานประกอบการ เมื่อสิ้นสุดสหกิจ
ศึกษา นักศึกษาจะต้องมีชิ้นงานหรือโครงงานน าเสนอต่อสาขาวิชาฯ 

2) แผนปกติ หรือแผนฝึกประสบการณ์วิชาชีพ  หากเลือกแผนนี้นักศึกษาจะต้องเรียน 2 รายวิชา รวม 
6 หน่วยกิต คือ รายวิชาโครงการวิจัย 3(2-2-5) หน่วยกิต และรายวิชา 9004091 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพ
ทางคอมพิวเตอร์   3(450) หน่วยกิต 
 3.1 มาตรฐานผลการเรียนรู้ของประสบการณ์ภาคสนาม  

 ความคาดหวังในผลการเรียนรู้ประสบการณ์ภาคสนามของนักศึกษา มีดังนี ้
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3.1.1 ทักษะในการปฏิบัติงานจากสถานประกอบการ ตลอดจนมีความเข้าใจในหลักการ ความ
จ าเป็นในการเรียนรู้ทฤษฎีมากยิ่งขึ้น 

3.1.2 บูรณาการความรู้ที่เรียนมาเพ่ือน าไปแก้ปัญหาทางธุรกิจโดยใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเป็น
เครื่องมือได้อย่างเหมาะสม 

3.1.3  มีมนุษยสัมพันธ์และสามารถท างานร่วมกับผู้อ่ืนได้ดี 
3.1.4  มีระเบียบวินัย ตรงเวลา และเข้าใจวัฒนธรรมขององค์กร ตลอดจนสามารถปรับตัวให้เข้า

กับสถานประกอบการได ้
3.1.5  มีความกล้าในการแสดงออก และน าความคิดสร้างสรรค์ไปใช้ประโยชน์ในงานได้ 

3.2 ช่วงเวลา  
 กลุ่มวิชาประสบการณ์ภาคสนาม ส าหรับนักศึกษาตั้งแต่ชั้นปีที่ 3 ขึ้นไป 

 3.3 การจัดเวลาและตารางสอน  
 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพ จัด 1 ภาคการศึกษา ระยะเวลา 3 เดือน โดยมีเวลาฝึกไม่น้อยกว่า 

450 ชั่วโมง  และสหกิจศึกษา จัด 1 ภาคการศึกษา ระยะเวลา 4 เดือน โดยมีเวลาปฏิบัติสหกิจไม่น้อยกว่า 
640 ชั่วโมง 
 
 

4. ข้อก าหนดเกี่ยวกับการท าโครงงานหรืองานวิจัย (ถ้ามี) 
ข้อก าหนดในการท าโครงงาน ต้องเป็นหัวข้อที่เกี่ยวข้องกับการประยุกต์ใช้วิทยาการคอมพิวเตอร์เพ่ือ

ธุรกิจ เพ่ือการเรียนการสอน เพ่ือการวิจัย เพ่ือท านุบ ารุงศิลปวัฒนธรรม เพื่อเป็นการบริการสังคม หรืออ่ืนๆ ที
เป็นประโยชน์ โดยเป็นโครงงานเดี่ยวหรือมีจ านวนผู้ร่วมโครงงานไม่เกิน 3 คน มีซอฟต์แวร์และรายงานที่ต้อง
น าส่งตามรูปแบบและระยะเวลาที่หลักสูตรก าหนดอย่างเคร่งครัด หรือเป็นโครงงานที่มุ่งเน้นการสร้าง
ผลงานวิจัยเพื่อพัฒนางานด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 

4.1 ค าอธิบายโดยย่อ 
 โครงการวิจัย เป็นการให้นักศึกษาท าการศึกษา ค้นคว้าและพัฒนาเกี่ยวกับวิทยาการคอมพิวเตอร์ 

เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ที่นักศึกษาสนใจ และสามารถอธิบายทฤษฎีที่น ามาประยุกต์ใช้ในการท าโครงการวิจัย ที่
มีการบ่งบอกขอบเขตโครงงาน กระบวนการพัฒนา รวมถึงประโยชน์ที่จะได้รับจากการท าโครงการวิจัย  

4.2 มาตรฐานผลการเรียนรู้ 
 นักศึกษาสามารถประมวลความรู้ที่เรียนมา และความรู้ด้านเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ เพ่ือพัฒนา

ซอฟต์แวร์ นวัตกรรมสิ่งประดิษฐ์ โดยสามารถใช้เครื่องมือ โปรแกรม ในการท าโครงการวิจัยได้อย่างเชี่ยวชาญ  
4.3 ช่วงเวลา 
  นักศึกษาตั้งแต่ชั้นปีที่ 3 ขึ้นไป 
4.4 จ านวนหน่วยกิต 
 3 หน่วยกิต 
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4.5 การเตรียมการ 
มีการแต่งตั้งอาจารย์ที่ปรึกษาโครงการวิจัยเพ่ือให้ค าปรึกษา ให้ค าแนะน าในการด าเนิน

โครงการวิจัย . 
4.6 กระบวนการประเมินผล 
 ประเมินผลจากความก้าวหน้าในการท าโครงงาน ที่บันทึกในสมุดให้ค าปรึกษา โดยอาจารย์  

ที่ปรึกษา และประเมินผลจากรายงานที่ได้ก าหนดรูปแบบการน าเสนอตามระยะเวลา น าเสนอโปรแกรมและ
การท างานของระบบ โดยโครงงานดังกล่าวต้องสามารถท างานได้ในเบื้องต้น โดยเฉพาะการท างานหลักของ
โปรแกรม โดยการจัดสอบการน าเสนอ ที่มีอาจารย์สอบไม่ต่ ากว่า 3 คน 
 
5. การประเมินประสิทธิผลของการสอน 

5.1 การประเมินกลยุทธ์การสอน 
นักศึกษาประเมินการเรียนการสอนของอาจารย์ผู้สอนในแต่ละรายวิชา ผ่านระบบการประเมิน

การเรียนการสอนออนไลน์ ของมหาวิทยาลัยราชภัฏร าไพพรรณี 
5.2 การประเมินทักษะของอาจารย์ในการใช้แผนกลยุทธ์การสอน 

นักศึกษาประเมินการเรียนการสอนของอาจารย์ผู้สอนในแต่ละรายวิชา ผ่านระบบการประเมิน
การเรียนการสอนออนไลน์ ของมหาวิทยาลัยราชภัฏร าไพพรรณี 
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หมวดที ่5 ความพร้อมและศักยภาพในการบริหารจัดการหลักสูตร  
คณาจารย์และที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ 

1. สถานที่จัดการเรียนการสอน  
 มหาวิทยาลัยราชภัฏร าไพพรรณี  

2. ความสัมพันธ์ (ถ้าม)ี กับหลักสูตรอื่นที่เปิดสอนในคณะ/ภาควิชาอื่นของสถาบัน  
2.1 กลุ่มวิชา/รายวิชาในหลักสูตรนี้ที่เปิดสอนโดยคณะ/ภาควิชา/หลักสูตรอ่ืน 

ไม่มี 
2.2 รายวิชาที่เปิดสอนให้คณะ/ภาควิชา/หลักสูตรอ่ืน 

ไม่มี 
2.3 การบริหารจัดการหลักสูตร 
 หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์  ได้ด าเนินการบริหารจัดการ

หลักสูตรโดยคณะกรรมการประจ าหลักสูตร จัดให้มีการเลือกตั้งประธานหลักสูตร ตามประกาศของ
มหาวิทยาลัยราชภัฏร าไพพรรณี และสรรหาเลขานุการหลักสูตร เพ่ือท าหน้าที่ในการก ากับ ดูแลติดตามการ
บริหารจัดการหลักสูตร ในด้านต่าง ๆ ให้มีประสิทธิภาพ เป็นไปตามมาตรฐานหลักสูตรตามกรอบมาตรฐาน
คุณวุฒิระดับอุดมศึกษาและเกณฑ์การประกันคุณภาพการศึกษาของมหาวิทยาลัย รวมไปถึงผลลัพธ์การเรียนรู้
ของหลักสูตรและรายวิชา 

 
3.สิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ 

หลักสูตรมีสิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ต่าง ๆ เพ่ือเพ่ิมความพร้อมทางการศึกษาทั้งทางด้านกายภาพ ด้าน
อุปกรณ์ ด้านเทคโนโลยี และการให้บริการ เช่น มีห้องเรียน ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ อุปกรณ์การเรียนการ
สอนด้าน IoT  ห้องสมุดมหาวิทยาลัย การบริการเทคโนโลยีสารสนเทศ คอมพิวเตอร์ Wifi  เพ่ือสนับสนุนให้
นักศึกษาสามารถเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ โดยหลักกสูตรมีขั้นตอนการด าเนินการด้านสิ่งสนับสนุนการ
เรียนรู้ดังนี้  

1) ส ารวจความต้องการสิ่งสนับสนุนการเรียนรู้จากอาจารย์และนักศึกษา 

2) อาจารย์ประจ าหลักสูตรฯ ประชุมพิจารณาและด าเนินการจัดหาสิ่งสนับสนุนการเรียนรู้  

3) หลักสูตรฯ เสนอเข้าท่ีประชุมกรรมการบริหารคณะฯ 

4) คณะพิจารณาด าเนินการจัดหาสิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ 

5) การประเมินความพึงพอใจของนักศึกษามาวางแผนจัดหาสิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ในปีต่อไป 
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4.การบริหารอาจารย์ของหลักสูตร 
การแต่งตั้งอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร อาจารย์ประจ าหลักสูตร และอาจารย์พิเศษนั้น หลักสูตรได้

ก าหนดคุณสมบัติของอาจารย์ ประสบการณ์การสอนและงานวิจัย คุณวุฒิตรงหรือสมพันธ์กับสาขาวิชาของ
หลักสูตรที่เปิดสอน และมีคุณสมบัติสอดคล้องตามเกณฑ์มาตรคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 ดังนี้ 

4.1 การรับอาจารย์ใหม่ 
  หลักสูตรฯ เป็นผู้ก าหนดคุณวุฒิ และคุณสมบัติ ประสบการณ์ของอัตราอาจารย์ใหม่ หรืออัตรา

อาจารย์ทดแทน โดยมีกระบวนการต่าง ๆ เป็นไปตามประกาศ และระเบียบของมหาวิทยาลัยราชภัฏร าไพ
พรรณี  เพ่ือให้เป็นไปตามเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี ของส านักงานคณะกรรมการการ
อุดมศึกษา โดยมีระบบการคัดเลือกที่โปร่งใส ตรวจสอบได้  

4.2 การบริหารอาจารย์ 
 คณาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร มีส่วนร่วมในการวางแผนติดตามและทบทวนหลักสูตร โดยมีการ

ประชุมร่วมกันในการวางแผนจัดการเรียนการสอน การประเมินผล และให้ความเห็นชอบการประเมินผลทุก
รายวิชา เก็บรวบรมข้อมูลเพ่ือเตรียมไว้ส าหรับการปรับปรุงหลักสูตร ตลอดจนปรึกษาหารือแนวทางที่จะท าให้
บรรลุเป้าหมายตามหลักสูตร และได้บัณฑิตเป็นไปตามคุณลักษณะบัณฑิตที่พึงประสงค์ตามกรอบมาตรฐาน
คุณวุฒิระดับปริญญาตรี โดยการบริหารอาจารย์ขอองหลักสูตรจะมีกระบวนการดังนี้ 

1) มีการก าหนดบทบาทหน้าที่ ความรับผิดชอบให้กับอาจารย์ประจ าหลักสูตร   
2) มีการวางแผนการส่งเสริมและพัฒนาอาจารย์ประจ าหลักสูตรให้สอดคล้องกับความต้องการ

ของหลักสูตรฯ และความต้องการของอาจารย์ 
3) มีการจัดสรรภาระงานอย่างเหมาะสมกับความสามารถของอาจารย์ และเกิดความสมดุลของ

ภาระงานของอาจารย์แต่ละคน   
4) มีการวางแผนงบประมาณเพ่ือของบประมาณสนับสนุนอาจารย์ ในเรื่องการพัฒนาอาจารย์ 

และการจัดหาสิ่งสนับสนุนเพื่อการเรียนการสอน 
5) มีการก ากับ ติดตาม จรรยาบรรณของอาจารย์ในด้านการจัดการเรียนการสอน เพ่ือไม่ ให้เกิด

ปัญหาข้อร้องเรียนด้านอาจารย์จากนักศึกษา 
4.3 การส่งเสริมและพัฒนาอาจารย์ 
 มีการส่งเสริมให้อาจารย์ไปพัฒนาความรู้เพื่อส่งเสริมการสอนในกรอบการพัฒนา 3 ด้านได้แก่ 1 ) 

การเข้าสู่ต าแหน่งทางวิชาการ  2) การศึกษาต่อ  และ 3) การฝึกอบรม / การศึกษาดูงาน /ประชุม / สัมมนา
ทางวิชาการ 
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5. การเตรียมการส าหรับอาจารย์ใหม่ 

5.1 จัดให้มีการปฐมนิเทศอาจารย์ใหม่ แนะแนวให้มีความรู้และเข้าใจเกี่ยวกับบทบาทของอาจารย์  
นโยบายของมหาวิทยาลัย/สถาบัน และคณะฯ ตลอดจนในหลักสูตรที่สังกัด หน้าที่ความรับผิดชอบต่อผลการ
เรียนรู้ของนักศึกษาในรายวิชา 

5.2 จัดให้มีอาจารย์พ่ีเลี้ยงเพ่ือช่วยเหลือและให้ค าแนะน าปรึกษา 
5.3 ส่งเสริมอาจารย์ให้มีการเพ่ิมพูนความรู้ สร้างเสริมประสบการณ์เพ่ือส่งเสริมการสอนและการวิจัย 

เช่น การสนับสนุนด้านการศึกษาต่อ ฝึกอบรม ดูงานทางวิชาการและวิชาชีพในองค์กรต่าง ๆ รวมถึงการประชุม
ทางวิชาการ  
 
6. การพัฒนาความรู้และทักษะให้แก่คณาจารย์ 

6.1 การพัฒนาความรู้และทักษะการจัดการเรียนการสอน การวัดและการประเมินผล 
(1) ส่งเสริมอาจารย์ให้มีการเพ่ิมพูนความรู้ สร้างเสริมประสบการณ์เพ่ือส่งเสริมการสอนและการ

วิจัยอย่างต่อเนื่อง การสนับสนุนด้านการศึกษาต่อ การฝึกอบรม การศึกษาดูงานทางวิชาการในองค์กรต่าง ๆ 
การประชุมทางวิชาการทงในประเทศ/ต่างประเทศ หรือการลาเพ่ือเพ่ิมพูนประสบการณ ์

(2) การเพ่ิมพูนทักษะการจัดการเรียนการสอนและการประเมินผลให้ทันสมัย 
6.2 การพัฒนาทางวิชาการและวิชาชีพด้านอ่ืนๆ 

(1) การอบรมพัฒนาความรู้ทางด้านเทคโนโลยี องค์ความรู้ที่ทันสมัย ในหน่วยงานหรือองค์กร
วิชาชีพที่เก่ียวข้อง เพ่ือประโยชน์ในการพัฒนาการเรียนการสอนที่ทันต่อความเปลี่ยนแปลงในยุคปัจจุบัน 

(2) การมีส่วนร่วมในกิจกรรมบริการวิชาการแก่ชุมชนที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาความรู้และ
คุณธรรม 

(3) การส่งเสริมสนับสนุนอาจารย์ท าผลงานทางวิชาการ การเข้าสู่ต าแหน่งทางวิชาการ และการ
ท าวิจัย 

(4) การส่งเสริมสนับสนุนอาจารย์ให้ศึกษาต่อในระดับปริญญาเอก 
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7. ชื่อ นามสกุล ต าแหน่ง และคุณวุฒิการศึกษาของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 
 

ล าดับที่ ชื่อ–สกุล ต าแหน่งทางวิชาการ คุณวุฒกิารศึกษา / สาขาวิชา 
 

สถาบันที่ส าเร็จการศึกษา 
 

ปีท่ีส าเร็จ
การศึกษา 

1 นางสาวทิพวรรณ์  นิยมวงศ์ 
 

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ 
(คอมพิวเตอร์) 

วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 

สถาบันบัณฑิตพัฒนบริหารศาสตร์ 
สถาบันราชภัฏเพชรบุรี 

2547 
2538  

2  นายวิชาญ ทุมทอง  
 

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ 
(เทคโนโลยีสารสนเทศ) 

ค.อ.ม. (เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์) 
ค.อ.บ. (วิศวกรรมไฟฟ้า-อิเล็กทรอนิกส์) 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ 

2552 
2550 

3  นายปฏิคม  ทองจริง 
 

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ 
(วิทยาการคอมพิวเตอร์) 

วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
อส.บ. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์)  

มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์  
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีมหานคร 

2553 
2538 

4  นายวิสันต์  พูนชัย 
 

อาจารย์ วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 

สถาบันบัณฑิตพัฒนบริหารศาสตร์ 
สถาบันราชภัฏเพชรบุรี 

2547 
2537 

5 นายสุวิชยะ รัตตะรมย์ อาจารย์ ปร.ด. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร)์ 

วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร)์ 
วศ.บ. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) 

มหาวิทยาลยัแม่ฟ้าหลวง 
มหาวิทยาลยัเชียงใหม่ 
มหาวิทยาลยัขอนแก่น 

2562 
2546 
2540 
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8. ชื่อ สกุล ต าแหน่งและคุณวุฒิของอาจารย์ 
8.1 อาจารย์ประจ าหลักสูตร 
 

ล าดับ ชื่อ - สกุล 
คุณวุฒ ิ/ สาขาวิชา /  

สถาบันที่ส าเร็จการศึกษา 
ต าแหน่ง
วิชาการ 

ภาระการสอน  
(ชม./สัปดาห์) 

25
69

 

25
70

 

25
71

 

25
72

 

25
73

 

1 
 

นางสาวทิพวรรณ์  นิยมวงศ์ 
 

วท.ม.(วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
สถาบันบัณฑิตพัฒนบริหารศาสตร,์ 2547 
วท.บ.(วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
สถาบันราชภฏัเพชรบุร,ี 2538 

ผู้ช่วย
ศาสตราจารย ์
(คอมพิวเตอร์) 

12 12 12 12 12 

2 นายวชิาญ ทุมทอง ค.อ.ม. (เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์) 

สถาบนัเทคโนโลยีพระจอมเกล้า 
พระนครเหนือ, 2552 
ค.อ.บ. (วิศวกรรมไฟฟ้า-อิเล็กทรอนิกส์)

สถาบนัเทคโนโลยีพระจอมเกล้า 
พระนครเหนือ, 2550 

ผู้ช่วย
ศาสตราจารย ์
(เทคโนโลยี
สารสนเทศ) 

12 12 12 12 12 

3 นายปฏิคม  ทองจริง 
 

วท.ม.(วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
มหาวิทยาลยัธรรมศาสตร์, 2553 
อส.บ. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์)  
มหาวิทยาลยัเทคโนโลยมีหานคร, 2538 

ผู้ช่วย
ศาสตราจารย ์
(วิทยาการ

คอมพิวเตอร์) 

12 12 12 12 12 

4 นายวิสันต์  พูนชัย 
 

วท.ม.(วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
สถาบันบัณฑิตพัฒนบริหารศาสตร,์ 2547 
วท.บ.(วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
สถาบันราชภฏัเพชรบุร,ี 2537 

อาจารย ์ 12 12 12 12 12 

5 นายสุวิชยะ รตัตะรมย ์ ปร.ด. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร)์ 

มหาวิทยาลยัแม่ฟ้าหลวง, 2562 
วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
มหาวิทยาลยัเชียงใหม่, 2546 
วศ.บ. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) 
มหาวิทยาลยัขอนแก่น, 2540 

อาจารย ์ 12 12 12 12 12 
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8.2  อาจารย์ประจ า 

ล าดับ ชื่อ - สกุล 
คุณวุฒ ิ/ สาขาวิชา /  

สถาบันที่ส าเร็จการศึกษา 
ต าแหน่ง
วิชาการ 

ภาระการสอน  
(ชม./สัปดาห์) 

25
69

 

25
70

 

25
71

 

25
72

 

25
73

 

1 นางทิพย์วรรณ  ฟูเฟื่อง วท.ม.(เทคโนโลยีสารสนเทศ) 
วท.บ.(วิทยาการคอมพิวเตอร์)  

ผู้ช่วย
ศาสตราจารย ์

12 12 12 12 12 

2 
นางวันดี  โชคช่วยพัฒนากิจ วท.ม.(เทคโนโลยีสารสนเทศ) 

วท.บ.(วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
อาจารย ์ 12 12 12 12 12 

3 นายสาธิต สุวรรณเวช วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 

ผู้ช่วย
ศาสตราจารย ์

12 12 12 12 12 

4 นายนิทัศน์  นิลฉว ี วท.ม.(ธุรกรรมอิเล็กทรอนิกส์) 
วท.บ.(วิทยาการคอมพิวเตอร์) 

อาจารย ์ 12 12 12 12 12 

5 นายณัฐกาญจน์  พ่ึงเกิด วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 
วศ.บ. (เทคโนโลยีการวดัคุมทาง
อุตสาหกรรม) 

ผู้ช่วย
ศาสตราจารย ์

 

12 12 12 12 12 

6 นายทวีศกัดิ์  สัมมา วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
วท.บ.(วิทยาการคอมพิวเตอร์) 

อาจารย ์ 12 12 12 12 12 

7 นายวิระ  ศรมีาลา วท.ม. (เทคโนโลยีระบบสารสนเทศ
ภูมิศาสตร์) 
วท.บ. ( ปฐพีวิทยา ) 

ผู้ช่วย
ศาสตราจารย ์

 

12 12 12 12 12 

9 นายปรัชญา  ใจสุทธ ิ วศ.ม. (วิศวกรรมไฟฟ้า) 
วศ.บ.  (วิศวกรรมไฟฟ้า) 

อาจารย ์ 12 12 12 12 12 

10 นางสาวขนิษฐา  
สิทธิเทียมจันทร ์

วท.ม. (การศึกษาวิทยาศาสตร์
คอมพิวเตอร์) 
วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 

ผู้ช่วย
ศาสตราจารย ์

 

12 12 12 12 12 

11 นายวสุพล  เผือกน าผล วศ.ม. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) 
วศ.บ. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) 

อาจารย ์ 12 12 12 12 12 

12 นายศิวกุล  คุณสุข วศ.ม. (วิศวกรรมไฟฟ้า) 
วศ.บ. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) 

อาจารย ์ 12 12 12 12 12 
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หมวดที ่6 คุณสมบัติของผู้เข้าศึกษาแผนการรับนักศึกษา และงบประมาณ 

 
1.คุณสมบัติของผู้เข้าศึกษา 

1.1 ต้องเป็นผู้ส าเร็จการศึกษา ระดับมัธยมศึกษาตอนปลายหรือเทียบเท่า 
1.2 มีคุณสมบัติอ่ืน ๆ ตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏว่าด้วยการจัดศึกษาระดับปริญญาตรี 

2.ปัญหาของนักศึกษาแรกเข้า 
นักศึกษาแรกเข้ามีพ้ืนฐานความรู้ที่แตกต่างกัน เช่น บางคนส าเร็จการศึกษาในสายที่ไม่ได้เรียนเน้นด้าน

คณิตศาสตร์ หรือมีพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร์มาไม่เพียงพอ อาจท าให้เกิดปัญหาหรือเป็นอุปสรรคในการเรียนรู้ใน
สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ รวมทั้งทักษะและความสามารถการใช้ภาษาอังกฤษของนักศึกษา เนื่องจาก
ภาษาอังกฤษเป็นพื้นฐานส าคัญในการศึกษาค้นคว้าเทคโนโลยีที่ทันสมัย  นอกจากนี้ยังมีปัญหาด้านการปรับตัว
กับระบบการเรียน การวางแผนการเรียนในมหาวิทยาลัยที่เอ้ือต่อการเลือกเรียนในรายวิชาที่เหมาะสมและตรง
กับความต้องการของตนเอง ระบบการวัดการประเมินผล และระเบียบข้อบังคับต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้อง 

 
3.กลยุทธ์ในการด าเนินการเพื่อแก้ไขปัญหา/ข้อจ ากัดของนักศึกษาใน ข้อ 2 

3.1 จัดปฐมนิเทศนักศึกษาใหม่ แนะน าหลักสูตร โครงสร้าง และแผนการเรียน การวางเป้าหมายใน
ชีวิต เทคนิคการเรียนในมหาวิทยาลัยและระเบียบข้อบังคับต่าง ๆ   

3.2 จัดกิจกรรมเตรียมความพร้อมให้กับนักศึกษาใหม่ ปี 1 โดยเน้นการปรับพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร์ 
ภาษาอังกฤษ และเรียนรู้หลักการพ้ืนฐานทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ให้กับนักศึกษา  

3.3 มีการแต่งตั้งอาจารย์ที่ปรึกษาให้แก่นักศึกษา โดยท าหน้าที่สอดส่องดูแล และตักเตือน ให้
ค าปรึกษา แนะน าในการปฏิบัติตน ตลอดจนปัญหาทั่วไปของนักศึกษา   

 
4.อธิบายวิธีการเตรียมความพร้อมส าหรับการเรียนตามแผนการศึกษา และคุณสมบัติผู้เรียน  
  กรณีที่รับนักศึกษาที่มีวุฒิการศึกษาไม่ตรงกับสาขาวิชาที่สมัครเรียน (ถ้ามี) 
  หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ เปิดรับผู้ส าเร็จการศึกษา 
ระดับมัธยมศึกษาตอนปลายหรือเทียบเท่า ซึ่งพ้ืนฐานความรู้อาจไม่ครอบคลุมเนื้อหาทางคอมพิวเตอร์หรือ
คณิตศาสตร์เชิงลึกที่จ าเป็นต่อการเรียนในสาขาวิชา หลักสูตรจึงมีการก าหนดแนวทางการเตรียมความพร้อม
ผู้เรียน และการปรับพ้ืนฐานไว้ดังนี้ 
  4.1 การก าหนดแนวทางการเตรียมความพร้อมผู้เรียน 
   4.1.1) หลักสูตรมีการก าหนดพ้ืนฐานความรู้ที่จ าเป็นไว้ดังนี้  1) พ้ืนฐานด้าน
คณิตศาสตร์ 2) พ้ืนฐานทางวิทยาการคอมพิวเตอร์เบื้องต้น และ 3) พื้นฐานทางการคิดเชิงตรรกะ โดยหลักสูตร
จะมีระบบประเมินความพร้อมผู้เรียนโดยจัดท าแบบทดสอบเพ่ือใช้วัดประเมินผลรายบุคคลเพ่ือวางแผนการเข้า
โครงการปรับพื้นฐาน (bootcamp) ก่อนเรียน 

✓ 
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   4.1.2) หลักสูตรออกแบบรายวิชา  9011121 หลักการพ้ืนฐานทางวิทยาการ
คอมพิวเตอร์  และรายวิชา 9011011 คณิตศาสตร์ส าหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์ ไว้ในแผนการเรียนของ
นักศึกษาปีที่ 1 ภาคการศึกษาปีที่ 1 เพ่ือปูพ้ืนฐานด้านคณิตศาสตร์ที่จ าเป็นส าหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
หลักการทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ หลักการคิด แก้ปัญหาเชิงตรรกะให้นักศึกษาทุกคนมีพ้ืนฐานเท่าเทียม
มาตรฐานเดียวกัน 

4.1.3) หลักสูตรออกแบบการเรียนการสอนโดยเน้นการสอน Active Learning และ 
Project-based Learning เพ่ือให้ผู้เรียนทุกพ้ืนฐานสามารถเรียนรู้ร่วมกันได้ 

  4.2 การปรับพื้นฐานความรู้ผู้เรียน 
 4.2.1) จัดโครงการปฐมนิเทศ (bootcamp) หรือคอร์สเสริมพ้ืนฐานก่อนเรียน เพ่ือ

เตรียมความพร้อมเพ่ือปรับพ้ืนฐานที่จ าเป็น ได้แก่ พ้ืนฐานทางคณิตศาสตร์ และพ้ืนฐานทางวิทยาการ
คอมพิวเตอร์   

 4.2.2) ส่งเสริมกิจกรรม พ่ีสอนน้อง โดยให้รุ่นพ่ีช่วยติวรุ่นน้อง 
 4.2.3) มีแหล่งข้อมูล Online Learning Resource ให้ผู้เรียนทบทวนด้วยตนเองได้ 

4.2.4) มีอาจารย์ที่ปรึกษา  เพ่ือคอยให้ค าปรึกษา ติดตามการเรียนในปีการศึกษา
แรกอย่างใกล้ชิด 
 
  กรณีก าหนดหลายแผนการศึกษา (แผนวิชาการ/แผนวิชาชีพ หรือแผนการศึกษารายวิชา/
แผนท าวิทยานิพนธ์) (ถ้ามี) 
  หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ มีการจัดแผนการเรียนไว้ 2 
แผน ได้แก่ 1) แผนสหกิจศึกษา และ 2 แผนการฝึกประสบการณ์วิชาชีพ โดยหลักสูตรมีการก าหนดแนวทาง
การเตรียมความพร้อมผู้เรียน และการปรับพ้ืนฐานไว้ดังนี้ 
  4.1 การก าหนดแนวทางการเตรียมความพร้อมผู้เรียน 

   4.1.1) หลักสูตรก าหนดคุณสมบัติส าหรับผู้ที่จะเลือกแผนสหกิจศึกษาไว้ดังนี้ คือ 
    - ต้องผ่านรายวิชาในกลุ่มวิชาเอกบังคับและกลุ่มวิชาเอกเลือกที่ก าหนดไว้
ตามโครงสร้างหลักสูตรแล้ว 
    - มีผลการเรียนเฉลี่ย ไม่ต่ ากว่า 2.00 
    - มีผลการประเมนิผ่านในรายวิชาเตรียมสหกิจไม่ต่ ากว่าร้อยละ 80 
    - มีผลการประเมินด้านความรู้ ทักษางวิทยาการคอมพิวเตอร์ และด้าน
ความรับผิดชอบจากอาจารย์ผู้ดูแลในรายวิชาเตรียมสหกิจศึกษาในระดับดี 

   4.1.2)  หลักสูตรมีการจัดท าแบบทดสอบเพ่ือประเมินความรู้ และทักษะ เพ่ือให้
มั่นใจว่าผู้เรียนมีความรู้และทักษะเพียงพอต่อการออกปฏิบัติสหกิจศึกษา 

 
 

✓ 
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  4.2 การปรับพื้นฐานความรู้ผู้เรียน 
   4.2.1) จัดกิจกรรมสัมมนาการฝึกประสบการณ์วิชาชีพและสหกิจศึกษาของนักศึกษา
ชั้นปีที่ 4 โดยก าหนดให้นักศึกษาชั้นปีที่  3 หรือนักศึกษาชั้นปี 1 และ 2 ที่สนใจเข้าร่วมรับฟังการถ่ายทอด
ประสบการณ์จากรุ่นพี่ เพ่ือได้ทราบแนวทาง และเตรียมตัวเองให้พร้อมกับแผนการศึกษาท่ีจะเลือก 
   4.2.2) ลงทะเบียนเรียนในรายวิชาเตรียมสกิจศึกษา 
   4.2.3) จัดโครงการ/กิจกรรมอบรมที่ เน้นทักษะด้านการท างานเชิงลึก การใช้
โปรแกรมหรือเครื่องมือที่ใช้ในสถานประกอบการ  
   4.2.4) ส่งเสริมการเรียนรู้ด้วยตนเองผ่านหลักสูตรอบรมออนไลน์ 
 

  กรณีจัดท าเป็นหลักสูตรนานาชาติ หรือหลักสูตรที่รับนักศึกษาต่างชาติมาเรียนในหลักสูตร
ปกติด้วย (ถ้ามี) 
  หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ เป็นหลักสูตรที่ออกแบบโดยใช้
ภาษาไทยในการเรียนการสอน ซึ่งสามารถเปิดรับนักศึกษาต่างชาติที่สามารถพูด อ่าน เขียน ภาษาไทยเข้ามา
เรียนได้  โดยหลักสูตรมีการก าหนดแนวทางการเตรียมความพร้อมผู้เรียน และการปรับพ้ืนฐานไว้ดังนี้ 
  4.1 การก าหนดแนวทางการเตรียมความพร้อมผู้เรียน 

  4.1.1) นักศึกษาต่างชาติจะได้รับการประเมินทักษะการอ่าน–เขียนภาษาไทยเพ่ือใช้
ผลประเมินมาออกแบบแผนการดูแลให้ค าปรึกษา 

  4.1.2) มีการประเมินพื้นฐานความรู้ที่จ าเป้นเช่นเดียวกับนักศึกษาไทย 
 4.2 การปรับพื้นฐานความรู้ผู้เรียน 

  4.2.1) การจัดกิจกรรมปรับพ้ืนฐานความรู้ที่จ าเป็นทางวิทยาการตามที่ก าหนดให้กับ
นักศึกษาไทย    

  4.2.2) มีระบบพ่ีเลี้ยง (Buddy) จับคู่กับนักศึกษาไทยเพ่ือช่วยแนะน าเรื่องการเรียน
และการใช้ชีวิต 

 4.2.3) ส่งเสริมกิจกรรม พ่ีสอนน้อง โดยให้รุ่นพ่ีช่วยติวรุ่นน้อง 
 4.2.4) มีแหล่งข้อมูล Online Learning Resource ให้ผู้เรียนทบทวนด้วยตนเองได้ 

4.2.5) มีอาจารย์ที่ปรึกษา เพ่ือคอยให้ค าปรึกษา ติดตามการเรียนและประเมิน
ความก้าวหน้าของนักศึกษาต่างชาติในปีการศึกษาแรกอย่างใกล้ชิด 
 
 
 
 
 
 

✓ 
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5.แผนการรับนักศึกษาและผู้ส าเร็จการศึกษาในระยะ 5 ปี 
 

 

 5.1 แผนการรับนักศึกษาและผู้ส าเร็จการศึกษาในระยะ 5 ปี 

ปีที่ 
ปีการศึกษา 

2569 2570 2571 2572 2573 

1 30 30 30 30 30 
2 - 30 30 30 30 

3 - - 30 30 30 

4 - - - 30 30 
รวม 30 60 90 120 120 

จ านวนนิสิตที่คาดว่าจะจบ - - - 30 30 
 

6. ตารางงบประมาณ  

หน่วย : บาท 

รายการ ปี 2569 ปี 2570 ปี 2571 ปี 2572 ปี 2573 

งบประมาณรายรับ       
ค่าธรรมเนียมการศึกษาเหมาจ่าย 780,000 1,560,000 2,340,000 3,120,000 3,120,000 

รวมทั้งสิ้น 780,000 1,560,000 2,340,000 3,120,000 3,120,000 

งบประมาณรายจ่าย           
งบบุคลากร 2,000,000 2,100,000 2,200,000 2,300,000 2,400,000 

งบด าเนินการ 30,000 30,000 50,000 50,000 50,000 
รวมทั้งสิ้น 2,030,000 2,130,000 2,250,000 2,350,000 2,450,000 

ค่าใช้จ่ายในการผลิตบัณฑิต 26,000 บาท/คน/ปี 
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หมวดที ่7 การประเมินผลการเรียนและเกณฑ์การส าเร็จการศึกษา 

 
1. กฎ ระเบียบหรือหลักเกณฑ์ ในการให้ระดับคะแนน 

สัญลักษณ์การประเมินผลการศึกษาในรายวิชาต่าง ๆ ตามหลักสูตรเป็น 2 ระบบดังนี้  
1.1 ระดับค่าคะแนน แบ่งเป็น 8 ระดับ 

ระดับการประเมิน ความหมายของผลการศึกษา ค่าคะแนน 
A 
B+ 
B 
C+ 
C 
D+ 
D 
F 

ดีเยี่ยม (Excellent) 
ดีมาก (Very Good) 

ดี (Good) 
พอใช้ (Fairly Good) 

พอใช้ (Fair) 
อ่อน (Poor) 

อ่อนมาก (Very Poor) 
ตก (Fail) 

4.0 
3.5 
3.0 
2.5 
2.0 
1.5 
1.0 

ไม่คิดค่าระดับคะแนน 

 
1.2 ระบบไม่มีค่าระดับคะแนน ก าหนดสัญลักษณ์การประเมินดังนี้ 

ระดับการประเมินผล ความหมายของผลการศึกษา 

PD 
P 

NP 

ผ่านดีเยี่ยม (Pass with Distinction) 
ผ่าน (Pass) 

ไม่ผ่าน (Not Pass) 
 

ระบบในข้อ 1.2 นี้ใช้ส าหรับการประเมินผลรายวิชาที่หลักสูตรบังคับให้เรียนเพ่ิมตามข้อก าหนดเฉพาะ
และรายวิชาที่สภามหาวิทยาลัยก าหนดให้เรียนเพ่ิม แต่การลงทะเบียนเรียนต้องเป็นไปตามล าดับวิชาที่แต่ละ
หลักสูตรก าหนด 

รายวิชาที่เป็นวิชาบังคับที่ได้ผลประเมิน “F” และ “NP”นักศึกษาต้องลงทะเบียนเรียนใหม่จนกว่าจะ
สอบได ้

กรณีท่ีสอบตกในรายวิชาเลือกสามารถเปลี่ยนไปเลือกวิชาเลือกอ่ืนแทนได้ 
ส่วนการประเมินรายวิชาในกลุ่มฝึกประสบการณ์วิชาชีพหรือสหกิจศึกษา ถ้าได้ระดับการประเมินต่ า

กว่า “C” หรือระดับการประเมินเป็น “NP” ถือว่าสอบตก และต้องลงทะเบียนเรียนใหม่ ถ้าได้ระดับการ
ประเมินต่ ากว่า “C” หรือระดับการประเมินเป็น “NP” เป็นครั้งที่สอง ถือว่าหมดสถานภาพการเป็นนักศึกษา 

กรณีนักศึกษาที่ทุจริตหรือร่วมทุจริตในการสอบรายวิชาใดให้นักศึกษาผู้นั้นได้รับผลการเรียน “F” ใน
รายวิชานั้น และมหาวิทยาลัยิจารณาโทษเพ่ิมเติมตามควรแก่กรณี 
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1.3 สัญลักษณ์อ่ืน มีดังนี้ 
Au (Audit) ใช้ส าหรับการลงทะเบียนเพื่อร่วมฟัง โดยไม่นับหน่วยกิต 
W (Withdraw) ใช้ส าหรับบันทึกหลังจากนักศึกษาขอถอนรายวิชานั้นก่อนก าหนดสอบปลาย

ภาคไม่น้อยกว่า 2 สัปดาห์ หรือตามประกาศของมหาวิทยาลัยและในกรณีที่นักศึกษาลาพักการศึกษา หรือถูก
สั่งให้พักการศึกษาหลังจากลงทะเบียนเรียนในภาคการศึกษานั้นแล้ว 

I (Incomplete) ใช้ส าหรับบันทึกการประเมินที่ไม่สมบูรณ์ในรายวิชาดังต่อไปนี้ 
1) I ใช้ส าหรับนักศึกษายังปฏิบัติงานซึ่งเป็นส่วนประกอบการศึกษารายวิชานั้นยังไม่สมบูรณ์ 
2) I* ใช้ส าหรับนักศึกษาขาดสอบเพราะป่วย หรือมีเหตุสุดวิสัยและได้รับอนุมัติจากคณบดี 
นักศึกษาที่ได้ “I” ในรายวิชาใด ให้อาจารย์ผู้สอนรายงานผลการสอบในภาคการศึกษาถัดไปที่

นักศึกษามีสิทธิ์ลงทะเบียนเรียน หากพ้นก าหนดดังกล่าวมหาวิทยาลัยจะเปลี่ยนผลการเรียนจาก “I” เป็น “F” 
รายวิชาที่การวัดผลการเรียนยังไม่สมบูรณ์ โดยมีผลการเรียนเป็น I หรือ I* ให้บันทึกไว้เป็น

การชั่วคราว จนกว่าจะได้รับผลการเรียนในรายวิชานั้น 
 

2. เกณฑ์การส าเร็จการศึกษาระดับปริญญาตรี ของมหาวิทยาลัยราชภัฏร าไพพรรณี 

 2.1 ต้องลงทะเบียนเรียนหน่วยกิตครบตามโครงสร้างหลักสูตรที่ก าหนดไว้ในเล่มของสาขาวิชานี้ 
 2.2  ต้องไม่มีภาระหนี้สินกับมหาวิทยาลัยราชภัฏร าไพพรรณี 
 2.3 นักศึกษาต้องบรรลุผลลัพธ์ที่คาดหวังของหลักสูตร   
 2.4  เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏร าไพพรรณีว่าด้วยการจัดการศึกษาระดับปริญญาตรี  
พ.ศ. 2566 
   “หมวด 8 การส าเร็จหลักสูตรและการเสนอให้ได้รับปริญญา 
    ข้อ 47. ในภาคการศึกษาสุดท้ายที่นักศึกษาจะส าเร็จการศึกษา นักศึกษาจะต้องยื่น
ค าร้องขอส าเร็จการศึกษาท่ีกองบริการการศึกษา 
    ข้อ 48 นักศึกษาภาคปกติที่ส าเร็จการศึกษาต้องมีคุณสมบัติครบถ้วน ดังนี้ 
  48.1 มีความประพฤติดีตามเกณฑ์ท่ีมหาวิทยาลัยก าหนด 
  48.2 สอบได้รายวิชาต่างๆ ครบตามหลักสูตรและเงื่อนไขของหลักสูตร 
  48.3 ได้ค่าระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมไม่ต่ ากว่า 2.00  
  48.4 ผ่านการประเมินการร่วมกิจกรรมที่มหาวิทยาลัยก าหนด 
  48.5 ผ่านการทดสอบการประเมินความรู้และทักษะพ้ืนฐานที่จ าเป็นตาม 
ที่มหาวิทยาลัยก าหนด 
  48.6 มี เวลาเรียน ส าหรับหลักสูตรปริญญาตรี  (ต่อเนื่ อง) ไม่ต่ ากว่า 4  
ภาคการศึกษาปกติ ส าหรับหลักสูตรปริญญาตรี 4 ปี ไม่ต่ ากว่า 6 ภาคการศึกษาปกติ  
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  ทั้งนี้  การส าเร็จการศึกษาให้เป็นไปตามประกาศกระทรวงการอุดมศึกษา 
วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม เรื่องมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี ในสาขาวิชานั้นๆ  

   ข้อ 49 นักศึกษาภาคพิเศษที่ส าเร็จการศึกษาต้องมีคุณสมบัติครบถ้วนทุกข้อ ดังนี้ 
   49.1 มีคุณสมบัติตามข้อ 48.1 48.2 และ 48.3 
   49.2 มีเวลาเรียน ส าหรับหลักสูตรปริญญาตรี (ต่อเนื่อง) ไม่ต่ ากว่า 6 ภาค
การศึกษา ส าหรับหลักสูตรปริญญาตรี 4 ปี ไม่ต่ ากว่า 9 ภาคการศึกษา 

  ทั้งนี้  การส าเร็จการศึกษาให้เป็นไปตามประกาศกระทรวงการอุดมศึกษา 
วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม เรื่องมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี ในสาขาวิชานั้นๆ 

  ข้อ 50 นักศึกษาที่เรียนได้จ านวนหน่วยกิตครบตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ในหลักสูตร 
ได้คะแนนเฉลี่ยสะสมไม่ถึง 2.00 ให้เลือกเรียนรายวิชาเพ่ิมเติมเพ่ือปรับระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมให้ถึง 2.00  
จึงจะส าเร็จการศึกษา 
  ข้อ 51 นักศึกษาที่ส าเร็จการศึกษาระดับปริญญาตรี ที่จะได้รับการเสนอให้ได้รับ
เกียรตินิยมจะต้องเป็น ผู้มีคุณสมบัติครบถ้วนตามเกณฑ์ ดังนี้ 
   51.1 ผู้ที่จะได้รับเกียรตินิยมอันดับ 1 ต้องสอบได้ค่าระดับคะแนนเฉลี่ยจาก
ระดับอนุปริญญาหรือประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงหรือประกาศนียบัตรอ่ืนใดที่เทียบเท่าจากสถาบันเดิม 
ไม่น้อยกว่า 3.60 และเรียนครบตามหลักสูตรได้ค่าระดับคะแนนเฉลี่ยจากการศึกษาในมหาวิทยาลัยราชภัฏ 
ร าไพพรรณี ไม่น้อยกว่า 3.60  
  ผู้ที่จะได้รับเกียรตินิยมอันดับ 2 ต้องสอบได้ค่าระดับคะแนนเฉลี่ยจากระดับ
อนุปริญญาหรือประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงหรือประกาศนียบัตรอื่นใดที่เทียบเท่าจากสถาบันเดิม ไม่น้อยกว่า
3.25 และเรียนครบตามหลักสูตรได้ค่าระดับคะแนนเฉลี่ยจากการศึกษาในมหาวิทยาลัยราชภัฏร าไพพรรณี 
ไม่น้อยกว่า 3.25 
  ทั้งนี้ นักศึกษาที่จะได้รับการเสนอให้ได้รับเกียรตินิยมจะต้องมีคุณสมบัติตาม  
ข้อ 51.2 และ 51.3 ด้วย 
   51.2 สอบได้ในรายวิชาใดๆ ไม่ต่ ากว่า C ตามระบบค่าระดับคะแนน หรือไม่ได้ 
NP ตามระบบไม่มคี่าระดับคะแนน 
   51.3 นักศึกษาภาคปกติ มีเวลาศึกษาไม่เกิน 4 ภาคการศึกษาปกติส าหรับ
หลักสูตรปริญญาตรี (ต่อเนื่อง) ไม่เกิน 8 ภาคการศึกษาปกติส าหรับหลักสูตร 4 ปี  
 นักศึกษาภาคพิเศษ มีเวลาศึกษาไม่เกิน 8 ภาคการศึกษาส าหรับหลักสูตรปริญญาตรี (ต่อเนื่อง) และไม่
เกิน 14 ภาคการศึกษาส าหรับหลักสูตร 4 ปี 
   51.4 นักศึกษาไม่เคยได้รับผลการเรียน F หรือไม่เคยลงทะเบียนเรียนซ้ ากับ
รายวิชาใดรายวิชาหนึ่ง    
   ข้อ 52 ให้สภาวิชาการเป็นผู้อนุมัติการประเมินผลการศึกษาตามหลักสูตร 
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  ข้อ 53 ปริญญาบัตรและใบแสดงผลการศึกษา ให้ระบุชื่อปริญญา ชื่ อสาขาวิชา  
และชื่อวิชา ให้ตรงกับที่ระบุไว้ในเอกสารหลักสูตรฉบับที่คณะกรรมการมาตรฐานการอุดมศึกษารับรอง 
 2.5 เป็นไปตาม ประกาศมหาวิทยาลัยราชภัฏร าไพพรรณี เรื่อง เกณฑ์มาตรฐานการตัดคะแนนความ
ประพฤตินักศึกษากระท าผิดกรณีต่างๆ พ.ศ. 2550 
   “ข้อ 6. นักศึกษาที่ถูกตัดคะแนนความประพฤติตามประกาศนี้มีสิทธิอุทธรณ์ได้ตามข้อบังคับ
มหาวิทยาลัยราชภัฏร าไพพรรณีว่าด้วยวินัยนักศึกษา พ.ศ. 2548 โดยอนุโลมและสามารถท ากิจกรรมบ าเพ็ญ
ประโยชน์เพ่ือปรับปรุงคะแนนความประพฤติตามประกาศของมหาวิทยาลัยได้โดยยื่นเรื่องขอปรับปรุงคะแนน
ความประพฤติท่ีกองพัฒนานักศึกษา” 
   ทั้งนี้ นักศึกษาผู้มีสิทธิ์ยื่นค าร้องขอจบการศึกษาต้องมีคะแนนความประพฤติครบ 100 
คะแนน 

 
3. กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษา 
 หลักสูตรมีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ผลการเรียนรู้ เพ่ือยืนยันว่าผู้ส าเร็จการศึกษาทุกคนมีผลลัพธ์การเรียนรู้
อย่างน้อยตามที่หลักกสูตรก าหนด และเป็นไปตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี ดังนี้  
 3.1 การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้ของนักศึกษาขณะก าลังศึกษา 
   จัดให้มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์เมื่อจบภาคการศึกษา โดยหลักสูตรแต่งตั้งคณะกรรมการทวน
สอบผลสัมฤทธิ์ของแต่ละวิขา เพ่ือพิจารณาการวัดผลการเรียนรู้รายวิชา ที่เปิดสอนในแต่ละภาคการศึกษา และ
เป็นไปตามระบบการประกันคุณภาพภายในเกี่ยวกับการทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้ 
 3.2 การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้หลังนักศึกษาส าเร็จการศึกษา 
   ด าเนินการทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้ของนักศึกษาหลังส าเร็จการศึกษา มุ่ งเน้น
ผลสัมฤทธิ์ของการประกอบอาชีพของบัณฑิต และน าผลที่ได้มาปรับปรุงกระบวนการเรียนการสอน และ
หลักสูตรแบบครบวงจร โดยมีกระบวนการดังนี้ 
   (1) การติดตามภาวะการมีงานท าของบัณฑิต ประเมินจากบัณฑิตแต่ละรุ่นที่ส าแร็จตามปี
การศึกษา   
   (2) สอบถามความคิดเห็นความพึงพอใจของบัณฑิตที่มีต่อหลักสูตร การจัดการเรียนการสอน 
และอาจารย์ผู้สอน 
   (3) สอบถามความคิดเห็นความพึงพอใจของสถานประกอบการที่บัณฑิตไปท างาน หรือ
นักศึกษาไปฝึกประสบการณ์วิชาชีพ / ปฏิบัติสหกิจศึกษา 
 
4. การก าหนดตัวชี้วัด หรือผลผลิตของการเรียนรู้ที่สะท้อน PLO ครบถ้วนชัดเจน เมื่อสิ้นสุดการศึกษา  
 หลักสูตรมีการสื่อสาร และการเผยแพร่ข้อมูลเกี่ยวกับการออกแบบ การบริหารจัดการหลักสูตร และ
ผลการด าเนินงานแก่ผู้มีส่วนเกี่ยวข้อง เพ่ือสร้างความเข้าใจร่วมและพัฒนาคุณภาพของหลักสูตรอย่างต่อเนื่อง 
โดยมีวิธีการและช่องทางสื่อสารที่หลากหลาย และเหมาะสมกับบริบทของกลุ่มเป้าหมาย ดังนี้ 
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ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย ข้อมูลที่สื่อสาร วิธีการสื่อสาร 

นักศึกษา - โครงสร้างหลักสูตร 
- ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา
และระดับหลักสูตร 
- แผนการเรียน/แผนการศึกษา 
- การวัดและประเมินผลลัพธ์การ
เรียนรู้ระดับรายวิชา และระดับ
หลักสูตร 

- เว็บไซต์หลักสูตรหรือคณะ 
- ช่องทาง Line  
- อีเมล์  
- การประชุม/การรับฟัง 
- เอกสารประชาสัมพันธ์แบบต่าง ๆ  

ศิษย์เก่า - ข้อมูลหลักสูตร 

อาจารย์ผู้สอน - วัตถุป ระส งค์ ของหลั กสู ต ร/
โครงสร้างหลักสูตร 
- ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา
และระดับหลักสูตร 
- การประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้
ระดับรายวิชา และระดับหลักสูตร 

สถานประกอบการ - ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร 
- คุณลักษณะผู้ส าเร็จการศึกษา 

 
 หลักสูตร ด าเนินการสื่อสารข้อมูล และเก็บข้อมูลจากผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย เพ่ือวิเคราะห์ผลลัพธ์การ
เรียนรู้ระดับรายวิชา และผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร โดยใช้วิธีการต่อไปนี้ 

1) การประชุมคณะกรรมการหลักสูตรอย่างสม่ าเสมอ  
2) การจัดประชุมคณะกรรมการหลักสูตรร่วมกับอาจารย์ผู้สอนอย่างน้อยภาคการศึกษาละ 1 ครั้ง 
เพ่ือพิจารณาปรับปรุงการด าเนินการของหลักสูตรและน าผลการปรับปรุงสื่อสารย้อนกลับไปยังผู้มีส่วน

ได้ส่วนเสียที่เก่ียวข้องต่อไป 
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หมวดที ่8 การประกันคุณภาพหลักสูตร 
 

1. อธิบายกระบวนการก ากับติดตามหลักสูตร และการปรับปรุงการด าเนินงาน ตั้งแต่การวางแผนการศึกษา 
การจัดการเรียนรู้ การประเมิน PLO แต่ละช่วงระยะเวลาการศึกษา  

การด าเนินงานของหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ มีกระบวนการก ากับ 
ติดตาม และปรับปรุงคุณภาพอย่างเป็นระบบ เพ่ือให้สอดคล้องกับกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา
แห่งชาติ พ.ศ. 2565 และแนวทาง Outcome-Based Education (OBE) ดังนี้: 

1) การวางแผนการศึกษา 
- มีการจัดท าและทบทวนแผนการเรียนของนักศึกษาทุกปี 
- มีการตรวจสอบและทบทวนผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร ( PLO) และผลลัพธ์การ

เรียนรู้ระดับรายวิชา (CLO) เพ่ือให้ทันสมัยกับการก้าวหน้าด้านเทคโนโลยี สอดคล้องกับความต้องการของ
ตลาดแรงงานและมาตรฐานสากล เช่น ACM/IEEE 

- การก าหนดและถ่ายทอดผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร และระดับรายวิชา 
(PLOs/CLOs) สู่ผู้สอน น าไปสู่การวางแผนจัดรายวิชา จัดผู้สอนให้เหมาะสมกับคุณวุฒิ/ความเชี่ยวชาญ 

2) การจัดการเรียนรู้ 
- การจัดดการเรียนรู้ เน้นใช้การเรียนการสอนแบบ Active Learning และ Project-

Based Learning 
- มีการพัฒนาและใช้แผนการสอนรายวิชา (Course Syllabus) ที่ระบุ CLO และวิธี

ประเมินผลชัดเจน 
3) การประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้   

- อาจารย์ผู้สอนรายงานรายละเอียดการสอนแต่ละรายวิชา  
- คณะกรรมการบริหารหลักสูตร ซึ่งประกอบด้วยอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร รวบรวม

ข้อมูลผลเพ่ือวิเคราะห์ผลสัมฤทธิ์ของผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา (CLO)  
- การสรุปผลและประเมิน PLO ในระดับชั้นปีและระดับหลักสูตร (ตามรอบปีการศึกษา) 
- รายงานผลการประเมินเข้าสู่ระบบสารสนเทศของหลักสูตร และประชุมคณะกรรมการ

หลักสูตรเพื่อปรับปรุง 
 

2. การวางแผนคุณภาพ (Quality Planning)  
 การวางแผนคุณภาพหลักสูตร มีแนวทางดังนี ้

1) หลักสูตรก าหนดนโยบายและเป้าหมายด้านคุณภาพภายใต้กรอบการประกันคุณภาพตามเกณฑ์
ของ AUN-QA 
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2) มีการวางแผนการพัฒนาหลักสูตรและการปรับปรุงกระบวนการเรียนการสอนใช้ข้อมูลเชิงประจักษ์
จากแหล่งต่าง ๆ เช่น ผลการเรียนรู้ของนักศึกษา ผลการประเมินผู้สอน ความพึงพอใจของผู้เรียน และข้อมูล
จากศิษย์เก่าและนายจ้าง 

3) มีการติดตาม ตรวจสอบ และประเมินผลคุณภาพเช่น การประเมินรายวิชา การประเมินอาจารย์
ผู้สอน การประเมินความพึงพอใจของนักศึกษา  

4) มีระบบและกลไกการประเมินและพัฒนาผลลัพธ์การเรียนรู้ (Learning Outcomes Assessment) 
ระดับรายวิชา (CLOs) และระดับหลักสูตร (PLOs)  

5) ส่งเสริมการมีส่วนร่วมของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย โดยการเปิดโอกาสให้กลุ่มผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย ได้แก่ 
นักศึกษา ศิษย์เก่า นายจ้าง อาจารย์ และชุมชน เข้ามามีส่วนร่วมในการเสนอแนะและพัฒนาหลักสูตร  
ผ่านแบบสอบถาม การประชุม หรือการสัมภาษณ์ 

6) มีการทบทวนและปรับปรุงหลักสูตรอย่างเป็นระบบ (Curriculum Review and Revision) 
มีการทบทวนหลักสูตรตามรอบระยะเวลาที่ก าหนด โดยพิจารณาข้อมูลจากการประเมินผลการเรียนรู้   
ข้อมูลจากจากผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย และแนวโน้มความต้องการของตลาดแรงงาน 
 

3. การรักษาคุณภาพ (Quality Maintenance)  
เพ่ือให้หลักสูตรมีความทันสมัย สอดคล้องกับการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี แนวโน้มของ

ตลาดแรงงาน และการพัฒนาทางวิชาการ ตลอดจนสามารถพัฒนาผู้เรียนให้บรรลุผลลัพธ์การเรียนรู้ที่ก าหนด
ไว้ หลักสูตรมีกระบวนการรักษาคุณภาพหลักสูตรอย่างเป็นระบบและต่อเนื่อง ดังนี้ 

1) การประเมินผลและทบทวนหลักสูตรอย่างต่อเนื่อง 
2) การติดตามผลลัพธ์การเรียนรู้ของผู้เรียน (Program Learning Outcomes - PLOs) 
3) การมีส่วนร่วมของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย ใช้ข้อมูลจากผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย ((อาจารย์ผู้สอน นักศึกษา 

ศิษย์เก่า สถานประกอบการ ในการพิจารณาทบทวนผลการเรียนรู้ของหลักสูตร โครงสร้างรายวิชา และ 
การพัฒนาทักษะที่ตรงกับความต้องการของตลาดแรงงาน 

4) การพัฒนาและสนับสนุนอาจารย์ผู้สอน ส่งเสริมให้คณาจารย์พัฒนาศักยภาพด้านการสอน  
การวิจัย การแลกเปลี่ยนเรียนรู้ และการอบรมเชิงปฏิบัติการอย่างสม่ าเสมอ เพ่ือให้สามารถจัดการเรียนการ
สอนที่ตอบสนองต่อ PLO ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
 
4. การควบคุมและตรวจสอบคุณภาพ (Quality Control)  
 เพ่ือให้หลักสูตรสามารถด าเนินงานได้อย่างมีประสิทธิภาพ และรักษาคุณภาพให้เป็นไปตามมาตรฐาน
หลักกสูตรและความคาดหวังของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย หลักสูตรจึงก าหนดแนวทางการควบคุมและตรวจสอบ
คุณภาพอย่างเป็นระบบ ดังนี้ 

1) การก ากับดูแลโดยคณะกรรมการบริหารหลักสูตร ซึ่งระกอบด้วยอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรเป็น
ผู้รับผิดชอบในการก ากับ ติดตาม และประเมินผลการด าเนินงานของหลักสูตรอย่างสม่ าเสมอ 
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2) การควบคุมคุณภาพการจัดการเรียนการสอน 
มีการตรวจสอบแผนการสอน (Course Syllabus) และแผนการด าเนินการสอน (Course Plan) 

ให้สอดคล้องกับผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา (CLO) และระดับหลักสูตร (PLO 
3) การตรวจสอบคุณภาพตามระบบประกันคุณภาพภายในของสถาบัน 

 

5. อธิบายวิธีการให้ข้อมูลป้อนกลับเพื่อการปรับปรุงคุณภาพ (Quality Improvement Feedback)  
เพ่ือให้หลักสูตรมีการพัฒนาอย่างต่อเนื่องและสอดคล้องกับบริบททางวิชาการ เทคโนโลยี และความ

ต้องการของตลาดแรงงาน หลักสูตรได้ก าหนดกระบวนการจัดเก็บ วิเคราะห์ และน าข้อมูลป้อนกลับจากผู้มี
ส่วนได้ส่วนเสียมาใช้ในการปรับปรุงคุณภาพของหลักสูตร ดังนี้ 

1) การประเมินความพึงพอใจของนักศึกษาต่อรายวิชา ผู้สอน และกิจกรรมการเรียนรู้ โดยการ
ประเมินผ่านแบบสอบถามออนไลน์หลังสิ้นภาคการศึกษา เพ่ือใช้เป็นแนวทางในการพัฒนาเทคนิคการสอน 
การออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ และการปรับปรุงรายวิชาในอนาคต 

2) การประเมินความพึงพอใจของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย ซึ่งกลุ่มเป้าหมายประกอบด้วย นักศึกษาหรือ
ศิษย์เก่า นายจ้าง / สถานประกอบการ คณาจารย์และผู้สอนในหลักสูตร เพ่ือใช้เป็นข้อมูลในการวิเคราะห์เพ่ือ
พิจารณาปรับปรุงผลลัพธ์การเรียนรู้ (PLO) และเนื้อหารายวิชา  โครงสร้างหลักสูตรและเนื้อหาของรายวิชาให้
ทันสมัยและตอบโจทย์ตลาดแรงงาน  

 
6. การบริหารความเสี่ยงที่อาจเกิดระหว่างการด าเนินงานหลักสูตร  

หลักสูตรด าเนินการวิเคราะห์ความเสี่ยงที่อาจเกิดขึ้นระหว่างการด าเนินการหลักกสูตรและแนว
ทางการด าเนินการจัดการความเสี่ยง ได้ดังนี้ 

 

ประเภทความเสี่ยง ความเสี่ยง แนวทางการแก้ไขความเสี่ยง 
ความเสี่ยงด้านบุคลากร - ขาดแคลนออาจารย์ที่มีความ

เชี่ยวชาญเฉพาะทาง 
- จัดท าแผนการสรรหาและ
แผนพัฒนาอาจารย์ล่วงหน้าใน
ระยะ 2 ปี 
- ท าแผนการพัฒนาอาจารย์ 

ความเสี่ยงด้านผู้เรียน - นักศึกษาขาดทักษะพ้ืนฐานหรือ
แรงจูงใจในการเรียน 
- อัตราการออกกลางคัน 
(dropout) สูง 
- นักศึกษาเขียนโปรแกรมไม่ได้ /
ไม่บรรลุ PLO 
 

จัดโครงการปฐมนิเทศ 
(bootcamp) หรือคอร์สเสริม
พ้ืนฐานก่อนเรียน 
 
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบ 

Active Learning และ Project-
based Learning และจัดระบบ
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ประเภทความเสี่ยง ความเสี่ยง แนวทางการแก้ไขความเสี่ยง 

การติดตามผลลัพธ์การเรียนรู้อย่าง
เป็นระบบ 

ความเสี่ยงด้านเทคโนโลยีและ
ทรัพยากร 

- ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ไม่
เพียงพอหรือไม่ทันสมัย 
- ซอฟต์แวร์ลิขสิทธิ์จ ากัดสิทธิ์ใช้
งาน 

- จัดท าแผนงบประมาณเสนอ
คณะฯ 
-ใช้สื่อเปิด (Open Educational 
Resources) 

ความเสี่ยงด้านนโยบาย - มีการเปลี่ยนแปลงนโยบาย -ปรับแผนหลักสูตรให้ยืดหยุ่น 
รองรับการเปลี่ยนแปลง 
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หมวดที ่9 ระบบและกลไกลในการพัฒนาหลักสูตร 
 
1.ระบบและกลไกลในการพัฒนาหลักสูตร 

การออกแบบหลักสูตร ควบคุม ก ากับการจัดท ารายวิชา 
หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ ได้ด าเนินการปรับปรุง

หลักสูตร พ.ศ. 2569 โดยมีแนวทางการปรับปรุงหลักสูตรให้เป็นไปตามประกาศคณะกรรมการ มาตรฐานการ
อุดมศึกษา เรื่อง เกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565 และ ประกาศ คณะกรรมการมาตรฐาน
การอุดมศึกษา เรื่อง รายละเอียดผลลัพธ์การเรียนรู้ตามมาตรฐานคุณวุฒิ ระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 เพ่ือให้
ผลิตบัณฑิตที่มีคุณภาพครอบคลุมอย่างน้อย 4 ด้าน คือ ด้านความรู้ ด้านทักษะ ด้านจริยธรรม และด้าน
ลักษณะบุคคล มีความสอดคล้องกับปรัชญาการศึกษาของคณะและมหาวิทยาลัย มีสาระการเรียนรู้ตรงตาม
ความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย ตลาดแรงงานและนโยบายภาครัฐ ติดตามเทรนด์เทคโนโลยีใหม่ เช่น AI, 
Cybersecurity, Data Science เพ่ือออกแบบหลักสูตรให้ทันสมัย และมีความเป็นสากลตามมาตรฐาน 
ACM/IEEE 2023   

การควบคุม ก ากับการจัดท ารายวิชา ด าเนินการโดยคณะกรรมการการบริหารหลักสูตรวิทยา
ศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ ซึ่งประกอบด้วยอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร มีหน้าที่ในการ
ก ากับ ติดตามประเมินผลเพ่ือทบทวนและปรับปรุงสาระรายวิชาของหลักสูตรให้มีความทันสมัย 

การประเมินกลยุทธ์การสอน 
 กระบวนการที่จะใช้ในการประเมินและปรับปรุงยุทธศาสตร์ที่วางแผนไว้เพ่ือพัฒนาการเรียนการ
สอนนั้นพิจารณาจากตัวผู้เรียนโดยอาจารย์ผู้สอนจะต้องประเมินผู้เรียนในทุกๆ หัวข้อว่ามีความเข้าใจหรือไม่ 
โดยอาจประเมินจากการทดสอบย่อย การสังเกตพฤติกรรมของนักศึกษา การอภิปรายโต้ตอบจากนักศึกษา 
การตอบค าถามของนักศึกษาในชั้นเรียน ซึ่งเมื่อรวบรวมข้อมูลจากท่ีกล่าวข้างต้นแล้ว ก็ควรจะสามารถประเมิน
เบื้องต้นได้ว่า ผู้เรียนมีความเข้าใจหรือไม่ หากวิธีการที่ใช้ไม่สามารถท าให้ผู้เรียนเข้าใจได้  ก็จะต้องมีการ
ปรับเปลี่ยนวิธีสอน 

การประเมินทักษะของอาจารย์ในการใช้แผนกลยุทธ์การสอน 
  การประเมินทักษะดังกล่าวสามารถท าโดยการให้นักศึกษาประเมินความพึงพอใจในการสอน
ของอาจารย์แต่ละท่านในแต่ละวิชาในทุกด้าน  เช่น กลวิธีการสอน การตรงต่อเวลา การชี้แจงเป้าหมาย 
วัตถุประสงค์ของรายวิชา เกณฑ์การวัดและประเมินผล และการใช้สื่อการสอน 

การทบทวนผลการประเมินและวางแผนปรับปรุงหลักสูตรและแผนกลยุทธ์การสอน 
  ผู้รับผิดชอบหลักสูตรฯ น าข้อมูลจากการรวบรวมข้อเสนอแนะ/ข้อมูลจากการประเมินจาก
นักศึกษา ผู้ใช้บัณฑิต นายจ้างหรือสถานประกอบการ และผู้ทรงคุณวุฒิ  มาวิเคราะห์ผลการด าเนินงานและ
คุณภาพของหลักสูตรทั้งในภาพรวม และในแต่ละรายวิชา ในการปรับปรุงสาระของรายวิชาในบางรายวิชานั้น
ถือเป็นการปรับปรุงย่อย หลักสูตรสามารถเสนอปรับปรุงได้ในทุกปีการศึกษา แต่หากมีการปรับปรุงโครงสร้าง
ของหลักสูตร หรือมีการปรับปรุงหลักสูตรทั้งฉบับนั้น ถือเป็นการปรับปรุงใหญ่ ซึ่งมีวงรอบการปรับปรุงทุก 5 ปี 
เพ่ือให้หลักสูตรมีความสอดคล้องกับความต้องการของผู้ใช้บัณฑิต 
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2. แผนพัฒนาปรับปรุง 
 

แผนการพัฒนา/เปลี่ยนแปลง กลยุทธ์ หลักฐาน/ตัวบ่งชี้ 

1)ปรับปรุงหลักสูตรวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ให้เป็นไปตามเกณฑ์
มาตรฐานของสานักงาน
คณะกรรมการการอุดมศึกษา
แห่งชาติ สอดคล้องกับนโยบาย
ภาครัฐ   
 

- ปรับปรุง / พัฒนาหลักสูตรให้ได้
ตามเกณฑ์มาตรฐานของ
ส านักงานคณะกรรมการการ
อุดมศึกษาแห่งชาติ  
- พัฒนาหลักสูตรโดยมีพ้ืนฐาน

จากหลักสูตรในระดับสากล 
(ACM/IEEE) 
- ติดตามประเมินหลักสูตรอย่าง

สม่ าเสมอ 

- เอกสารปรับปรุงหลักสูตร 
- รายงานผลการด าเนินการของ

หลักสูตรแต่ละปีการศึกษา 

- ปรับปรุงหลักสูตรให้สอดคล้อง
กับความต้องการขอตลาดแรงงาน 
และการเปลี่ยนแปลงของ
เทคโนโลยี 

- ติดตามความเปลี่ยนแปลงใน
ความต้องการของ 
ผู้ประกอบการและตลาดแรงงาน 
- ส ารวจความพึงพอใจของผู้ใช้

บัณฑิต 
- ติดตามการเปลี่ยนแปลงของ 

เทคโนโลยี 

- รายงานผลการประเมินความ 
พึงพอใจในการใช้บัณฑิตของ
สถานประกอบการ  
- ความพึงพอใจในทักษะ ความรู้ 

ความสามารถในการท างานของ
บัณฑิตโดยเฉลี่ยในระดับดี 

- พัฒนาบุคลากรด้านการเรียนการ
สอน งานวิจัยและบริการวิชาการ 
ให้มีประสบการณ์จากการน า
ความรู้ทางด้านวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ไปปฏิบัติงานจริง 

- สนับสนุนบุคลากรด้าน 
การเรียนการสอนให้ท างาน
วิจัย/งานบริการวิชาการแก่
องค์กรภายนอก 

 

- ปริมาณงานวิจัยและงานบริการ
วิชาการต่ออาจารย์ในหลักสูตร 

 

 
3. สถานการณ์ภายนอกหรือการพัฒนาที่จ าเป็นต้องน ามาพิจารณาในการวางแผนหลักสูตร  

3.1 สถานการณ์หรือการพัฒนาทางเศรษฐกิจ 
ปัจจุบันการพัฒนาทางเศรษฐกิจในระดับประเทศและระดับโลกมีการเปลี่ยนแปลงอย่าง

รวดเร็ว  เทคโนโลยีดิจิทัลเข้ามามีบทบาทในการขับเคลื่อนเศรษฐกิจในทุก ๆ ภาคส่วน ไม่ว่าจะเป็นภาคธุรกิจ 
ภาคอุตสาหกรรม ต่างก็มีความต้องการด้านซอฟต์แวร์  เทคโนโลยีสารสนเทศ การสื่อสารข้อมูล ระบบอัตโนมัติ 
และการวิเคราะห์ข้อมูลขั้นสูง ส่งผลให้ความต้องการบุคลากรด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์เพ่ิมสูงขึ้นอย่าง
ต่อเนื่อง รัฐบาลได้ก าหนดยุทธศาสตร์ชาติที่เน้นการพัฒนาก าลังคนด้านดิจิทัลเพ่ือขับเคลื่อนเศรษฐกิจยุคใหม่   
เช่น โครงการ Thailand 4.0 การส่งเสริมเมืองอัจฉริยะ (Smart City) 
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3.2 สถานการณ์หรือการพัฒนาทางสังคมและวัฒนธรรม 
   ปัจจุบันคอมพิวเตอร์ได้เข้ามามีบทบาทส าคัญในชีวิตประจ าวันของคนเรา สังคมปัจจุบันเป็น
สังคมแห่งการสื่อสารไร้พรมแดน มีการใช้คอมพิวเตอร์และอินเตอร์เน็ตในทุกหนทุกแห่ง เกิดการเปลี่ยนแปลง
ทางสังคมและวัฒนธรรมเป็นอย่างมาก คอมพิวเตอร์กลายเป็นเครื่องมือที่ช่วยเชื่อมโยงผู้คนผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตและแพลตฟอร์มสื่อสังคมออนไลน์ ส่งผลให้การสื่อสาร การแลกเปลี่ยนข้อมูล และการแสดงออก
ทางวัฒนธรรม การเรียนรู้ออนไลน์ การเข้าถึงแหล่งความรู้สาธารณะเกิดขึ้นได้แบบไร้พรมแดน เกิดการพัฒนา
อาชีพใหม่ ๆ  เช่นนักสร้างคอนเทนต์  นอกจากนี้ คอมพิวเตอร์ยังเป็นเครื่องมือในการจัดเก็บ เผยแพร่ข้อมูล
ทางวัฒนธรรม   
   การพัฒนาหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ จึงเป็นหลักสูตรที่มี
ส่วนส าคัญในการพัฒนาแพลตฟอร์มที่เชื่อมโยงเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ให้ สามารถเป็นพลังขับเคลื่อนที่
สร้างสรรค์และยั่งยืนต่อวิถีชีวิตของมนุษย์ในมิติทางสังคมและวัฒนธรรม 
 
4. ผลกระทบจาก ข้อ 3.1 และ 3.2 ต่อการพัฒนาหลักสูตรและความเกี่ยวข้องกับพันธกิจของสถาบัน 

4.1 การพัฒนาหลักสูตร 
จากผลกระทบของสถานการณ์ภายนอกที่เปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว ทั้งในด้านเทคโนโลยี

ดิจิทัล เศรษฐกิจโลก และการเปลี่ยนแปลงของตลาดแรงงาน ส่งผลให้การพัฒนาหลักสูตรในสาขาวิชา
วิทยาการคอมพิวเตอร์จ าเป็นต้องมีลักษณะยืดหยุ่น สามารถตอบสนองต่อการเปลี่ยนแปลงได้อย่างทันท่วงที 
หลักสูตรเน้นการบูรณาการเทคโนโลยีเกิดใหม่ อย่างเช่น ปัญญาประดิษฐ์ การวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่ ความ
มั่นคงไซเบอร์ และนวัตกรรมดิจิทัล เพ่ือเตรียมความพร้อมให้กับผู้ เรียนในการท างานจริงทันทีหลังส าเร็จ
การศึกษา พร้อมทั้งส่งเสริมสมรรถนะในการเรียนรู้ตลอดชีวิตและการพัฒนาตนเองอย่างต่อเนื่อง บัณฑิต
จะต้องมีความเข้าใจทั้งด้านวิชาการและวิชาชีพโดยส่งเสริมการออกปฏิบัติสหกิจ รวมถึงตระหนักถึงผลกระทบ
ทางสังคมของเทคโนโลยีดิจิทัล โดยสามารถประพฤติตนอย่างมืออาชีพ มีคุณธรรม จริยธรรม และความ
รับผิดชอบต่อสังคม สอดคล้องกับนโยบายและวิสัยทัศน์ของมหาวิทยาลัยในการสร้างนวัตกรรม สู่การพัฒนา
ท้องถิ่นอย่างยั่งยืน  

4.2 ความเกี่ยวข้องกับพันธกิจของสถาบัน 
มหาวิทยาลัยราชภัฏร าไพพรรณี ได้ก าหนดพันธกิจในการด าเนินงาน 6 ประการดังนี้ 
(1) ผลิตบัณฑิตที่มีสมรรถนะสูง มีคุณธรรม จริยธรรมและมีจรรยาบรรณในวิชาชีพ. 
(2) เสริมสร้างบุคลากรให้มีความเข้มแข็งทางวิชาการและวิชาชีพชั้นสูง โดยเฉพาะอย่างยิ่ง

วิชาชีพครู 
(3) วิจัยและพัฒนาเพ่ือสร้างความเป็นมหาวิทยาลัยที่เชี่ยวชาญด้านเศรษฐกิจและสังคมใน

ภูมิภาคตะวันออก 
(4) ให้บริการทางวิชาการแก่สังคมท้ังภาคประชาชน องค์กรปกครองส่วนท้องถิ่น ภาครัฐ  
ภาคธุรกิจเอกชน และองค์กรหรือสถาบันศาสนา 
(5) ท านุบ ารุงศาสนา ศิลปะ และวัฒนธรรมและภูมิปัญญาท้องถิ่นกับวิทยาศาสตร์และ

เทคโนโลยีใหม่ 
(6) น าหลักเกณฑ์และวิธีการบริหารจัดการบ้านเมืองเชิงบูรณาการที่ดีมาใช้ในการบริหาร

มหาวิทยาลัย เพ่ือเพ่ิมศักยภาพในการแข่งขัน 
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หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ ด าเนินการจัดการเรียนการ
สอนสอดคล้องกับพันธกิจของมหาวิทยาลัย เพื่อให้บรรลุเป้าหมายในพันธกิจที่เก่ียวข้องกับการผลิตบัณฑิตและ
การพัฒนาคุณภาพบัณฑิตของมหาวิทยาลัย มุ่งเน้นให้นักศึกษาหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชา
วิทยาการคอมพิวเตอร์ มีความเข้มแข็งทางวิชาการ มีคุณธรรม จริยธรรม และมีจรรยาบรรณในวิชาชีพ พัฒนา
ตนเองได้ตามศักยภาพตามผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตรและปรัชญาของหลักสูตร คือ “ผลิตบัณฑิตที่มี
ความรู้คู่คุณธรรม สามารถน าความรู้ด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ไปประยุกต์ใช้ในการท างานทั้งในหน่วยงาน
ภาครัฐบาลและเอกชน” 
 
5. การประเมินความพึงพอใจหลักสูตรในภาพรวม 

5.1 ประเมินจากนักศึกษาและบัณฑิต 
 ด าเนินการโดยใช้แบบส ารวจความพึงพอใจของนักศึกษาชั้นปีที่ 4 หรือชั้นปีสุดท้ายที่มีต่อ

หลักสูตร ส าหรับบัณฑิตนั้นมีการประเมินโดยใช้แบบสอบถามหรือการประชุม/การสัมภาษณ์บัณฑิตตามโอกาส
ที่เหมาะสม 

5.2 ประเมินจากผู้ใช้บัณฑิตหรือสถานประกอบการ 
 มีการด าเนินการ 2 ส่วนคือ  
 1) ด าเนินการโดยใช้การสัมภาษณ์ หรือแบบประเมินจากพ่ีเลี้ยง นายจ้างหรือสถานประกอบการ

ที่นักศึกษาของหลักสูตรฯไปเข้ารับการฝึกประสบการณ์วิชาชีพ หรือศึกษาสหกิจ 
 2) ด าเนินการโดยใช้แบบส ารวจความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิตที่มีต่อบัณฑิตใหม่   
5.3 ประเมินโดยผู้ทรงคุณวุฒิหรือท่ีปรึกษา 
 ด าเนินการโดยเชิญผู้ทรงคุณวุฒิมาประเมินคุณภาพภายในระดับหลักสูตร เพ่ือให้ข้อคิดเห็นด้าน

คุณภาพจากรายงานผลการด าเนินงานของหลักสูตร 
 

6. การประเมินผลการด าเนินงานตามรายละเอียดหลักสูตร 
หลักสูตรด าเนินการประเมินคุณภาพการศึกษาประจ าป ตามรูปแบบการประเมินคุณภาพภายในระดับ

หลักสูตรตามเกณฑ ASEAN University Network Quality Assurance : AUN-QA  
 
7. การทบทวนผลการประเมินและวางแผนปรับปรุงหลักสูตรและแผนกลยุทธ์การสอน 

หลักสูตรน าข้อมูลผลการประเมินคุณภาพภายในระดับหลักสูตร ตามเกณฑ์ ASEAN University 
Network Quality Assurance : AUN-QA ผลการประเมินการจัดการเรียนการสอนโดยนักศึกษา ข้อมูลความ
พึงพอใจของนักศึกษาชั้นปีสุดท้ายและบัณฑิตต่อหลักสูตร ข้อมูลจากผู้ประกอบการที่นักศึกษาฝึกประสบการณ์
วิชาชีพ/ปฏิบัติสหกิจศึกษา ผู้ใช้บัณฑิตมาเป็นข้อมูลในการทบทวนวางแผนปรับปรุงหลักสูตรและกลยุทธ์การ
สอนต่อไป 
 
8. อธิบายวิธีการ ช่องทางสื่อสาร และเผยแพร่ข้อมูลเกี่ยวกับการออกแบบ การบริหารจัดการหลักสูตร 
และผลการด าเนินงานแก่ผู้เกี่ยวข้อง การท าความเข้าใจกับผู้เกี่ยวข้องเพื่อปรับปรุงแก้ไขการด าเนินงาน
หาก PLO ไม่บรรลุเป้าหมายตามที่ก าหนด  
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 หลักสูตรมีการสื่อสาร และการเผยแพร่ข้อมูลเกี่ยวกับการออกแบบ การบริหารจัดการหลักสูตร และ
ผลการด าเนินงานแก่ผู้มีส่วนเกี่ยวข้อง เพ่ือสร้างความเข้าใจร่วมและพัฒนาคุณภาพของหลักสูตรอย่างต่อเนื่อง 
โดยมีวิธีการและช่องทางสื่อสารทีห่ลากหลาย และเหมาะสมกับบริบทของกลุ่มเป้าหมาย ดังนี้ 

1) ช่องทางการสื่อสารและการเผยแพร่ข้อมูลของหลักสูตร  
- การประชุมภายในของคณะกรรมการบริหารหลักสูตร / อาจารย์ประจ าหลักสูตร 
- เว็บไซต์ทางการของคณะ/สาขาวิชา 
- ระบบสารสนเทศภายในของมหาวิทยาลัย 
- ช่องทางสื่อสารออนไลน์อื่น ๆ เช่น กลุ่มไลน์ 
- ช่องทางการรับฟังความคิดเห็นจากผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย เช่น การออกนิเทศกลุ่ มวิชา

ประสบการณ์วิชาชีพและสหกิจศึกษา 
2) ผู้ที่มีส่วนเกี่ยวข้องกับการเผยแพร่ข้อมูลของหลักสูตร 

2.1)  คณาจารย์ประจ าหลักสูตร/อาจารย์ผู้สอน 
- รับรู้ข้อมูลเกี่ยวกับโครงสร้างหลักสูตร แผนการสอน PLO/CLO และผลการประเมิน เพ่ือ

ปรับปรุงการจัดการเรียนการสอน 
2.2)   คณะกรรมการบริหารหลักสูตร 
- รับข้อมูลสรุปผลการด าเนินงาน การประเมินคุณภาพ และข้อเสนอแนะจากผู้มีส่วนได้

ส่วนเสีย เพ่ือประกอบการตัดสินใจด้านการปรับปรุงและพัฒนาหลักสูตร 
2.3)  ผู้บริหารคณะ/มหาวิทยาลัย 
- เช่น คณบดี รองคณบดีฝ่ายวิชาการ สภามหาวิทยาลัย  รับข้อมูลเพ่ือใช้ในการวาง

นโยบายและอนุมัติการเปลี่ยนแปลงหลักสูตร 
2.4)  นักศึกษาในหลักสูตร 
- รับข้อมูลเกี่ยวกับแผนการเรียน รายวิชา การประเมิน และกิจกรรมเสริมหลักสูตร เพ่ือใช้

ในการวางแผนการเรียนและพัฒนาตนเองให้สอดคล้องกับ PLO 
2.5)  ศิษย์เก่า 
- รับข้อมูลเพ่ือสร้างความผูกพันกับหลักสูตร และร่วมให้ข้อเสนอแนะปรับปรุงเนื้ อหา/

ทักษะให้สอดคล้องกับตลาดแรงงาน 
2.6)  นายจ้าง/สถานประกอบการ 
- รับข้อมูลเกี่ยวกับจุดเด่นของหลักสูตร คุณลักษณะบัณฑิต และการพัฒนาทักษะที่

สอดคล้องกับความต้องการขององค์กร 
2.7)   ผู้ปกครอง / นักเรียน 
- รับข้อมูลเกี่ยวกับการออกแบบหลักสูตร จัดการเรียนการสอนและการพัฒนาศักยภาพ

นักศึกษา เพ่ือสนับสนุนการตัดสินใจเข้าศึกษา 
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3) การท าความเข้าใจกับผู้เกี่ยวข้องเพ่ือปรับปรุงหาก PLO ไม่บรรลุเป้าหมาย 
2.1) วิเคราะห์ผลการประเมิน PLO 

1) รวบรวมข้อมูลจากการประเมินผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชาที่เชื่อมโยงกับแต่
ละ PLO 

2) วิเคราะห์หาสาเหตุของการไม่บรรลุ เช่น ปัญหาด้านเนื้อหาวิชา วิธีการสอน หรือ
เครื่องมือประเมินผล 

2.2) เวทีแลกเปลี่ยนเรียนรู้ (Learning & Sharing Session) 
1) จัดประชุมคณาจารย์เพื่อเสนอข้อมูลวิเคราะห์ PLO และร่วมกันหาแนวทางปรับปรุง 
2) ใช้กรณีศึกษา (Case Study) จากรายวิชาที่ประสบความส าเร็จเพ่ือเป็นแนวทาง

ปฏิบัติที่ดี (Best Practices) 
2.3) การปรับแผนการสอนและการประเมิน 

1) ปรับโครงสร้างรายวิชา เนื้อหา หรือกิจกรรมการเรียนรู้ ให้สอดคล้องกับ PLO ที่ตั้ง
เป้าหมายไว้ 

2) พัฒนาวิธีการประเมินที่หลากหลายและสอดคล้องกับตัวบ่งชี้ PLO เช่น Project-
Based, Performance Assessment 

2.4) ติดตามผลหลังการปรับปรุง 
1) จัดเก็บข้อมูลการประเมินซ้ าในปีถัดไปเพ่ือตรวจสอบประสิทธิภาพของการปรับปรุง 
2) รายงานความก้าวหน้าและข้อค้นพบต่อคณะกรรมการบริหารหลักสูตร  และผู้ที่

เกี่ยวข้อง 
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ภาคผนวก 
 

ภาคผนวก ก ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของรายวิชาศึกษาทั่วไปมหาวิทยาลัยราชภัฏ 
 ร าไพพรรณี 

ภาคผนวก ข   - ค าอธิบายรายวิชาหมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
 - ค าอธิบายรายวิชาหมวดวิชาเฉพาะด้าน 
 - ตารางแสดงความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังระดับรายวิชา 

 (CLOs) กับผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร (PLO) 
ภาคผนวก ค ประวัติ ผลงานทางวิชาการ และผลงานวิจัยของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร  
                     และอาจารย์ประจ าหลักสูตร 
ภาคผนวก ง ค าสั่งแต่งตั้งคณะกรรมการพัฒนา/ปรับปรุงหลักสูตร  
ภาคผนวก จ ข้อบังคับ ,ระเบียบ ,ประกาศต่าง ๆ   
ภาคผนวก ฉ โครงสร้างเปรียบเทียบหลักสูตร 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ หลักสูตร
ปรับปรุง พ.ศ. 2564 กับ หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการ
คอมพิวเตอร์  หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2569 

ภาคผนวก ช ตารางเทียบรายวิชาที่สามารถเรียนแทนกันได้ 
หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ หลักสูตร
ปรับปรุง พ.ศ. 2564 กับ หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการ
คอมพิวเตอร์  หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2569 

ภาคผนวก ฌ  ข้อมูลจากผลการสังเคราะห์ความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย   
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ภาคผนวก ก 
 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของรายวิชาศึกษาท่ัวไปมหาวิทยาลัยราชภัฏร าไพพรรณี 
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1. ตารางแสดงความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565  
กับผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร (GELO) และกลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้  

กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ตาม
มาตรฐานคุณวุฒิ พ.ศ. 

2565 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่
คาดหวังของหลักสูตร 

(GELO) 

กลยุทธ์การสอนที่ใช้
พัฒนาการเรียนรู้ 

กลยุทธ์การประเมินผลการ
เรียนรู้ 

1.ด้านความรู้ 

1.1 มีความรู้ความเข้าใจ
ใน แ น ว คิ ด  ห ลั ก ก า ร 
ทฤษฎี และกระบวนการ
ต่างๆ ตามสาระวิชา 

GELO3 รู้เท่าทันสื่อ และ
สามารถใช้เทคโนโลยีเพ่ือ
การท างานพร้อมทั้ง
แก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 
GELO4 สามารถสื่อสาร
ภาษา และใช้ภาษาได้อย่าง
ถูกต้องเหมาะสม 
GELO5 มีทักษะชีวิต 
สามารถตัดสินใจโดยใช้ฐาน
คิดเชิงเหตุผล และน าความรู้
ไปใช้ในชีวิตประจ าวัน 

1) จัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่
เน้ นผู้ เรียน เป็ นส าคัญ โดย
บูรณาการศาสตร์สาขาอ่ืนๆ  
ที่เก่ียวข้อง อย่างเหมาะสม  
2) จัดกิจกรรมการเรียนการ
สอนหลากหลายรูปแบบ โดย
เน้ น ทั้ งท ฤษ ฎี และป ฏิ บั ติ
เพ่ื อ ให้ ผู้ เรี ยน     เกิ ดองค์
ความรู้และทักษะต่างๆ 
 

1 ) ป ร ะ เมิ น ผ ล สั ม ฤ ท ธิ์
ทางการเรียน โดยเน้นการ
ประเมินตามสภาพจริง และ
ใ ช้ วิ ธี ก า ร ป ร ะ เ มิ น ที่
ห ล า ก ห ล า ย  เช่ น  ก า ร
ทดสอบโดยใช้แบบทดสอบ 
การประเมินผลจากการ
น าเสนอผลงาน รายงาน
หรือโครงงาน 
2) สั ง เกตพฤติ กรรมการ
ท างานและการปฏิบัติตน  
 1.2 สามารถเรียนรู้

เกี่ยวกับแนวคิด หลักการ 
ทฤษฎี และกระบวนการ
ต่างๆ 

 

GELO3 รู้เทา่ทันสื่อ และ
สามารถใช้เทคโนโลยีเพ่ือ
การท างานพร้อมทั้ง
แก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 
GELO5 มีทักษะชีวิต 
สามารถตัดสินใจโดยใช้ฐาน
คิดเชิงเหตุผล และน าความรู้
ไปใช้ในชีวิตประจ าวัน 

1.3 สามารถวิเคราะห์และ
จ าแนกข้อเท็จจริงตาม
แนวคิด หลักการ และ
ทฤษฎีของสาระวิชา 

GELO3 รู้เทา่ทันสื่อ และ
สามารถใช้เทคโนโลยีเพ่ือ
การท างานพร้อมทั้ง
แก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 
GELO5 มีทักษะชีวิต 
สามารถตัดสินใจโดยใช้ฐาน
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คิดเชิงเหตุผล และน าความรู้
ไปใช้ในชีวิตประจ าวัน 

1.4 ส าม า รถ แ ส ว งห า
ค ว า ม รู้ ที่ จ า เป็ น แ ล ะ
เพี ย งพ อต่ อ ก ารน า ไป
ปฏิ บั ติ  ต่ อยอดความรู้ 
ปรับใช้ความรู้ 

GELO2 สามารถท างานท่ี
ได้รับมอบหมายร่วมกับผู้อ่ืน
ได้อย่างมีประสิทธิภาพ และ
ยอมรับความคิดเห็นที่
แตกต่าง 
GELO3 รู้เท่าทันสื่อ และ
สามารถใช้เทคโนโลยีเพ่ือ
การท างานพร้อมทั้ง
แก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 
GELO4 สามารถสื่อสาร
ภาษา และใช้ภาษาได้อย่าง
ถูกต้องเหมาะสม 

2.ด้านทกัษะ 

2.1 สามารถใช้ทักษะการ
เรียนรู้  การเรียนรู้ด้ วย
ตนเองในการปฏิบัติ  ใน
การปรับปรุงพัฒนางาน 
เพ่ือการประกอบอาชีพ 
ส าหรับการด ารงชีวิตใน
ยุคดิจิทัล 

GELO2 สามารถท างานที่
ได้รับมอบหมายร่วมกับผู้อ่ืน
ได้อย่างมีประสิทธิภาพ และ
ยอมรับความคิดเห็นที่
แตกต่าง 
GELO3 รู้เท่าทนัสื่อ และ
สามารถใช้เทคโนโลยีเพ่ือ
การท างานพร้อมทั้ง
แก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 
GELO5 มีทักษะชีวิต 
สามารถตัดสินใจโดยใช้ฐาน
คิดเชิงเหตุผล และน าความรู้
ไปใช้ในชีวิตประจ าวัน 

 1) จัดกิจกรรมการเรียนการ
สอนที่เน้นการพัฒนาทักษะการ
สื่อสาร การท างานเป็นทีม และ
ความเป็นผู้น า 
 2) มอบหมายงานให้ผู้ เรียน
ศึกษาค้นคว้าจากแหล่งเรียนรู้
ต่างๆ 
 3) ฝึกให้วิเคราะห์สถานการณ์
ปัจจุบันให้เชื่อมโยงกับทฤษฎี
และเนื้อหาในบทเรียน 
 

1) ประเมินตามสภาพจริง
จากการปฏิบัติงาน  
2) สังเกตการน าเสนองาน 
หรือผลงาน  
 

2.2 สามารถใช้ทักษะการ GELO2 สามารถท างานที่
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เรียนรู้ในการแก้ไขปัญหา
ต่างๆ ได ้

ได้รับมอบหมายร่วมกับผู้อ่ืน
ได้อย่างมีประสิทธิภาพ และ
ยอมรับความคิดเห็นที่
แตกต่าง 
GELO4 สามารถสื่อสาร
ภาษา และใช้ภาษาได้อย่าง
ถูกต้องเหมาะสม 
GELO5 มีทักษะชีวิต 
สามารถตัดสินใจโดยใช้ฐาน
คิดเชิงเหตุผล และน าความรู้
ไปใช้ในชีวิตประจ าวัน 

2.3 สามารถใช้ทักษะที่มีใน
การท างานร่วมกับผู้ อ่ืนที่
น าไปสู่การพัฒนางาน เพ่ือ
สร้างสรรค์องค์กรและสังคม 

GELO2 สามารถท างานที่
ได้รับมอบหมายร่วมกับผู้อ่ืน
ได้อย่างมีประสิทธิภาพ และ
ยอมรับความคิดเห็นที่
แตกต่าง 
GELO4 สามารถสื่อสาร
ภาษา และใช้ภาษาได้อย่าง
ถูกต้องเหมาะสม 
GELO5 มีทักษะชีวิต 
สามารถตัดสินใจโดยใช้ฐาน
คิดเชิงเหตุผล และน าความรู้
ไปใช้ในชีวิตประจ าวัน 

3.ด้านจริยธรรม 
3.1 แสดงความซื่อสัตย์
สุจริตอย่างสม่ าเสมอ 

 

GELO1 มีคุณธรรม
จริยธรรมและยึดมั่นในสิ่งที่
ถูกต้องมีจิตสาธารณะ รู้จัก
ปรับตัวให้เข้ากับการ
เปลี่ยนแปลงของสังคม 

1) จัดกิจกรรมการเรียนการ
สอนที่สอดแทรกกิจกรรมที่
เกี่ ยวข้องกับความ เป็ นผู้ มี
คุ ณ ธ ร รม  ศี ล ธ ร รม  แ ล ะ
จรรยาบรรณ 

1) สังเกตพฤติกรรมการแต่ง
ก าย ข อ งนั ก ศึ ก ษ า  ก า ร
ปฏิบัติตน 
2) ให้ คะแนนการเข้ าชั้ น
เรียน การส่งงานตรงเวลา 
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กลยุทธ์การสอนที่ใช้
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เศรษฐกิจและสิ่งแวดล้อม 
GELO2 สามารถท างานที่
ได้รับมอบหมายร่วมกับผู้อ่ืน
ได้อย่างมีประสิทธิภาพ และ
ยอมรับความคิดเห็นที่
แตกต่าง 
GELO3 รู้เท่าทันสื่อ และ
สามารถใช้เทคโนโลยีเพ่ือ
การท างานพร้อมทั้ง
แก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 
GELO5 มีทักษะชีวิต 
สามารถตัดสินใจโดยใช้ฐาน
คิดเชิงเหตุผล และน าความรู้
ไปใช้ในชีวิตประจ าวัน 

2) ให้ความส าคัญของการมี
วินัย การตรงต่อเวลา การส่ง
งานตามก าหนดและความ
ซื่อสัตย์ในการท ากิจกรรมหรือ
งานที่มอบหมาย 
3 ) ส่ ง เส ริ ม ให้ ผู้ เรี ย น จั ด
กิจกรรมหรือเข้าร่วมกิจกรรม
ทั้งในและนอกห้องเรียน 
4) เน้นเรื่องการแต่งกายและ
การปฏิบัติตนให้ เหมาะสม 
ถูกต้องตามระเบียบข้อบังคับ
ของมหาวิทยาลัย 

 

แล ะก ารป ฏิ บั ติ ต น ต าม
ร ะ เบี ย บ ข้ อ บั ง คั บ ข อ ง
มหาวิทยาลัย 
3) ประเมินจากผลงาน ผล
การป ฏิ บั ติ กิ จก รรม โดย
พิ จ า ร ณ า เฉ พ า ะ ด้ า น ที่
แ ส ด งอ อ ก ถึ ง คุ ณ ธ ร ร ม
จริยธรรม 

 

3.2 มีวินัย ตรงต่อเวลา 
และปฏิบัติตามระเบียบ
ขององค์กร 

 

GELO1 มีคุณธรรม
จริยธรรมและยึดมั่นในสิ่งที่
ถูกต้องมีจิตสาธารณะ รู้จัก
ปรับตัวให้เข้ากับการ
เปลี่ยนแปลงของสังคม 
เศรษฐกิจและสิ่งแวดล้อม 
GELO3 รู้เท่าทันสื่อ และ
สามารถใช้เทคโนโลยีเพ่ือ
การท างานพร้อมทั้ง
แก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 

3 .3  มี จิ ต ส า ธ า ร ณ ะ
รับผิดชอบต่อตนเองสังคม 
และสิ่งแวดล้อม 

GELO1 มีคุณธรรม
จริยธรรมและยึดมั่นในสิ่งที่
ถูกต้องมีจิตสาธารณะ รู้จัก
ปรับตัวให้เข้ากับการ
เปลี่ยนแปลงของสังคม 
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เศรษฐกิจแลสิ่งแวดล้อม 
GELO2 สามารถท างานที่
ได้รับมอบหมายร่วมกับผู้อ่ืน
ได้อย่างมีประสิทธิภาพ และ
ยอมรับความคิดเห็นที่
แตกต่าง 
GELO5 มีทักษะชีวิต 
สามารถตัดสินใจโดยใช้ฐาน
คิดเชิงเหตุผล และน าความรู้
ไปใช้ในชีวิตประจ าวัน 

3.4 รับฟังความคิดเห็น
และเคารพสิทธิ์ของผู้ อ่ืน 
เคารพสิทธิมนุษยชน 

GELO4 สามารถสื่อสาร
ภาษา และใช้ภาษาได้อย่าง
ถูกต้องเหมาะสม 

4.ด้านลักษณะบุคคล 

4.1 มีความคิดเชิงตรรกะ 
แ ล ะ ส า ม า ร ถ บ ริ ห า ร
จัดการทุ กสิ่ งได้ อย่ างมี
ประสิทธิภาพ 

GELO2 สามารถท างานที่
ได้รับมอบหมายร่วมกับผู้อ่ืน
ได้อย่างมีประสิทธิภาพ และ
ยอมรับความคิดเห็นที่
แตกต่าง 
GELO5 มีทักษะชีวิต 
สามารถตัดสินใจโดยใช้ฐาน
คิดเชิงเหตุผล และน าความรู้
ไปใช้ในชีวิตประจ าวัน 

1) จัดกิจกรรมการเรียนการ
สอนที่เน้นกระบวนการกลุ่ม 
ก า ร ท า ง าน แ บ บ ร่ ว ม มื อ  
หรือ Brainstorming  
2 ) ส่ ง เส ริ ม ก า รอ ภิ ป ร าย
แลกเปลี่ยนความคิดเห็นโดย
จัดอภิปรายหรือเสวนางานที่
มอบหมายให้ศึกษาค้นคว้า 

 

1) สั ง เกตพฤติกรรมการ
ท างานกลุ่ม 
2) ประเมินผลจากผลงาน 
ก า ร น า เส น อ ง า น  ก า ร
อภิปรายแลกเปลี่ยนความ
คิดเห็น 

 

4.2 มีมนุษยสัมพันธ์ที่ ดี
กั บ เ พ่ื อ น ร่ ว ม ง า น ใน
องค์กรและบุคคลทั่วไปได้
เป็นอย่างด ี

GELO4 สามารถสื่อสาร
ภาษา และใช้ภาษาได้อย่าง
ถูกต้องเหมาะสม 

4.3 มีความรับผิดชอบต่อ
ตนเองและสังคม 

GELO1 มีคุณธรรม
จริยธรรมและยึดมั่นในสิ่งที่
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ตาม
มาตรฐานคุณวุฒิ พ.ศ. 

2565 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่
คาดหวังของหลักสูตร 

(GELO) 

กลยุทธ์การสอนที่ใช้
พัฒนาการเรียนรู้ 

กลยุทธ์การประเมินผลการ
เรียนรู้ 

ถูกต้องมีจิตสาธารณะ รู้จัก
ปรับตัวให้เข้ากับการ
เปลี่ยนแปลงของสังคม 
เศรษฐกิจแลสิ่งแวดล้อม 
GELO2 สามารถท างานที่
ได้รับมอบหมายร่วมกับผู้อ่ืน
ได้อย่างมีประสิทธิภาพ และ
ยอมรับความคิดเห็นที่
แตกต่าง 
GELO5 มีทักษะชีวิต 
สามารถตัดสินใจโดยใช้ฐาน
คิดเชิงเหตุผล และน าความรู้
ไปใช้ในชีวิตประจ าวัน 

4.4 ต้องสามารถปรับตัว
ท างานร่วมกับผู้ อ่ืนทั้งใน
ฐานะผู้น าและผู้ตามได้ 

GELO2 สามารถท างานที่
ได้รับมอบหมายร่วมกับผู้อ่ืน
ได้อย่างมีประสิทธิภาพ และ
ยอมรับความคิดเห็นที่
แตกต่าง 
GELO4 สามารถสื่อสาร
ภาษา และใช้ภาษาได้อย่าง
ถูกต้องเหมาะสม 
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   2. การพัฒนาผลการเรียนรู้ในแต่ละด้านของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
    2.1 ด้านความรู้ 
ผลการเรียนรู้ด้านความรู้ 
 1) มีความรู้ความเข้าใจในแนวคิด หลักการ ทฤษฎี และกระบวนการต่างๆ ตามสาระวิชา 
 2) สามารถเรียนรู้เกี่ยวกับแนวคิด หลักการ ทฤษฎี และกระบวนการต่างๆ 
 3) สามารถวิเคราะห์และจ าแนกข้อเท็จจริงตามแนวคิด หลักการ และทฤษฎีของสาระวิชา 
 4) สามารถแสวงหาความรู้ที่จ าเป็นและเพียงพอต่อการน าไปปฏิบัติ ต่อยอดความรู้ ปรับใช้ความรู้ 
เพ่ือการพัฒนางาน 
 กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านความรู้ 
 1) จัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ เน้นผู้ เรียนเป็นส าคัญโดยบูรณาการศาสตร์สาขาอ่ืนๆ ที่ เกี่ยวข้อง  
อย่างเหมาะสม  
 2) จัดกิจกรรมการเรียนการสอนหลากหลายรูปแบบ โดยเน้นทั้งทฤษฎีและปฏิบัติเพ่ือให้ผู้เรียน    เกิด
องค์ความรู้และทักษะต่างๆ 
 3) มอบหมายงานกลุ่มให้สืบค้นข้อมูลเกี่ยวกับกรณีศึกษาและน าเสนอในชั้นเรียน 
 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านความรู้ 
 1) ประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยเน้นการประเมินตามสภาพจริง และใช้วิธีการประเมิน 
ที่หลากหลาย เช่น การทดสอบโดยใช้แบบทดสอบ การประเมินผลจากการน าเสนอผลงาน รายงานหรือ
โครงงาน 
 2) สังเกตพฤติกรรมการท างานและการปฏิบัติตน  
 

 2.2  ด้านทักษะ 
ผลการเรียนรู้ด้านทักษะ 
 1) สามารถใช้ทักษะการเรียนรู้ การเรียนรู้ด้วยตนเองในการปฏิบัติ ในการปรับปรุงพัฒนางาน 
เพ่ือการประกอบอาชีพ ส าหรับการด ารงชีวิตในยุคดิจิทัล 
 2) สามารถใช้ทักษะการเรียนรู้ในการแก้ไขปัญหาต่างๆ ได้ 
 3) สามารถใช้ทักษะที่มีในการท างานรว่มกับผู้อื่นที่น าไปสู่การพัฒนางาน เพ่ือสร้างสรรค์องค์กรและสังคม 
 กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านทักษะ 
 1) จัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่เน้นการพัฒนาทักษะการสื่อสาร การท างานเป็นทีม และความเป็นผู้น า 
 2) มอบหมายงานให้ผู้เรียนศึกษาค้นคว้าจากแหล่งเรียนรู้ต่างๆ 
 3) ฝึกให้วิเคราะห์สถานการณ์ปัจจุบันให้เชื่อมโยงกับทฤษฎีและเนื้อหาในบทเรียน 
 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะ 
 1) ประเมินตามสภาพจริงจากการปฏิบัติงาน  
 2) สังเกตการน าเสนองาน หรือผลงาน  
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 2.3 ด้านจริยธรรม 
ผลการเรียนรู้ด้านจริยธรรม 

1) แสดงความซื่อสัตย์สุจริตอย่างสม่ าเสมอ 
 2) มีวินัย ตรงต่อเวลา และปฏิบัติตามระเบียบขององค์กร 
 3) มจีิตสาธารณะ รับผิดชอบต่อตนเอง สังคม และสิ่งแวดล้อม 
 4) รับฟังความคิดเห็นและเคารพสิทธิ์ของผู้อื่น เคารพสิทธิมนุษยชน 
 กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านจริยธรรม 
 1) จัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่สอดแทรกกิจกรรมที่เกี่ยวข้องกับความเป็นผู้มีคุณธรรม ศีลธรรม 
และจรรยาบรรณ 
 2) ให้ความส าคัญของการมีวินัย การตรงต่อเวลา การส่งงานตามก าหนดและความซื่อสัตย์ในการท า
กิจกรรมหรืองานที่มอบหมาย 
 3) ส่งเสริมให้ผู้เรียนจัดกิจกรรมหรือเข้าร่วมกิจกรรมทั้งในและนอกห้องเรียน 
 4) เน้นเรื่องการแต่งกายและการปฏิบัติตนให้เหมาะสม ถูกต้องตามระเบียบข้อบังคับของมหาวิทยาลัย 

กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านจริยธรรม 
 1) สังเกตพฤติกรรมการแต่งกายของนักศึกษา การปฏิบัติตน 

2) ให้คะแนนการเข้าชั้นเรียน การส่งงานตรงเวลา และการปฏิบัติตนตามระเบียบข้อบังคับของ
มหาวิทยาลัย 

3) ประเมินจากผลงาน ผลการปฏิบัติกิจกรรมโดยพิจารณาเฉพาะด้านที่แสดงออกถึงคุณธรรม
จริยธรรม 
 2.4  ด้านลักษณะบุคคล 
ผลการเรียนรู้ด้านลักษณะบุคคล 
 1) มีความคิดเชิงตรรกะ และสามารถบริหารจัดการทุกสิ่งได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
 2) มีมนุษยสัมพันธ์ที่ดีกับเพ่ือนร่วมงานในองค์กรและบุคคลทั่วไปได้เป็นอย่างดี 
 3) มีความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม 
 4) ต้องสามารถปรับตัวท างานร่วมกับผู้อ่ืนทั้งในฐานะผู้น าและผู้ตามได้ 
 กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านลักษณะบุคคล 
 1) จัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่เน้นกระบวนการกลุ่ม การท างานแบบร่วมมือ หรือ Brainstorming  
 2) ส่งเสริมการอภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็นโดยจัดอภิปรายหรือเสวนางานที่มอบหมายให้ศึกษา
ค้นคว้า 
 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านลักษณะบุคคล 
 1) สังเกตพฤติกรรมการท างานกลุ่ม 
 2) ประเมินผลจากผลงาน การน าเสนองาน การอภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
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4. ตารางแสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping)  
จ าแนกตามรายวิชา กับผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป (General Education Learning Outcomes : GELOs) 

รายวิชา 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป (General Education Learning Outcomes : GELOs) 

GELO1 GELO2 GELO3 GELO4 GELO5 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป      

1) กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร เรียน 9  
หน่วยกิต 

   
 

 

1.1 กลุ่มวิชาภาษาอังกฤษ เลือกเรียนจ านวน 6 
หน่วยกิต 

   
 

 

0166001 ภาษาอังกฤษพ้ืนฐาน 
 (K1,K4/S1/E2/C3) 

   ✓  

0166002 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารตาม
 สถานการณ์ต่างๆ ในศตวรรษที่ 21 
  (K1,K4/S1/E2/C3) 

 ✓  ✓  

0166003 ภาษาอังกฤษเพ่ือเสริมทักษะการเรียนรู้ 
 (K1,K4/S1/E2/C3) 

 ✓ ✓ ✓ ✓ 

0166004 ภาษาอังกฤษเพ่ือเตรียมความพร้อมใน
 การประกอบอาชีพ 
  (K1,K4/S1/E2/C3) 

 ✓  ✓ ✓ 

0166005 ภาษาอังกฤษเพ่ือวิชาชีพ   ✓ ✓ ✓ 
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4. ตารางแสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping)  
จ าแนกตามรายวิชา กับผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป (General Education Learning Outcomes : GELOs) 

รายวิชา 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป (General Education Learning Outcomes : GELOs) 

GELO1 GELO2 GELO3 GELO4 GELO5 

 (K1/S1/E2/C2) 

1.2 กลุ่มวิชาภาษาไทยและภาษาอื่นเลือกเรียน 
จ านวน 3 หน่วยกิต หน่วยกิต ให้เลือกเรียน จ านวน 

     

0166006 ทักษะภาษาไทยเพ่ือการสื่อสารร่วมสมัย 
  (S1) 

 
✓ ✓ ✓  

0166007 ทักษะภาษาเขมรเพ่ือการสื่อสาร 
  (S1) 

  
 ✓ ✓ 

0166008 ทักษะภาษาจีนเพ่ือการสื่อสาร 
  (K1/S1/E2/C3) 

 ✓ 
 ✓  

0166009 ภาษาไทยเพ่ือการน าเสนอ 
  (S1)     

  
✓ ✓ ✓ 

0166010 พ้ืนฐานภาษาไทยส าหรับชาวต่างชาติ 
  (K1)    

  
✓ ✓ ✓ 

2) กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์  
เรียน 9 หน่วยกิต 

     

2.1 กลุ่มวิชามนุษย์ศาสตร์ จ านวน 3 หน่วยกิต      
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4. ตารางแสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping)  
จ าแนกตามรายวิชา กับผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป (General Education Learning Outcomes : GELOs) 

รายวิชา 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป (General Education Learning Outcomes : GELOs) 

GELO1 GELO2 GELO3 GELO4 GELO5 

0266001 สวนบ้านแก้วศึกษา 
  (K1/S1/E1/C1) 

✓ ✓ ✓   

0266002 จริยศึกษากับโลกยุคใหม่ 
  (K1/S1/E1)    3(3-0-6) 

✓ ✓ ✓   

0266003 พลเมืองสีเขียว 
 (E3) 

✓ ✓ ✓  ✓ 

0266004 การพัฒนาซอล์ฟสกิล 
  (K2/S1/C2)    3(3-0-6) ✓ 

✓ ✓  ✓ 

0266005 ทักษะในศตวรรษที่ 21 เพ่ือชีวิตและ
อาชีพ  
  (S1/E1/C4) 

 

✓ ✓ ✓ ✓ 

0266006 ขับร้องเพลงสมัยนิยมและเพลงพ้ืนบ้าน
ของจันทบุรี 
  (K4/S3/E4/C2)    3(2-2-5) 

✓ ✓ ✓   

0266007 กระบวนการคิดในสังคมสมัยใหม่ 
  ✓  

✓ 
 

✓ 
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4. ตารางแสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping)  
จ าแนกตามรายวิชา กับผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป (General Education Learning Outcomes : GELOs) 

รายวิชา 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป (General Education Learning Outcomes : GELOs) 

GELO1 GELO2 GELO3 GELO4 GELO5 

  (K4/E3/C1) 

0266008 การใช้ชีวิตด้วยจิตวิทยา 
  (K2/S2/C3)    3(3-0-6) 

✓ 
✓ 

✓  
✓ 

0266009 มนุษยสัมพันธ์   
  K1/S3/C2 

 
✓ 

✓  ✓ 

0266010 ศิลปะการพูดและการน าเสนอ   
  (K1/S1/E2/C2) 

  
✓ ✓  

0266011 การสื่อสารและรู้เท่าทันสื่อในยุคดิจิทัล  
  (K1/S1/E2/C4) ✓ ✓ 

✓  ✓ 

0266012 การออกแบบในชีวิตประจ าวัน 
  (K1/S1/E2/C3) ✓ ✓ 

✓  ✓ 

0266013 ศิลปะเพ่ือความสุข   
  (K4/S2) ✓ ✓ 

  ✓ 

2.2 กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์  
เรียน จ านวน 6 หน่วยกิต 

 
    

บังคับเรียน  3 หน่วยกิต      
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4. ตารางแสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping)  
จ าแนกตามรายวิชา กับผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป (General Education Learning Outcomes : GELOs) 

รายวิชา 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป (General Education Learning Outcomes : GELOs) 

GELO1 GELO2 GELO3 GELO4 GELO5 

0266014 ศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนาอย่างยั่งยืน 
  (K1/S1/E1) ✓ ✓ ✓  ✓ 

และเลือกเรียนจากวิชาต่อไปนี้อีก  
3 หน่วยกิต 

     

0266015 การเมืองการปกครองไทย 
  (K1/S2) ✓ ✓ 

  ✓ 

0266016 การเรียนรู้ชุมชนเชิงสร้างสรรค์ 
  (K4/C4) ✓ ✓ 

  ✓ 

0266017 ความเป็นพลเมืองในระบอบ
 ประชาธิปไตยของไทย 
 (K1/S2/E3,E4/C3) 

✓ ✓ ✓  ✓ 

0266018 จิตอาสากับการพัฒนาท้องถิ่น 
  (K1/S1,S2,S3/E2,E3) ✓ ✓ ✓  ✓ 

0266019 ภูมิคุ้มกันการทุจริต 
 (K2/S1,S3/E2/C1) ✓    ✓ 

0266020 วิถีไทยก้าวไกลสู่อาเซียน ✓ ✓    



 มรรพ. 
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4. ตารางแสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping)  
จ าแนกตามรายวิชา กับผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป (General Education Learning Outcomes : GELOs) 

รายวิชา 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป (General Education Learning Outcomes : GELOs) 

GELO1 GELO2 GELO3 GELO4 GELO5 

 (K3/S1/E2/C1) 

0266021 เศรษฐกิจน่ารู้ในยุคดิจิทัล 
 (K1/E3/C1) ✓ ✓   ✓ 

0266022 การบัญชีในชีวิตประจ าวัน 
  (K1/S1/E1) 

 ✓ ✓  ✓ 

0266023 สื่อปลอดภัยและสร้างสรรค์ 
  (K1/S1/E2/C4) ✓ ✓ ✓   

0266024 วิศวกรสังคม 
  (K1/S3/E3/C3) ✓ ✓ ✓  ✓ 

0266025 การเงินและความมั่งคั่ง  
  (K1/S1/E2/C1)    3(3-0-6) 

 ✓   ✓ 

0266026 ผู้ประกอบการวิถีใหม่ 
  (K1/S1/E2/C1)  ✓  ✓  ✓ 

0266027 การจัดการองค์การและทุนมนุษย์ 
 (K1/S1/E2/C4) 

 ✓ ✓ ✓ ✓ 

0266028 การวิเคราะห์ขอ้มูลเบื้องต้น    ✓ ✓ ✓ 
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4. ตารางแสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping)  
จ าแนกตามรายวิชา กับผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป (General Education Learning Outcomes : GELOs) 

รายวิชา 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป (General Education Learning Outcomes : GELOs) 

GELO1 GELO2 GELO3 GELO4 GELO5 

  (K3/S1/C1) 

0266029 ชีวิตและความตาย   
  (K1/S1/E1) ✓ ✓   ✓ 

3) กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี กลุ่มวิชา
คณิตศาสตร์ เรียน 6 หน่วยกิต 

     

3.1 กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
เลือกเรียน จ านวน 3 หน่วยกิต 

     

0366001 การคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม
 (K1,K2/S1/C1) ✓  ✓  ✓ 

0366002 การเกษตรตามแนวพระราชด าริ 
 (K1/E2) ✓ ✓   ✓ 

0366003 อัญมณีและเครื่องประดับใน
 ชีวิตประจ าวัน 
  (K1/S1) 

 ✓   ✓ 

0366004 การใช้เทคโนโลยีในยุคดิจิทัล 
  (K1/S1/C1) 

 ✓ ✓  ✓ 
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4. ตารางแสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping)  
จ าแนกตามรายวิชา กับผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป (General Education Learning Outcomes : GELOs) 

รายวิชา 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป (General Education Learning Outcomes : GELOs) 

GELO1 GELO2 GELO3 GELO4 GELO5 

0366005 พาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์  
  (K3/S1/C1)    ✓ ✓ ✓  ✓ 

0366006 พืชพรรณเพ่ือสุขภาพ 
 (K1,K4/S1) 

 ✓ ✓  ✓ 

0366007 วิทยาศาสตร์กับปัญญาประดิษฐ์ 
  (S2) ✓  ✓  ✓ 

0366008 สมาธิและคุณภาพชีวิต 
 (K1,K2,K4/S1/E1,E4/C4) ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ 

0366009 ผลประโยชน์แห่งชาติทางทะเล 
  (K1) 

   ✓ ✓ 

0366010 เขตทางทะเล และการจัดการทรัพยากร
 ทางทะเลและชายฝั่ง    
  (K1) 

   ✓ ✓ 

0366011 สุนทรียะการเกษตร  
  (K1/S1/E2/C3) 

 ✓ ✓  ✓ 

0366012 การพัฒนาชุมชนประมงแบบบูรณาการ   ✓ ✓ ✓  
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4. ตารางแสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping)  
จ าแนกตามรายวิชา กับผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป (General Education Learning Outcomes : GELOs) 

รายวิชา 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป (General Education Learning Outcomes : GELOs) 

GELO1 GELO2 GELO3 GELO4 GELO5 

  (K1) 

0366013 โลกของผลไม้ 
 (K1) 

 ✓   ✓ 

0366014 เทคโนโลยีพ้ืนฐานด้านการถ่ายภาพและ
 ตกแต่งภาพ  
  (K1,K4/S1/E2/C4) 

✓  ✓   

0366015 การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีใน
 ชีวิตประจ าวัน 
  (K3/S1/E2) 

✓  ✓   

0366016 การสร้างเสริมสุขภาพและดูแลสุขภาวะ 
  (K2/S2/E2/C2) ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ 

3.2 กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์  
เลือกเรียนจ านวน 3 หน่วยกิต 

     

0366017 
การคิดและการตัดสินใจ      
(K2/S2/E3/C2) 

✓ ✓   ✓ 
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4. ตารางแสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping)  
จ าแนกตามรายวิชา กับผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป (General Education Learning Outcomes : GELOs) 

รายวิชา 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป (General Education Learning Outcomes : GELOs) 

GELO1 GELO2 GELO3 GELO4 GELO5 

0366018 คณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน 
 (K3/S1) ✓ ✓   ✓ 

0366019 การคิดเชิงเหตุผล 
  (K2/S2) ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ 

0366020 คณิตศาสตร์เพ่ือฝึกทักษะทางปัญญา
 (K3/S2) ✓ ✓   ✓ 

0366021 การส ารวจความคิดเห็นและการน าเสนอ
 ข้อมูล 
  (K1/E2/C3) 

 ✓ ✓  ✓ 

 
หมายเหตุ : ระบุสัญลักษณ์ “✓” หมายถึง มีการจัดการเรียนการสอนและประเมินผลว่าผู้เรียนบรรลุตามผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร (GELOs)  
และมีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ตามมาตรฐานผลการเรียนรู้ที่ก าหนด  
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5.ตารางแสดงความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตรหมวดวิชาศึกษาทั่วไป (GELO)  
เชื่อมโยงกับกับผลลัพธ์การเรียนรู้ตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 

 

                              ผลลัพธ์การเรียนรู้ตามมาตรฐานคุณวุฒิ              
                                       ระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 
 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร (GELO) 

1. ด้านความรู้ 2. ด้านทักษะ 3. ด้านจริยธรรม 4. ด้านลักษณะบุคคล 

1.1 1.2 1.3 1.4 2.1 2.2 2.3 3.1 3.2 3.3 3.4 4.1 4.2 4.3 4.4 

GELO1 มีคุณธรรมจริยธรรมและยึดมั่นในสิ่งที่ถูกต้องมีจิตสาธารณะ 
รู้จักปรับตัวให้เข้ากับการเปลี่ยนแปลงของสังคม เศรษฐกิจและ
สิ่งแวดล้อม 

       ● ● ●    ●  

GELO2 สามารถท างานที่ได้รับมอบหมายร่วมกับผู้ อ่ืนได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ และยอมรับความคิดเห็นที่แตกต่าง 

   ● ● ● ● ●  ●  ●  ● ● 

GELO3 รู้เท่าทันสื่อ และสามารถใช้เทคโนโลยีเพ่ือการท างานพร้อม
ทั้งแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ● ● ● ● ●   ● ● 

 
     

GELO4 สามารถสื่อสารภาษา และใช้ภาษาได้อย่างถูกต้องเหมาะสม ●   ●  ● ●    ●  ●  ● 
GELO5 มีทักษะชีวิต สามารถตัดสินใจโดยใช้ฐานคิดเชิงเหตุผล และ
น าความรู้ไปใช้ในชีวิตประจ าวัน ● ● ●  ● ● ● ●  ●  ●  ●  
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ภาคผนวก ข 
 

ค าอธิบายรายวิชาหมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
คาอธิบายรายวิชาหมวดวิชาเฉพาะด้าน  

ตารางแสดงความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังระดับรายวิชา (CLOs)  
กับผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลกัสูตร (PLO) 
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ค าอธิบายรายวิชา (Course Description) 
ค าอธิบายรายวิชาหมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

 

1. กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร   9 หน่วยกิต 
 1.1 กลุ่มวิชาภาษาอังกฤษ   6  หน่วยกิต 

รหัสวิชา  ชื่อวิชาและค าอธิบายรายวิชา      หน่วยกิต 

0166001  ภาษาอังกฤษพื้นฐาน    3(2-2-5) 
  Foundation English 
  การฟัง การพูด การอ่าน และไวยากรณ์ภาษาอังกฤษในระดับพ้ืนฐาน 
  Listening, speaking, reading and grammar at the basic levels. 

0166002 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารตามสถานการณ์ต่างๆ ในศตวรรษที่ 21 3(2-2-5) 
           English for Communication through Various  
   Situations in the 21st Century 
   การฟัง การพูด การอ่าน และการเขียนภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารตามสถานการณ์ต่างๆ ใน
ศตวรรษท่ี 21 รวมทั้งค าศัพท์และการออกเสียงได้อย่างถูกต้องเหมาะสม 
  Listening, speaking, reading and writing English for communication through 
various situations in the 21st century including appropriate vocabulary and accurate 
pronunciation. 

0166003  ภาษาอังกฤษเพื่อเสริมทักษะการเรียนรู้ 3(2-2-5) 
            English for Study Skills 
   การอ่านในชีวิตประจ าวัน การอ่านเพ่ือการสืบค้นข้อมูลจากแหล่งต่าง ๆ และการอ่านเพ่ือ
การศึกษาด้วยตนเอง 
  Reading for daily life context, online searching for information from various 
sources and reading for self-study purposes. 

0166004            ภาษาอังกฤษเพื่อเตรียมความพร้อมในการประกอบอาชีพ 3(2-2-5) 
                        English for Career Preparation 
   การอ่านประกาศรับสมัครงาน การกรอกใบสมัครงาน การเขียนจดหมายสมัครงาน การเขียน
ประวัติย่อ การสัมภาษณ์งาน การน าเสนองาน ส านวน วลี ประโยคที่ใช้ในการท างานและการติดต่องาน 
  Reading job advertisements, filling out job application forms, writing job 
application letters, writing resumes, preparing for job interviews, giving presentations, 
expressions, phrases and sentences used in general work and social context. 
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0166005              ภาษาอังกฤษเพื่อวิชาชีพ   3(2-2-5) 
                        English for Professional Purposes 
   พัฒนาทักษะและความสามารถทางภาษา จัดประสบการณ์ตรงในการเรียนภาษาที่ใช้จริงจาก
สื่อสิ่งพิมพ์ และแหล่งทรัพยากรออนไลน์เน้นชิ้นงานที่ผู้เรียนต้องบูรณาการทักษะทั้ง 4 ด้าน โดยให้ความส าคัญ
กับทักษะการอ่าน และการเขียน ในวิชาชีพ 
  Enhancing English skills and abilities, providing experience in using s of print 
media and online sources, creating work integrated four skills focusing on reading and writing 
in professional purposes. 

 1.2 กลุ่มวิชาภาษาไทยและภาษาอ่ืน   3 หน่วยกิต 
รหัสวิชา  ชื่อวิชาและค าอธิบายรายวิชา     หน่วยกิต 
0166006  ทักษะภาษาไทยเพื่อการสื่อสารร่วมสมัย  3(2-2-5) 
  Thai Skills for Contemporary Communication 
 การใช้ภาษาไทยในปัจจุบันเพ่ือการสื่อสารยุคดิจิทัล ฝึกทักษะการฟัง การพูด การอ่าน  
และการเขียน ตามอัตลักษณ์สาขาวิชาอย่างบูรณาการ ประยุกต์ใช้ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสารได้อย่างสอดคล้อง
เหมาะสมกับสื่อร่วมสมัยในทุกโอกาส 

 The usage of  in the digital period, the integrated practice of listening, 
speaking, reading and writing skills based on identity of each field, the Thai usage for 
communication appropriately, harmoniously and occasionally with all the contemporary 
media. 

0166007  ทักษะภาษาเขมรเพื่อการสื่อสาร  3(2-2-5) 
  Khmer Skills for Communication  
 ลักษณะทั่วไปของภาษาเขมร อักขรวิธีภาษาเขมร ค าศัพท์และรูปประโยคพ้ืนฐาน โดยฝึกการ
ฟังการพูด การอ่านและการเขียนเพ่ือใช้สื่อสารในชีวิตประจ าวันในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้ 
 General characteristics of Khmer Language, orthography of Khmer language 
basic words, sentences and basic Khmer grammar. and practicing listening and speaking for 
daily-life communication appropriate for various situations. 

0166008  ทักษะภาษาจีนเพื่อการสื่อสาร  3(2-2-5) 
  Chinese Skills for Communication 
  ระบบสัทอักษรภาษาจีน ค าศัพท์ ส านวน ไวยากรณ์ภาษาจีนเบื้องต้น โดยฝึกการฟังและการ
พูดเพ่ือใช้สื่อสารในชีวิตประจ าวันในสถานการณ์ต่างๆ ให้เหมาะสมในบริบทสังคมและวัฒนธรรม  
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 Basic Chinese phonetic system, vocabulary and expressions and grammar 
system, and practicing listening and speaking for daily-life communication appropriate for 
various situations within the Chinese social and cultural context. 
0166009  ภาษาไทยเพื่อการน าเสนอ 3(2-2-5) 
  Thai for Presentation 
  หลักและศิลปะการพูดในที่ประชุมชน  เพ่ือพัฒนาทักษะการพูดในการน าเสนอ ตัดสินใจ  
และแก้ปัญหาเฉพาะหน้าได้อย่างมีเหตุผล รวมทั้งเทคนิคการพูดโดยใช้วัจนภาษาที่สัมพันธ์กับอวัจนภาษาอย่าง
ลงตัวและเหมาะสม การพูดน าเสนอท่ีสอดคล้องกับสถานการณ์ที่หลากหลาย ทั้งในด้านวิชาการและวิชาชีพ 
 Principles and arts of public speech, formation and development of speaking 
skill for presentation, decision making and immediate problem solving speaking technique 
using the verbal and nonverbal s simultaneously and appropriately, presentation conforming 
to the various situations including the academic and vocational matters. 

0166010  พื้นฐานภาษาไทยส าหรับชาวต่างชาติ  3(2-2-5) 
  Basic Thai for Foreigners 
  หลักภาษาไทยพื้นฐาน ฝึกการออกเสียงพยัญชนะ สระ วรรณยุกต์ เรียนรู้ค าศัพท์และส านวน
ไทยในชีวิตประจ าวัน ฝึกทักษะการฟังการพูดการอ่าน การเขียน เพ่ือการสื่อสารเบื้องต้นในสถานการณ์ต่าง ๆ 
และเลือกใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการสืบค้นข้อมูลในการพัฒนาทักษะภาษาไทยของตนเอง 
 Basic Thai principles, practicing pronunciation on consonants, vowels, tones, 
learning vocabulary and Thai expressions in daily life.  Practicing listening, speaking, reading 
and writing for basic communication in various situations. Selecting information technology 
for the language skill development. 

2.กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์      9 หน่วยกิต 

  2.1 กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์     3  หน่วยกิต 
รหัสวิชา  ชื่อวิชาและค าอธิบายรายวิชา    หน่วยกิต 
0266001  สวนบ้านแก้วศึกษา  3(3-0-6) 
  Suan Ban Kaew Study 
 เรียนรู้และเข้าใจในประวัติศาสตร์เกี่ยวกับพิพิธภัณฑ์วังสวนบ้านแก้ว และพระราชประวัติของ
สมเด็จพระนางเจ้าร าไพพรรณี พระบรมราชินี ในรัชกาลที่ 7 ผู้ทรงมีพระราชจริยวัตรด้านคุณธรรมจริยธรรม 
ด้านความเป็นผู้น า และมีพระราชกรณียกิจที่ทรงประกอบเพ่ือพสกนิกรชาวจันทบุรี ในด้านต่างๆ อาทิ ด้าน
เกษตรกรรม ด้านหัตถกรรมด้านการแพทย์ ด้านการศึกษา ด้านเศรษฐกิจพอเพียง และด าเนินการวางแผน
ออกแบบกิจกรรมเชิงบูรณาการด้วยเทคโนโลยีสารสนเทศ เพื่อเป็นแนวทางการด าเนินชีวิตในยุคปัจจุบัน  
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 Learning and understanding of the history of Suan Ban Kaew Palace and the 
royal biography of Her Majesty Queen Rambhai Barni, the Queen of His Majesty the King 
Rama VII. Royal activities for the people of Chanthaburi in various fields including agriculture, 
handicrafts, medicine, education, and sufficiency economy. Planning and designing of 
relevant integrated activities to serve life in the present age. 
0266002  จริยศึกษากับโลกยุคใหม่  3(3-0-6) 
  Moral Education for the New World 
 เรียนรู้ความหมายของจริยศึกษา คุณธรรมจริยธรรม การน าหลักธรรมค าสอนทางศาสนา
ปรัชญา มาตรฐานการตัดสินคุณค่าของชีวิตตามหลักจริยธรรมสากล การประยุกต์ใช้ การเป็นผู้น า การบูรณา
การ เพ่ือพัฒนาชีวิตและสังคม และการฝึกปฏิบัติเพ่ือเรียนรู้การเป็นจิตอาสา แนวทาง ผลกระทบในการแก้ไข
ปัญหาที่เกิดจากการเปลี่ยนแปลงของโลก 
 The meaning of ethics and morality applying the principles of religious 
teachings, philosophy, concepts of the development of their own lives, criteria for judging in 
life, applying and integrating self-development and practicing to be a volunteer.  
and impacting methods for resolving issues brought on by worldwide changes. 

0266003  พลเมืองสเีขียว  3(2-2-5) 
  Green Citizen 
 การปลูกฝังจิตส านึกของความเป็นพลเมือง บทบาทหน้าที่ของพลเมืองในสังคมไทย การปลูก
ฝั่งจิตส านึกสาธารณะสิ่งแวดล้อมของชุมชนท้องถิ่น การปลูกฝั่งจิตส านึกสาธารณะต่อโลกใบ และการฝึกปฏิบัติ
โครงการเกี่ยวเนื่องกับการพัฒนาสิ่งแวดล้อมยั่งยืนภายใต้นโยบาย SDG 
 To instill a sense of conscious citizen, role and function of citizens in Thai 
society.  To develop the understanding of environmental awareness in the local community 
and global level. To implement an activity or a minor project relating to the issues of world 
environmental development under the SDGs policy. 

0266004  การพัฒนาซอล์ฟสกิล  3(3-0-6) 
  Development of Soft Skill 
  ความหมายความส าคัญของซอฟต์สกิล ความฉลาดทางอารมณ์การคิดเชิงบวก ทักษะทาง
สังคม ทักษะการสื่อสาร การเจรจาต่อรองทักษะการคิดวิเคราะห์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ ความคิด
สร้างสรรค์ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคล ภาวะผู้น าและการท างานเป็นทีมจรรยาบรรณในการท างาน การ
บริหารเวลา การแก้ปัญหาจริยธรรม และผลกระทบการใช้ปัญญาประดิษฐ์ 

 Introduction to soft skills, emotional intelligence, positive thinking, social skills, 
communication and persuasion skills, analytical and critical thinking skills, creativity thinking 
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skills, interpersonal skills, leadership and teamwork, work ethics, time management, problem 
solving skills, ethics and impacts of artificial intelligence use. 

0266005  ทักษะในศตวรรษที่ 21 เพื่อชีวิตและอาชีพ  3(2-2-5) 
  Skills in the 21st Century for Living and Occupations 
  สืบค้น วิเคราะห์และอภิปรายแนวคิดและทฤษฎีเกี่ยวกับทักษะการเรียนรู้และนวัตกรรม 
(4Cs) ตามกรอบการเรียนรู้ทักษะจ าเป็น เพ่ือบูรณาการและประยุกต์ในการด าเนินชีวิตและการประกอบอาชีพ
อย่างมีคุณภาพในศตวรรษที่ 21 และมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับแนวคิด ประเภท และผลกระทบต่อชีวิตและ
สังคมของปัญญาประดิษฐ์เพ่ือพัฒนาทักษะการใช้งานเครื่องมือปัญญาประดิษฐ์พื้นฐานเพ่ิมประสิทธิภาพในการ
เรียนและการท างาน รวมถึงปลูกฝังความรับผิดชอบทางจริยธรรมและความปลอดภัยในการใช้ปัญญาประดิษฐ์          
  Searches, analyses and discussions of concepts and theories related to 
learning and innovation skills for integrating and applying to effective life and careers in the 
21st century and possess knowledge and understanding of concepts, types, and impacts of 
artificial intelligence on life and society to develop skills in using basic AI tools for enhancing 
learning and work efficiency, as well as to cultivate ethical responsibility and safety in the 
use of artificial intelligence. 
0266006  ขับร้องเพลงสมัยนิยมและเพลงพ้ืนบ้านของจันทบุรี  3(2-2-5) 

      Singing Popular Songs and Chanthaburi Folk Songs 
  การร้องเพลงและฝึกปฏิบัติขับร้องบทเพลงสมัยนิยมและเพลงพ้ืนบ้านของจันทบุรี  
  Singing and practice singing with popular songs and folk songs of Chanthaburi 

0266007                      กระบวนการคิดในสังคมสมัยใหม่    3(3-0-6) 
  Mindset In the Modern World  
 แนวคิด การคิดขั้นพ้ืนฐาน การคิดขั้นสูง กระบวนการคิดในสังคมสมัยใหม่ความคิดแบบ
เติบโตความเข้าใจชีวิต ความสามารถในการเผชิญปัญหา และการปรับเปลี่ยนพฤติกรรมกระบวนการคิดให้
สอดคล้องกับบริบทสังคมสมัยใหม่ 
  Concept Basic thinking, Advanced thinking,Cognitive in modern society, Growth 
mindset, Understanding of life,Adversity skills, Change behavior cognitive  conforms to the 
modern society. 

0266008  การใช้ชีวิตด้วยจิตวิทยา  3(3-0-6) 
  Lifestyle Psychology 
  ความหมาย ความส าคัญ หลักการของทฤษฎีทางจิตวิทยาการรับรู้ รู้จักตนเองเข้าใจตนเอง 
เข้าใจผู้อ่ืนและการปรับตัวสุขภาพจิต การจัดการความเครียด การสร้างความมั่นคงทางอารมณ์การใช้หลักการ
ทางจิตวิทยาในการแก้ไขปัญหา ความรัก ความสุขและการค้นหาความสุขท่ีแท้จริงให้กับชีวิต 
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  Introduction to Psychology, Principles of Psychology theories, Perception, Self-
Awareness Understanding of others and Adaptation Mental health Stress Management, 
Establish Emotional Stability, Using psychology principles to solve problems, Love happiness 
and find for true happiness in life. 

0266009  มนุษยสัมพันธ์  3(3-0-6) 
  Human Relationships  
 ความหมายความส าคัญ หลักการของมนุษยสัมพันธ์ ธรรมชาติและความต้องการของมนุษย์ 
ความสัมพันธ์ระหว่างบุคคล ชุมชนและสังคม การจัดกิจกรรมกลุ่มสัมพันธ์การพัฒนาภาวะผู้น าและภาวะผู้ตาม
เพ่ือการท างานเป็นทีมเทคนิคการสร้างและรักษามนุษยสัมพันธ์ บุคลิกภาพกับการสร้างมนุษยสัมพันธ์  
การสื่อสารเพื่อมนุษยสัมพันธ์การเสริมสร้างมนุษยสัมพันธ์ในองค์กร  
 Introduction to Human Relationships, Principles of Human Relationships, 
Nature and Human needs, Interpersonal relationships, Community and Society, Group 
Relationships Activities, Leadership and follower development for teamwork, Techniques for 
Making and Maintaining Human relationships, Personality and Human Relationships, Human 
Relationships Communication, Strengthening Human Relationships in the organization. 
0266010  ศิลปะการพูดและการน าเสนอ  3(2-2-5) 
  Art of Speaking and Presentation  
 หลักการและศิลปะการพูด การพัฒนาบุคลิกภาพ ศิลปะการพูดและการน าเสนอ การเตรียม
เนื้อหา การเรียบเรียงเนื้อหาและการสร้างจุดสนใจในการพูดเพ่ือการน าเสนอ  การประยุกต์ใช้ความสามารถ
ด้านการพูดเพ่ือน าไปใช้พัฒนาวิชาชีพ การสร้างสื่อประกอบการพูด และการน าเสนอต่อหน้าสาธารณชน 
  Principles and art of speaking, personality development, the art of speaking 
and presenting, preparation of content, content composition and creating a point of interest 
in the speech for the presentation. Application of speaking abilities for professional 
development, creating media and public presentation. 

0266011  การสื่อสารและรู้เท่าทันสื่อในยุคดิจิทัล 3(2-2-5) 
 Communication and Media Literacy in Digital Age  

 แนวคิดความส าคัญและองค์ประกอบการสื่อสารในยุคดิจิทัลการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลและ
เครื่องมือปัญญาประดิษฐ์พ้ืนฐาน ในการท างานการปรับตัว การสื่อสารเชิงบวก การแก้ปัญหาการบริหารเวลา 
วิเคราะห์และประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูลและข่าวสารในสื่อดิจิทัล  
สร้างเนื้อหาที่มีคุณภาพบนสื่อสังคมออนไลน์ด้วยความฉลาดทางอารมณ์ จริยธรรมความล าเอียงความปลอดภัย
ในการใช้สื่อดิจิทัลและปัญญาประดิษฐ์รู้เท่าทันสื่อออนไลน์อย่างมีวิจารณญาณในโลกยุคใหม่ 
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 Concepts, importance and elements of communication in the digital age, the 
use of digital technology and basic artificial intelligence tools in work, adaptability, positive 
communication, problem solving, time management, analysis and evaluation of the reliability 
of information and news in digital media, quality content creation on social media with 
emotional intelligence, ethics, bias, safety in digital media use and artificial intelligence, 
critical awareness of online media in the modern world. 

0266012  การออกแบบในชีวิตประจ าวัน   3(2-2-5) 
  Design in Everyday Life  
 หลักการออกแบบเบื้องต้น ความหมายและความส าคัญของงานออกแบบในชีวิตประจ าวัน 
การประยุกต์ใช้หลักการออกแบบเพ่ือการจัดองค์ประกอบศิลป์อย่างเหมาะสม การแต่งกายอย่างเหมาะสมโดย
ใช้หลักการออกแบบการออกแบบกราฟิกเบื้องต้นบนผลิตภัณฑ์ การปรับใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและ
ปัญญาประดิษฐ์ ในการสร้างสรรค์ผลงาน และการปลูกฝังจริยธรรมในการใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสม  
 Basic principles of design, the meaning and importance of design in everyday 
life, the application of design principles to achieve effective composition art, the use of 
design principles in selecting appropriate dressing, basic graphic design for products, the 
integration of information technology and artificial intelligence in creative work, and the 
cultivation of ethical practices in the responsible use of technology. 
0266013  ศิลปะเพื่อความสุข  3(2-2-5) 
  Art for Happiness  
 ความรู้พ้ืนฐานความส าคัญของศิลปะ สู่การประยุกต์ใช้ศิลปะปฏิบัติ เพ่ือพัฒนาความคิด
สร้างสรรค์ ให้เป็นประโยชน์ในการด าเนินชีวิตอย่างมีความสุข  
 The fundamental importance of art for useful practical art applications for 
development of creativity and happy living. 

  2.2 กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์    6 หน่วยกิต 
รหัสวิชา  ชือ่วิชาและค าอธิบายรายวิชา    หน่วยกิต 
0266014  ศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนาอย่างยั่งยืน 3(3-0-6) 
 H.M. King Bhumibol Adulyadej's Philosophy for Sustainable Development 
 การเรียนรู้ศาสตร์พระราชา ในมิติต่าง ๆ เช่น มิติเข้าใจ เข้าถึง พัฒนา มิติภูมิสังคม มิติ
หลักการทรงงาน 27 ข้อ หลักการปกครองโดยหลักพุทธธรรม และมิติการสร้างคนด้วยการศึกษาและการ
เรียนรู้ เป็นต้น แนวทางพระราชด าริในการพัฒนาประเทศ โครงการพระราชด าริต่าง ๆ โครงการพระราชด าริ
ในจันทบุรี เป็นต้นที่แก้ปัญหาให้กับราษฎร ตามพระบรมราโชวาทและพระราชด ารัส ของพระบาทสมเด็จพระ
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บรมชนกาธิเบศรมหาภูมิพลอดุลยเดชมหาราช บรมนาถบพิตร รัชกาลที่ 9 ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงและ
การศึกษาดูงานโครงการพระราชด าริในจังหวัดจันทบุรีที่น าไปสู่การพัฒนาอย่างยั่งยืน   
Students study King Rama IX, otherwise known as H.M. Bhumibol Adulyadej's, work. His 
Majesty’s work is studied in each aspect such as understanding, achieving and developing, 
His Majesty’s 27 work ethics, educating people and creating learning through experience, etc. 
Also, they study Royal Projects which helped solve people's problems, Royal Guidance, 
Royal Speech and Sufficiency Economy Philosophy. Students will be able to demonstrate 
familiarity with all The Royal Projects in Chanthaburi Provine. 

0266015  การเมืองการปกครองไทย 3(3-0-6) 
     Thai Politics and Governance  

  ความรู้พ้ืนฐานการเมืองและการปกครอง สถาบันพระมหากษัตริย์ของไทย ความสัมพันธ์
ระหว่างรัฐกับสังคม สถาบันการเมือง กระบวนการทางการเมือง หลักธรรมาภิบาล การมีคุณธรรม ซื่อสัตย์
สุจริต ต่อหน้าที่ ตรงต่อเวลา มีวินัย การรับฟังความคิดเห็นของผู้อ่ืนตามสิทธิทางการเมืองและเสรีภาพตาม
รฐัธรรมนูญแห่งราชอาณาจักรไทย พัฒนาการของแนวคิดและการวิเคราะห์ประชาสังคม ความเคลื่อนไหวของ
ประชาสังคมไทย หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง วิเคราะปัญหาการเมืองการปกครอง รวมถึงแนวโน้ม
การเมืองการปกครองของไทยในอนาคต  
  Fundamental knowledge of politics and government; the monarchial 
Institution of Thailand; state and society relationship; political institutions; morals and ethics 
of politicians; principles of good governance; the constitutional rights and freedom of citizens 
of the Kingdom of Thailand; the development of concept and analyses of civil society; 
movement of Thailand’s civil society; sufficiency economy philosophy; the analyses of 
political problems including the future trends of politics of Thailand. 
0266016  การเรียนรู้ชุมชนเชิงสร้างสรรค์ 3(2-2-5) 

    Creative Community Learning 
 ความเข้าใจความหมาย ชุมชน ลักษณะ องค์ประกอบ การก่อตัวของความเป็นชุมชน 

ประเภทชุมชน หน้าที่ของชุมชน  แนวคิดการเรียนรู้ชุมชน จุดมุ่งหมาย ความส าคัญ แนวทางการเรียนรู้ชุมชน 
วิธีการ เทคนิค เครื่องมือ ส าหรับการเรียนรู้ชุมชนพ้ืนฐาน การสรุปข้อมูล และการน าเสนอข้อมูล ให้กับชุมชน 
หรือ การคืนข้อมูลให้กับชุมชน ส าหรับน าไปเป็นประโยชน์ในการพัฒนา 
  To understand the various definitions of community and its characteristics and 
components, the formation of community, types, and functions. To comprehend the 
importance of community learning concepts, aims and approaches comprising methods, 
techniques, tools for basic community learning. To summarize the community-based data 



 มรรพ. 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2569 หน้า  103 

collected from fieldwork exercise and present them to the community for the benefit of 
development project. 

0266017   ความเป็นพลเมืองในระบอบประชาธิปไตยของไทย 3(3-0-6) 
Citizenship of Thai Democracy 

หลักการพ้ืนฐานของการปกครองในระบอบประชาธิปไตยในยุคปัจจุบัน พัฒนาการ แนวคิด
ความเป็นพลเมือง คุณลักษณะความเป็นพลเมืองในระบอบประชาธิปไตยที่มุ่งเน้นแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง 
ทักษะการคิด ท างาน แก้ปัญหา สื่อสาร และการร่วมมือท างาน การปลูกฝังให้เป็นมนุษย์ที่เข้าใจในวิถีชีวิตของ
แต่ละปัจเจกและวัฒนธรรมที่แตกต่าง อาทิ ศักดิ์ศรีความเป็นมนุษย์ ความเสมอภาค สิทธิ เสรีภาพ การมีส่วน
ร่วม และบทบาททางการเมืองภาคพลเมือง 
 Basic principles of democracy, development, concepts of citizenship, 
characteristics of citizenship and democracy, focusing on self-learning, thinking, working, 
problem-solving, communication, and collaborative work skills, cultivating an understanding 
of individual’s lifestyle and different cultures such as human dignity, equality, rights, freedom 
and participation as a citizen in a political role. 

0266018  จิตอาสากับการพัฒนาท้องถิ่น 3(2-2-5) 
   Volunteer and Local Development  

 เข้าใจความหมาย ความส าคัญ แนวคิด อุดมการณ์ หลักการและวิธีการเกี่ยวกับงานจิตอาสา
เพ่ือการพัฒนาตนเอง ชุมชน ท้องถิ่น รูปแบบ แนวทาง กระบวนการ ตามแนวพระราโชบายพระบาทสมเด็จ
พระเจ้าอยู่หัว รัชกาลที่ 10  เน้นการสร้างงานจิตอาสา ศึกษาหน้าที่ของบุคคล กลุ่ม องค์กร หน่วยงานที่ท างาน
ด้านจิตอาสา ด้วยเทคโนโลยีสารสนเทศ ตลอดจนการบ าเพ็ญประโยชน์หรือเป็นอาสาสมัคร ด้านจิตอาสาเพ่ือ
การพัฒนาสังคมและสิ่งแวดล้อมอย่างยั่งยืน   
 Understand the meaning, importance, concept, ideology, principles and 
methods of volunteer work for self-development, local community. To understanding the 
form, guidelines, process in accordance to the royal concept of His Majesty the King, King 
Rama XII. He focuses on creating volunteer works. Study the duties of individuals, 
organizations. The organizations that work in volunteering with information technology as 
well as being a volunteer or volunteer in the way of volunteer spirit for sustainable social 
and environmental development. 

0266019  ภูมิคุ้มกันการทุจริต 3(3-0-6) 
Anti-Corruption Immunity 

  ความหมายและประเภทของการทุจริต ความแตกต่างระหว่างผลประโยชน์ส่วนตนกับ
ผลประโยชน์ส่วนรวม สภาพและผลเสียที่เกิดขึ้นจากปัญหาการทุจริต แนวคิดทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับการป้องกัน
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การทุจริตในประเทศไทย เสริมสร้างความตระหนักในคุณธรรม จริยธรรม ซื่อสัตย์สุจริต ความเข้าใจในบทบาท
หน้าที่ของพลเมืองและความรับผิดชอบต่อสังคมในการต่อต้านการทุจริตและการน าหลักธรรมาภิบาลมาปรับใช้
ในการบริหารจัดการในการด ารงชีวิตและการท างาน   

  Meaning and kinds of corruption, self-interest and common-interest 
differences, conditions and damage consequences of corruption problems, concepts, 
theories and methods of corruption prevention Thailand. Enhancing moral, ethic, honesty 
realization and understanding roles and duties of citizen, social responsibility towards  
anti-corruption and applying good governance in living and working management. 

0266020                                        วิถีไทยก้าวไกลสู่อาเซียน 3(3-0-6)                                
                                      Thai Way Advances Towards ASEAN 
 ความเข้าใจสังคมรับผิดชอบต่อหน้าที่ มีจิตสาธารณะ เข้าใจวัฒนธรรมที่หลากหลายใน
อาเซียน ปัญหาสังคม เศรษฐกิจ การเมือง พัฒนาการความร่วมมือของประชาคมอาเซียน ความร่วมมือทาง
เศรษฐกิจ ปัญหาความขัดแย้งในอาเซียน บทบาทด้านการต่างประเทศของไทยในประชาคมอาเซียน ทั้งมิติ
การเมือง เศรษฐกิจสังคม วัฒนธรรมภูมิปัญญาและการสื่อสาร ผลกระทบนโยบายของประชาคมอาเซียนที่มีต่อ
พัฒนาการทางสังคมและเศรษฐกิจของไทย   
 Understanding of different societies, responsibilities, public mind and cultures 
in ASEAN, problems in society, economy and politics, ASEAN cooperation development, 
economic cooperation, ASEAN controversial problems, Thailand’s roles in foreign affairs in 
ASEAN including political, socioeconomic, cultural, local wisdom and communication 
aspects, and impacts of ASEAN policies towards Thai social and economic development. 

0266021  เศรษฐกิจน่ารู้ในยุคดิจิทัล 3(3-0-6) 
Economic Knowledge in the Digital Age 

  แนวคิดและกิจกรรมทางเศรษฐกิจ การซื้อ การขาย และการแลกเปลี่ยนในยุคดิจิทัล 
เศรษฐกิจภาคเอกชน ความร่วมมือทางเศรษฐกิจระหว่างประเทศ เศรษฐกิจโลก และบทบาทของรัฐในการ
แก้ไขปัญหาเศรษฐกิจ การเสริมสร้างความรอบรู้ด้านปัญญาประดิษฐ์และการเพ่ิมประสิทธิภาพการเรียนรู้ 

 Concepts and economic activities, buying, selling, and exchanging in the digital 
age, private sector economy, international economic cooperation, global economy, and roles 
of the state in solving economic problems, enhancing artificial intelligence literacy, and 
improving learning efficiency. 
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0266022  การบัญชีในชีวิตประจ าวัน 3(3-0-6) 
       Accounting in Daily Life 

 แนวคิดและหลักการบัญชีขั้นพ้ืนฐาน การจัดท าบัญชีครัวเรือน การจดบันทึกรายรับ และ
รายจ่ายในชีวิตประจ าวันของบุคคลและครอบครัว ตามปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง สามารถน าข้อมูลมาวางแผน
ทางการเงินเพ่ือความมั่งค่ังทางการเงินในชีวิตได้   
  Basic accounting concepts and principles, household accounting, recording 
revenues and daily life expenses of individuals and families according to the sufficiency 
economy philosophy and applying the data to plan for financial wealth in life. 

0266023  สื่อปลอดภัยและสร้างสรรค์ 3(2-2-5) 
      Safe and Creative Media  

  สื่อที่ส่งเสริมศีลธรรม จริยธรรม วัฒนธรรม ทักษะชีวิต ความสัมพันธ์ที่ดีในครอบครัวและ
สังคมหลากหลาย การส่งเสริมความสามัคคี การฝึกวิเคราะห์และระมัดระวังสื่อที่ไม่ปลอดภัย ความรุนแรง เพศ 
และภาษาที่ไม่เหมาะสม การใช้เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ อย่างมีความรับผิดชอบ การสร้างสื่อปลอดภัย 
สร้างสรรค์ และเป็นประโยชน์ต่อสังคม     

  Media promoting morality, ethics, culture, life skills, good relationships in 
families and diverse societies, unity, analysis and caution practice in unsafe media, violence, 
sex and inappropriate language, reasonable AI technology use, safe, creative and beneficial 
media creation for society. 

0266024   วิศวกรสังคม 3(2-2-5)
   Social Engineer   

  การพัฒนาตนเองและชุมชนท้องถิ่นโดยบทบาทและทักษะของวิศวกรสังคม การประยุกต์ใช้
หลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงและภูมิปัญญาท้องถิ่น การบูรณาการองค์ความรู้และสหวิทยาการ ภาวะผู้น า
และการท างานเป็นทีม การประสานความร่วมมือของบุคคลในองค์กรในการออกแบบและสร้างนวัตกรรม  
โดยใช้การพัฒนาเชิงพ้ืนที่เป็นฐาน ฝึกปฏิบัติการใบงานเรื่องฟ้าประทาน เรื่องนาฬิกาชีวิต เรื่องไทม์ไลน์
พัฒนาการ เรื่องไทม์ไลน์กระบวนการ และเรื่อง M.I.C. โมเดล 

  Self-development and the development of local communities by using the 
roles and skills of social engineer; applications of the sufficiency economy philosophy and 
local wisdom; integration of knowledge and interdisciplinary knowledge; leadership and 
teamwork; coordination of people in the organization to design and create area-based 
innovations; practice of using the worksheet on "Sky," "Life Clock," "Development Timeline," 
"Process Timeline," and the "M.I.C. model". 
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0266025  การเงินและความม่ังคั่ง 3(3-0-6) 
         Finance and Wealth 

 การปรัชญาทางการเงิน  ความเข้าใจการเงิน การสร้างอาชีพและรายได้ การบริหารจัดการ
การเงินส่วนบุคคล การจัดท าบัญชีครัวเรือน การวางแผนการเงิน การออม รายรับและรายจ่ายส่วนบุคคล 
ดอกเบี้ยและผลตอบแทนทางการเงิน การลงทุนในหลักทรัพย์ต่างๆ  ความเสี่ยงจากการลงทุน และภาษีอากร
เบื้องต้น 

 The philosophy of Money and Finance, personal financial and income 
management, household budgets and accounting, personal financial planning and saving, 
interest and income tax, financial investment, and risks. 
0266026  ผู้ประกอบการวิถีใหม่ 3(3-0-6) 

                        New Normal Entrepreneur  
  ทักษะการเป็นผู้ประกอบการวิถีใหม่ การวางแผนธุรกิจ การตลาด การเงิน และจริยธรรมทาง
ธุรกิจ วิเคราะห์และออกแบบโมเดลธุรกิจเครื่องมือทางธุรกิจดิจิทัล และปัญญาประดิษฐ์  
การออกแบบและการพัฒนาธุรกิจใหม่ที่มีส่วนรับผิดชอบต่อสังคมในศตวรรษที่ 21 การเตรียมพร้อมสู่การเป็น
ผู้ประกอบการ 
  New entrepreneurial skills, business planning, marketing, finance, and business 
ethics, business model analysis and design, digital business tools, and artificial intelligence to 
design and develop new businesses that are socially responsible in the 21st century, 
entrepreneurial preparation. 

0266027  การจัดการองค์การและทุนมนุษย์ 3(3-0-6)                    
                                 Organizational and Human Capital Management 
  แนวคิดเกี่ยวกับการจัดการนวัตกรรม ความรู้การสร้างนวัตกรรมโดยเน้นการพัฒนาระบบและ
วิธีการรวมถึงปัจจัยที่มีผลต่อการเปลี่ยนแปลงขององค์การ การถ่ายโอนองค์ความรู้นวัตกรรมทั้งภายในและ
ภายนอกองค์การ ตลอดจนแนวคิดหลักการจัดการทุนมนุษย์ ภาวะผู้น า การพัฒนาทักษะเดิมและเพ่ิมเติม
ทักษะของคนและธุรกิจด้วยเครื่องมือใหม่ๆ พร้อมรับการเปลี่ยนแปลงและบริหารความหลากหลายในองค์การ 

Concept of innovation management Innovation creation knowledge focus on 
the development of systems and methods including factors affecting organizational change. 
Knowledge transfer, innovation both inside and outside the organization as well as concepts 
and principles of human capital management, leadership, developing existing skills and 
enhancing the skills of people and businesses with new tools. Ready for change and 
managing diversity in the organization. 
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0266028  การวิเคราะห์ข้อมูลเบื้องต้น  3(2-2-5) 
                                           The Basics of Data Analytics 
  ความรู้พ้ืนฐานเกี่ยวกับข้อมูลสารสนเทศทางธุรกิจและปัญญาประดิษฐ์ ทฤษฎีกรอบแนวคิด 
CRISP-DM การฝึกปฏิบัติการใช้เครื่องมือวิเคราะห์ข้อมูลเบื้องต้นร่วมกับปัญญาประดิษฐ์ ในการเตรียมข้อมูล
และการพยากรณ์ การสกัดข้อมูลเชิงลึก การน าเสนอผลการวิเคราะห์ด้วยกราฟและแผนภูมิให้เหมาะสมเชิง
ธุรกิจ การปลูกฝังจรรยาบรรณและความปลอดภัยในการใช้ข้อมูลและปัญญาประดิษฐ์ 
การจัดท าโครงงานในการแก้ไขปัญหาทางธุรกิจ 
  Fundamental business data, information systems, artificial intelligence 
principles, and CRISP-DM theoretical framework, practical application of analytical tools with 
AI integration for data preparation, filtering, and analysis, creation of business-appropriate 
visualizations through graphs and charts, cultivation of ethical standards and security 
practices in data and AI utilization, completion of capstone projects addressing real business 
challenges through applied methodologies. 

0266029  ชีวิตและความตาย 3(2-2-5) 
            Life and Death 

  หลักค าสอนของแต่ละศาสนาที่เกี่ยวกับชีวิตและความตาย ของคนทั่วไปทั้งในประเทศ 
ต่างประเทศ รวมทั้งความตายของแต่ละศาสนาและชาติพันธุ์ โดยเน้นศึกษาโลกทัศน์ และชีวทัศน์ของแต่ละ
ศาสนา โดยเฉพาะศาสนาพุทธเกี่ยวกับชีวิตและความตาย เช่น เรื่อง ขันธ์ 5 ไตรลักษณ์ กรรมและสังสารวัฏ 
วิธีการปฏิบัติต่อชีวิตและความตาย เช่น หลักความไม่ประมาทในการด าเนินชีวิต หลักการเตรียมตัวตายอย่างมี
สติ แนวคิดเกี่ยวกับความเป็นมาของชีวิตในอดีตชาติ ชีวิตใกล้ตาย ชีวิตหลังความตาย การเตรียมตัวตาย 
รูปแบบการตายที่ดี ประเพณี เกี่ยวกับความตาย และวิธีการปลอบโยนให้ก าลังใจแก่ผู้ประสบความสูญเสีย 
  Doctrines of each religion, life and death of people in Thailand and foreign 
countries, studying death in each religion and ethnicity, revising worldview and biosphere of 
each religion, life and death in Buddhism, Pancakkhandha or five aggregates, Tilakkhana or 
the three characteristics, Karma and Samsara or the wheel of rebirth, how to treat life and 
death, principles of non-negligence in life, principles of preparing to die consciously, 
concepts of historical life in the previous life, near-death experiences, life after death, 
preparing for passing away, good death patterns, death’s tradition, methods of comforting 
and encouraging those suffering from loss. 
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3. กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์   6  หน่วยกิต 
 3.1 กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   3   หน่วยกิต 

รหัสวิชา  ชื่อวิชาและค าอธิบายรายวิชา     หน่วยกิต 
0366001      การคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม                                3(3-0-6) 
        Creativity and Innovation   
  แนวคิด หลักการ ทฤษฎีและความส าคัญของการคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม กระบวนการ
และเทคนิคการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ การใช้เทคโนโลยีในการออกแบบและพัฒนานวัตกรรมที่มีประโยชน์ 
ความรอบรู้ด้านปัญญาประดิษฐ์ การประยุกต์ใช้ เครื่องมือปัญญาประดิษฐ์ในการเสริมกระบวนการคิด
สร้างสรรค์ แนวคิดด้านจริยธรรมและความรับผิดชอบในผลกระทบ การใช้เทคโนโลยีอย่างปลอดภัยในการ
สร้างสรรค์นวัตกรรม 
  Concepts, principles, theories and the importance of creative thinking and 
innovation, thinking process, techniques for developing creative thinking, using technology to 
design, create and develop innovations for utilization, artificial intelligence literacy, the 
application of artificial intelligence tools to enhance creative thinking processes, with ethical 
awareness and responsibility for their impacts, and the safe use of technology in innovative 
creation. 

0366002 การเกษตรตามแนวพระราชด าริ 3(3-0-6) 
   Royal Initiation for Agriculture 
  ความส าคัญของการเกษตร ปัญหาทางด้านการเกษตร แนวพระราชด าริในการพัฒนาทาง
การเกษตร ในด้านพืช ดิน น้ า ป่า ปศุสัตว์ ประมง และสิ่ งแวดล้อม ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง  
เกษตรทฤษฎีใหม่ และการประยุกต์ใช้ในระบบเศรษฐกิจ ครัวเรือนและชุมชนเพ่ือสืบสาน รักษา ต่อยอด  
พระราชปณิธานของพระบาทสมเด็จพระบรมชนกาธิเบศร มหาภูมิพลอดุลยเดชมหาราช บรมนาถบพิตร  
รชักาลที่ 9 
  Importance of agriculture, problems of agriculture, the royal initiation for 
agricultural development including plant, soil, water, forest, livestock, fishery and 
environmental resources, the philosophy of Sufficiency Economy, new theory of agriculture 
and application for economics, households and communities in order to continue, preserve 
and build upon the royal ideas of King Rama IX. 

 
 
 
 



 มรรพ. 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2569 หน้า  109 

0366003                             อัญมณีและเครื่องประดับในชีวิตประจ าวัน   3(3-0-6) 
                          Gems and Jewelry in Daily Life 
  ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับอัญมณีและเครื่องประดับ ความหมาย ความส าคัญ ประวัติความ
เป็นมา ประเภทของอัญมณีและเครื่องประดับ โลหะมีค่า การตรวจสอบเบื้องต้น การประเมินคุณภาพ  
การเลือกซื้อและการดูแลรักษาอัญมณีและเครื่องประดับ 
  Basic knowledge of gemstones and jewelry, definition, importance, history, 
types of famous gems and jewelry, precious metals, initial inspection, quality assessment, 
concepts of buying and caring of gems and jewelry. 

0366004        การใช้เทคโนโลยีในยุคดิจิทัล    3(2-2-5) 
                      Technology Literacy in the Digital Age 
   แนวคิดเกี่ยวกับยุคดิจิทัล การใช้งานดิจิทัล การใช้งานอินเทอร์เน็ต การประยุกต์ใช้ดิจิทัลใน
ส านักงานและชีวิตประจ าวัน การท างานร่วมกันแบบออนไลน์ การสร้างสื่อดิจิทัล การใช้งานเพ่ือความมั่นคง
ปลอดภัย กฎหมายและจริยธรรมดิจิทัล แนวคิดด้านปัญญาประดิษฐ์ ทักษะการใช้งานเครื่องมือปัญญาประดิษฐ์  
ตระหนักรู้ถึงหลักการจริยธรรมประเด็นความล าเอียงและความปลอดภัยในการใช้ปัญญาประดิษฐ์ 
   Concepts of the digital era, digital applications and internet utilization, 
integration of digital technologies in professional and personal contexts, collaborative online 
methodologies, digital media development, cybersecurity implementation, digital legal 
frameworks and ethical considerations, artificial intelligence principles, proficiency in artificial 
intelligence tool applications, and critical awareness of ethical standards concerning 
algorithmic bias and safety protocols in artificial intelligence deployment. 
0366005                   พาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์      3(3-0-6) 

       Electronic Commerce 
  ระบบและประเภทการค้าอิเล็กทรอนิกส์การรับ–จ่ายเงินผ่านอินเทอร์เน็ต ระบบความ
ปลอดภัยการตลาดอิเล็กทรอนิกส์กฎหมายที่เกี่ยวข้อง ปัญหาและอุปสรรคของการค้าอิเล็กทรอนิกส์ วิเคราะห์
กรณีศึกษา ประยุกต์ใช้ปัญญาประดิษฐ์ประกอบการตัดสินใจทางธุรกิจในการจ าลองธุรกิจ แนวคิดด้าน
จริยธรรมในการใช้ปัญญาประดิษฐ์โดยเน้น ความรับผิดชอบความปลอดภัย และความเป็นธรรมทางดิจิทัล 
           Electronic commerce systems and types, internet payment processing, 
security frameworks, digital marketing strategies, relevant legal regulations, challenges and 
barriers analysis, case study evaluation, artificial intelligence implementation for business 
decision-making simulation, ethical artificial intelligence  cultivation emphasizing digital 
responsibility, safety protocols, and fairness principles in technological advancement. 
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0366006                                    พืชพรรณเพื่อสุขภาพ 3(3-0-6) 
            Plants for Health  
  สืบค้น วิเคราะห์ ทฤษฎีเกี่ยวกับวิทยาศาสตร์เบื้องต้นของพืช คุณค่าของพืชพรรณใน
ชีวิตประจ าวันด้านโภชนาการ การใช้พืชเป็นยาสมุนไพร ยาสมุนไพรกับภูมิปัญญาไทย ตัวอย่างต ารับยา
สมุนไพรไทย สมุนไพรพ้ืนบ้านจันทบุรี เรียนรู้สารเคมีส าคัญในพืชการใช้สมุนไพรเพ่ือสุขภาพและความงาม  
ยาสมุนไพรกับการรักษาโรคอุบัติใหม่ แนวโน้มของการพัฒนาด้านธุรกิจสมุนไพรไทยและสามารถเข้าถึงข้อมูล
ต่าง ๆ ด้วยวิธีการที่หลากหลาย 
  Search, analyze, theories about basic plant science, the value of plants in 
daily nutrition, use of plants as herbal medicines, herbal medicine and Thai wisdom, 
examples of Thai herbal medicine recipes, Chanthaburi local herbs, learn about the essential 
chemicals in plants, using herbs for health and beauty, herbal medicine and the treatment of 
emerging diseases, the trend of the development of Thai herbal businessand can access 
information through a variety of methods. 

0366007                                  วิทยาศาสตร์กับปัญญาประดิษฐ์ 3(3-0-6) 
                Science and AI 
  การใช้ประโยชน์จากปัญญาประดิษฐ์ในงานด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เรียนรู้การฝึกสติ
เพ่ือรับมือกับข่าวสารที่เกิดจากความล าเอียงหรืออคติของผู้สร้างหรือผู้ใช้ปัญญาประดิษฐ์เสริมสร้างทักษะ ด้าน
การตัดสินใจ การคิดวิเคราะห์ ด้านความฉลาดทางอารมณ์ และด้านความยืดหยุ่น เพ่ือใช้ส าหรับท างานร่วมกับ
ปัญญาประดิษฐ์ 
  Benefits of artificial intelligence in the fields of science and technology, 
mindfulness to cope with biased or prejudiced AI-generated news, decision-making and 
analytical skills, emotional intelligence, and adaptability for collaboration with artificial 
intelligence. 

0366008         สมาธิและคุณภาพชีวิต       3(3-0-6) 
    Meditation and Quality of Life 
  ความรู้พ้ืนฐาน ความหมาย ความส าคัญของการท าสมาธิ ประเภทและระดับของสมาธิ 
ลักษณะของการท าสมาธิ วิธีการ ขั้นตอน ลักษณะอาการต่อต้านสมาธิและวิธีการแก้ไขปัญหาอุปสรรคที่เกิดขึ้น
ในการปฏิบัติสมาธิ ประโยชน์ของสมาธิ การน าสมาธิไปใช้ในการพัฒนาคุณภาพชีวิต องค์ประกอบของคุณภาพ
ชีวิต อาหารเสริมสร้างสุขภาพ อาหารส าหรับบุคคลแต่ละวัย อาหารควบคุมน้ าหนัก การเลือกบริโภคผลิตภัณฑ์
อาหารปรุงส าเร็จอาหารส าเร็จรูป และการสุขาภิบาลอาหาร 
  Basic knowledge, definition, importance of meditation, types and levels of 
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meditation, methods, nature of meditation, procedures, symptoms of mediation resistance 
and solutions to problems of the obstacles occurred during meditation practice, advantage 
of meditation, application of meditation in developing quality of life, elements of quality of 
life, healthy food, food for different ages, food for weight control, selection of ready meals 
and instant food consumption and food cleanliness. 

0366009      ผลประโยชน์แห่งชาติทางทะเล        3(3-0-6)
        National Marine Benefits 
  ผลประโยชน์ที่ประเทศไทยพึงได้รับจากทะเลหรือเกี่ยวเนื่องกับทะเลทั้งภายในน่านน้ าไทย
หรือน่านน้ าอ่ืน ๆ รวมถึงชายฝั่งทะเล เกาะ พื้นดินท้องทะเล ใต้พ้ืนดินท้องทะเล หรืออากาศเหนือท้องทะเลทัง
นี้ไม่ว่ากิจกรรมใดในทุก ๆ ด้าน เช่น ทรัพยากรธรรมชาติสิ่งแวดล้อมทางทะเล การขนส่ง การทองเที่ยว  
ความมั่นคง ความสงบเรียบร้อย หรืออ่ืน ๆ 
  Benefits that Thailand receive from the sea, or in connection with the sea, 
both of within Thai waters or other waters, including coastlines, islands, seabed or under the 
seabed, the air above the sea. All activities in every aspect, such as natural resources, marine 
environment, transportation, tourism, security, public order, or others. 

0366010  เขตทางทะเล และการจัดการทรัพยากรทางทะเลและชายฝั่ง     3(3-0-6)
  Maritime Zones, Marine Resources and Coastal Management 

 บทน าเรื่อง เขตทางทะเลและชายฝั่ง (Maritime Zones) ธรณีวิทยาและธรณีสัณฐานวิทยา
ของทะเลไทย การทับถมและตกตะกอนในทะเลและชายฝั่ง ภูมิลักษณ์ชายฝั่งทะเลไทย ทรัพยากรมีชีวิตใน
ทะเลและชายฝั่ง ทรัพยากรไม่มีชีวิตในทะเลและชายฝั่ง การตั้งถิ่นฐานของประชาชนชายฝั่งทะเล ระบบ
สาธารณสุขชุมชนชายฝั่ง ความม่ันคง มั่งคั่ง ยั่งยืนและผลประโยชน์ทางเศรษฐกิจของทะเลไทย และการจัดการ
ชายฝั่งทะเลไทย 
  Maritime zones, marine resources, coastal management. Geology and 
geomorphology of Thai seas. Coastal marine sedimentation and non-living coastal and 
marine resources. Coastal zone inhabitation, public health systems. National security and 
economic benefits relating to utilization of the coastal zone. 

0366011    สุนทรียะการเกษตร       3(3-0-6)
          Aesthetic Agriculture 
  ความรู้พ้ืนฐานและความส าคัญของการเกษตร ด้านสัตว์บก สัตว์น้ า พืช ภูมิปัญญาและ
เทคโนโลยีการเกษตร การแปรรูปผลผลิตจากการเกษตร และการน าผลผลิตทางการเกษตรมาใช้ในการ
ด ารงชีวิตอย่างมีความสุข 
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  Basic knowledge and importance of agriculture: animals, aquatic animals, 
plants and food, wisdom and agricultural technology, processing of agricultural products, 
application of agricultural products for living a happy life. 

0366012   การพัฒนาชุมชนประมงแบบบูรณาการ      3(3-0-6)
            Integrated Development for Fisheries Community 
  การบูรณาการองค์ความรู้จาก วิทยาศาสตร์ วิจัย และนวัตรรม หลากหลายมิติเพ่ือการพัฒนา
เศรษฐกิจสังคมของชุมชนประมงชายฝั่งอย่างยั่งยืน 

 The various dimensions of science, research, and innovation are used in 
integrating knowledge to operate procedural sustainable socio-economic development of 
coastal fishing communities. 
0366013        โลกของผลไม้         3(3-0-6)
         Fruit world 
  ความส าคัญและคุณค่าทางโภชนาการของผลไม้ การปลูก การเจริญเติบโตและการดูแลรักษา
ไม้ผล การเก็บเก่ียว การแปรรูป และการตลาดของผลไม้ 
  Importance and nutritional value of fruits. Fruit plant, growth and maintenance, 
fruit harvesting, fruit processing and market. 

0366014        เทคโนโลยีพื้นฐานด้านการถ่ายภาพและตกแต่งภาพ        3(2-2-5)
        Basic Technology of Photography and Image Adjustment 
  ประวัติและพัฒนาการของการถ่ายภาพ หลักการท างานของกล้องและการถ่ายภาพการ
ตกแต่งภาพเบื้องต้น การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีและปัญญาประดิษฐ์ในการสร้างสรรค์และปรับแต่งภาพ  
การพัฒนาทักษะ และความคิดสร้างสรรค์ในการผลิตสื่อภาพถ่ายร่วมสมัย 
  History and development of photography, camera operations, and basic photo 
editing, application of technology and artificial intelligence in image creation and 
enhancement to develop creative and contemporary visual media skills. 

0366015         การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีในชีวิตประจ าวัน        3(2-2-5)
                  Applications of Technology in Daily Life 
  การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในการพัฒนาทักษะพ้ืนฐานทั้งในรูปแบบออนไลน์และ
ออฟไลน์  การฝึกปฏิบัติการใช้เครื่องมือหรือซ่อมบ ารุงอุปกรณ์พ้ืนฐานภายในบ้าน และการพัฒนาทักษะและ
ปลูกฝังความรับผิดชอบทางจริยธรรมในการใช้งานเครื่องมือปัญญาประดิษฐ์พ้ืนฐาน 
  Digital technology application to develop essential skills online and offline 
and practicing using tools for maintaining critical home equipment and developing skills and 
instilling ethical responsibility in the use of basic artificial intelligence tools. 
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0366016    การสร้างเสริมสุขภาพและดูแลสุขภาวะ          3(2-2-5)
           Health Promotion and Care 
   แบบการสร้างเสริมสุขภาพและดูแลสุขภาวะ ความส าคัญของออกก าลังกายและการเล่นกีฬา
หรือนันทนาการเพื่อสุขภาพ การสร้างเสริมสุขภาพ ออกแบบและจัดกิจกรรมการสร้างเสริมสุขภาพและดูแลสุข
ภาวะทางกาย จิต สังคมและปัญญา เล่นกีฬาและนันทนาการเพ่ือสร้างเสริมและดูแลสุขภาวะในการใช่ชีวิตที่
เป็นปกติสุข โดยใช้เทคโนโลยีมาช่วยในการออกแบบ 
  A model of health promotion and care, the importance of exercise, sports and 
recreation, health promotion, creation and arrangement for physical, mind, society and 
wisdom care, sports and recreation to create health promotion and care in living a good life 
on technology. 

 3.2 กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์   3 หน่วยกิต 
รหัสวิชา  ชื่อวิชาและค าอธิบายรายวิชา    หน่วยกิต 
0366017         การคิดและการตัดสินใจ      3(2-2-5) 
    Thinking and Decision Making 
  การคิดเชิงตรรกศาสตร์และการให้เหตุผล อัตราส่วนและสัดส่วน ร้อยละ ล าดับและอนุกรม 
วิเคราะห์ข้อมูลเบื้องต้น กระบวนการตัดสินใจ ความน่าจะเป็นและการประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหาใน
ชีวิตประจ าวัน 
  Logical thinking and reasoning, ratios and proportions, percent, sequence and 
serial, fundamental data analysis, decisions-making processes, probability and application to 
solve problems in daily life. 

0366018         คณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน     3(2-2-5) 
          Mathematics in Daily Life 
  วิธีการให้เหตุผลและตรวจสอบความสมเหตุสมผล การใช้เครื่องค านวณ ดอกเบี้ย การซื้อเงิน
ผ่อน การเช่าซื้อ บ าเหน็จ ตัวแทน และนายหน้า การจ านอง การจ าน า และการขายฝา  
  Reasoning and validation methods, calculators using for interests, credits, 
leasing, pension, agents and brokers, the mortgage and pledge. 

0366019                การคิดเชิงเหตุผล      3(2-2-5)
                Logical Thinking 
  วิเคราะห์ ออกแบบ แสดงวิธีการค านวณตามล าดับขั้นการด าเนินการตัวเลข สัดส่วน ร้อยละ 
การแก้โจทย์ปัญหา การให้เหตุผล การให้เงื่อนไขเชิงภาษา เชิงสัญลักษณ์ และแบบรูปในการอธิบาย
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ปรากฏการณ์ที่เกิดขึ้นในชีวิตประจ าวัน การวิเคราะห์แนวทางการแก้ปัญหา การเลือกใช้แนวทางได้อย่าง
เหมาะสม วิเคราะห์และอธิบายข้อมูลข่าวสารในโลกปัจจุบันและการตัดสินใจบนพ้ืนฐานของข้อมูลได้ 
  Analysis, design, computation methods in the order of numerical operations, 
proportion, percentage, problem-solving, reasoning, linguistic conditional and pattern in 
describing phenomena that occur in daily life problem-solving analysis, choosing the right 
approach to analyze and explain information in today's world and make informed decisions. 

0366020   คณิตศาสตร์เพื่อฝึกทักษะทางปัญญา      3(2-2-5)
    Mathematics for Cognitive Skill 
  ความรู้ความสามารถทั่วไปและเชาว์ปัญญาทางคณิตศาสตร์ใน เรื่อง ล าดับและอนุกรม 
อัตราส่วนและสัดส่วน ร้อยละ ตัวหารร่วมมาก ตัวคูณร่วมน้อย เศษส่วนและทศนิยม การหาพ้ืนที่และปริมาตร 
การอ่านตาราง กราฟ และแผนภูมิ  การแก้โจทย์ปัญหาทั่วไป 
  General knowledge and intelligence in mathematics about sequences, series, 
ratios and proportions, greatest common divisors, least common multiples, fractions and 
decimal, the area and volume findings, tables, graph and chart reading and common 
problems solving. 

0366021                  การส ารวจความคิดเห็นและการน าเสนอข้อมูล        3(2-2-5)
            Poll and Presentation 
  ร้อยละ อัตราส่วน สัดส่วน การวัดแนวโน้มเข้าสู่ส่วนกลางการวัดต าแหน่งที่ข้อมูล การวัดการ
กระจาย เทคนิคการเลือกตัวอย่างเบื้องต้น การท าโพล การใช้โปรแกรมประยุกต์ในการวิเคราะห์ข้อมูลเบื้องต้น 
การน าเสนอข้อมูล ความรู้เบื้องต้นและจริยธรรมเกี่ยวกับปัญญาประดิษฐ์ ประเภทและผลกระทบของ
ปัญญาประดิษฐ์ การใช้เครื่องมือปัญญาประดิษฐ์เพื่อออกแบบสื่อประกอบการน าเสนอ 
  Percentage, ratio, proportion, measure of central tendency, measure of 
relative standing, measure of dispersion, basic sampling technique, conducting a poll, use of 
applied program for basic data analysis, introduction, ethics, classification, and impacts of 
artificial intelligence and, AI tools for designing presentation media. 
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ค าอธิบายรายวิชาหมวดวิชาเฉพาะด้าน 
 

2. หมวดวิชาเฉพาะ  จ านวน 92 หน่วยกิต 

 2.1 กลุ่มวิชาบังคับ  จ านวน  60 หน่วยกิต 
 
รหัสวิชา  ชื่อวิชาและค าอธิบายรายวิชา หน่วยกิต 
9011101 คณิตศาสตร์ส าหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 

  Mathematics for Computer Science 
  ระบบจ านวนจริง ทฤษฎีจ านวนเบื้องต้น อนุกรม ตรรกศาสตร์ หลักการนับ ระบบเลขฐาน 
เมทริกซ์และดีเทอร์มิแนนท์   
  Real number system, elementary number theory, series, logic, counting 
principles, number systems, and operations on matrices and determinants 
9011012 วิยุตคณิตและพีชคณิตเชิงเส้น 3(2-2-5) 

Discrete Mathematics and Linear Algebra 
  ตรรกศาสตร์และการพิสูจน์ แนวคิดพ้ืนฐานของวิยุตคณิต การอุปนัยและ ฟังก์ชันเวียนบังเกิด 
การนับ ความน่าจะเป็นแบบไม่ต่อเนื่อง ความสัมพันธ์ กราฟ ต้นไม้ พีชคณิตเชิงเส้น 
  Logic and proofs, fundamental concepts of discrete mathematics, induction 
and recursion, counting, discrete probability, relation, graph, trees, linear algebra. 
9011013 แคลคูลัสส าหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 

Calculus for Computer Science 
  ลิมิต ความต่อเนื่องของฟังก์ชัน อนุพันธ์ของฟังก์ชัน การประยุกต์ อนุพันธ์ของฟังก์ชัน 
ปริพันธ์ไม่จ ากัดเขต ปริพันธ์จ ากัดเขตและการประยุกต์ 
  Limits, continuity of functions, derivatives of functions, application of 
derivatives, indefinite integral, definite integral and application. 
9011021 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม 3(2-2-5) 

Data Structure and Algorithm 
  ชนิดข้อมูลนามธรรม กองซ้อน แถวคอย รายการและรายการแบบเชื่อมโยง กราฟ 
ต้นไม้ การเรียงล าดับและการค้นหาข้อมูล การวิเคราะห์ข้ันตอนวิธีเบื้องต้น 
  Abstract data types, stack, queue, list and linked-list, graph, tree, sorting and 
searching, introduction to algorithm analysis. 
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9011071 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 1 3(2-2-5) 
Computer Programming 1 

  ชนิดของตัวแปร ตัวกระท าการและนิพจน์ การรับและแสดงผลข้อมูล ค าสั่งควบคุมแบบล าดับ 
ค าสั่ งค วบคุ มแบบทางเลื อก  ค าสั่ งค วบคุ มแบบท าซ้ า  ฟั งก์ ชั น  โมดู ล  การด า เนิ น การกั บ ไฟล์ 
การจัดการข้อผิดพลาด 
  Type of variables, operators and expression, input and output, sequence 
control statement, selection control statement, repetition control statement, array, function, 
module, file operation, error handling. 
9011121 หลักการพื้นฐานทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 

Fundamentals of Computer Science 
  หลักการท างานของคอมพิวเตอร์ ทักษะการแก้ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอน  หลักการ 
บ ารุ งรั กษ าคอม พิ ว เตอร์  การจั ด การฮาร์ดแวร์ และซอฟต์ แวร์  การใช้ เทค โน โลยี ส ารสน เท ศ 
อย่างมีประสิทธิภาพและปลอดภัย ตามหลักจรรยาบรรณและกฎหมายเทคโนโลยีสารสนเทศ 
  Computer operation principles, problem solving, computer maintenance 
principles, hardware and software management, efficient and safe use of information 
technology according to the ethics and laws of information technology. 
9012011 ความน่าจะเป็นและสถิติส าหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 

Probability and Statistics for Computer Science 
  สถิติเชิงพรรณนา การแจกแจงทางสถิติ ตัวแปรสุ่มแบบไม่ต่อเนื่อง ตัวแปรสุ่มแบบต่อเนื่อง 
ตัวแปรสุ่มแบบพหุคูณ ประมาณทางสถิติ การสุ่มการแจกแจง ช่วงความมั่นใจ การทดสอบสมมุติฐาน 
  Descriptive probability, probability distribution, discrete random variables, 
continuous random variables, multiple random variables, statistical estimation, sampling 
distributions, confidence interval, hypothesis testing. 
9012031 การวิเคราะห์และออกแบบอัลกอริทึม 3(2-2-5) 

Algorithm Analysis and Design 
  แนวคิด พ้ื นฐาน เกี่ ย วกับ อัลกอริทึ ม  การวิ เค ราะห์ ป ระสิ ท ธิภ าพของอัลกอริทึ ม 
ความซับซ้อนเชิงเวลาและเชิงพ้ืนที่  เทคนิคการออกแบบอัลกอริทึม อัลกอริทึมแบ่งแยกและเอาชนะ 
อัลกอริทึมแบบละโมบ การเขียนโปรแกรมแบบไดนามิก  
  Basic concepts of algorithms, algorithm performance analysis, temporal and 
spatial complexity, algorithm design techniques, divide and conquer algorithms, greedy 
algorithms, dynamic programming. 
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9012042 สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์และระบบปฏิบัติการ 3(2-2-5) 
Computer Architecture and Operating Systems 

  สถาปัตยกรรมของระบบคอมพิวเตอร์  และระบบปฏิบัติการต่าง ๆ ที่มี ในปัจจุบัน 
ส่วนประกอบของฮาร์ดแวร์ หน่วยประมวลผล ระบบบัสและระบบเชื่อมต่ออุปกรณ์ภายนอก หน่วยความจ า 
หน่วยเก็บบันทึกขอ้มูลระบบปฏิบัติการ ส่วนประกอบและหน้าที่ภายในระบบปฏิบัติการ  
  The architecture of computer systems and various operating systems that 
exist today, hardware components, processors, bus systems and external device connection 
systems, memory, data storage, operating systems, components and internal functions of 
operating systems. 
9012061 การสื่อสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 

Data Communications and Computer Networks 
  การสื่อสารข้อมูลเบื้องต้น ชนิดข้อมูลและสัญญาณ สื่อที่ใช้ในการสื่อสาร อุปกรณ์เครือข่าย 
แบบจ าลองเครือข่าย โปรโตคอลเครือข่าย ไอพีแอดเดรส ความมั่นคงของเครือข่าย เทคนิคการเข้ารหัส 
การบริหารจัดการเครือข่ายเบื้องต้น   
  Basic of data communication, type of data and signal, media, network device, 
network model, network protocol, IP address, network security, cryptography, fundamental 
of network management. 
9012071 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 2 3(2-2-5) 

Computer Programming 2 
  หลักการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ  คลาส วัตถุ  การห่อหุ้ ม  การสืบทอด การพ้องรูป 
การดักจับข้อผิดพลาด คลาสที่เกี่ยวข้องกับอินพุตและเอาต์พุต 
  Principles of Object-Oriented Programming: Classes, Objects, Encapsulation, 
Inheritance, Polymorphism, Exception handling, Classes Related to Input and Output. 
9012081 ปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 

Human-Computer Interaction 
  หลักการและแนวคิดพ้ืนฐานของปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับคอมพิวเตอร์ ปัจจัยทางด้าน
มนุษย์และเทคโนโลยีที่ส่งผลต่อการออกแบบอินเตอร์เฟซ รูปแบบการปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์และเครื่อง
คอมพิวเตอร์ การออกแบบอินเตอร์เฟซ และประสบการณ์ผู้ใช้ แนวทางการพัฒนาและประเมินผลระบบอิน
เทอร์แอคทีฟโดยใช้แบบจ าลองปฏิสัมพันธ์ การเลือกใช้เทคโนโลยีปฏิสัมพันธ์ยุคใหม่ จริยธรรมและความ
รับผิดชอบในการออกแบบระบบ 
  Basic principles and concepts of human-computer interaction, human and 
technological factors affecting interface design, human-computer interaction patterns, 
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interface design and user experience (UI/UX), guidelines for developing and evaluating 
interactive systems using interaction models, selection of modern interaction technologies, 
ethics and responsibility in designing systems. 
9012101 วิทยาการข้อมูล 3(2-2-5) 

Data Science 
  การวิเคราะห์สถิติเชิงพรรณนา การเตรียมข้อมูล การประมวลผลล่วงหน้าข้อมูล การแสดง
ภาพข้อมูล โมเดลการถดถอยและการจัดประเภทเบื้องต้น การประเมินโมเดล การจัดกลุ่ม 
  Descriptive statistics analysis, data preparation, data preprocessing, data 
visualization, preliminary regression and classification models, model evaluation. 
9012103 อินเทอร์เน็ตประสานสรรพสิ่ง 3(2-2-5) 

Internet of Things 
  หลักการของอินเทอร์เน็ตประสานสรรพสิ่ง องค์ประกอบของระบบไอโอที อิเล็กทรอนิกส์
เบื้องต้น การเชื่อมต่ออุปกรณ์และเซ็นเซอร์ การเชื่อมต่อเครือข่าย การเขียนโปรแกรมในระบบฝังตัว การ
พัฒนาโปรแกรมประยุกต์เบื้องต้นส าหรับอินเทอร์เน็ตประสานสรรพสิ่ง 
  Principles of the Internet of Things, components of IoT systems, basic 
electronics, device and sensor connectivity, network connectivity, embedded systems 
programming, basic application development for the Internet of Things. 
9012111 ระบบการจัดการฐานข้อมูล 3(2-2-5) 

Database Management Systems 
  ความรู้เกี่ยวกับระบบฐานข้อมูล ระบบจัดการฐานข้อมูล สถาปัตยกรรมฐานข้อมูลฐานข้อมูล
เชิงสัมพันธ์ การวิเคราะห์และออกแบบฐานข้อมูล แผนภาพอีอาร์ นอร์มัลไลเซชัน ความคงสภาพ การรักษา
ความปลอดภัยของข้อมูล ภาวะพร้อมกันการส ารองข้อมูลและการเรียกคืน การบริหารฐานข้อมูล เอสคิวแอ
ลพื้นฐาน ระบบการจัดการฐานข้อมูลที่นิยมในปัจจุบัน 
 Knowledge about database systems, database management systems, database 
architecture, relational databases, database analysis and design, ER diagrams, normalization 
methods, data integrity, data security, concurrency, backup and restore, database 
administration, basic SQL, currently popular database management system. 
9012131 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ 3(2-2-5) 

Systems Analysis and Design 
  การวางแผนแก้ปัญหา ขอบข่ายของการวิเคราะห์ ศึกษาความเป็นไปได้ การวิเคราะห์และ
ออกแบบระบบเชิงโครงสร้าง การวิเคราะห์และออกแบบระบบเชิงวัตถุ การวิเคราะห์รายละเอียด การออกแบบ



 มรรพ. 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2569 หน้า  119 

การน าเข้าและส่งออกข้อมูล เอกสารระบบงาน การทดสอบระบบและการน าไปใช้ การแก้ไขและบ ารุงรักษา 
การท าผังระบบการสื่อสาร การประเมินและการตัดสินใจ การควบคุมและความปลอดภัย 
  Problem solving planning, scope of analysis, feasibility study, structural system 
analysis and design, object-oriented system analysis and design, detailed analysis, data 
import and export design, system documentation, system testing and implementation, 
troubleshooting and maintenance, communication system diagramming, evaluation and 
decision making, control and safety. 
9013102 ปัญญาประดิษฐ์ 3(2-2-5) 

Artificial Intelligence 
  อัลกอริทึมการค้นหาและการแทนองค์ความรู้ อัลกอริทึมการเรียนรู้ การเรียนรู้แบบมีผู้สอน 
เทคนิคการเรียนรู้แบบรวมหลายโมเดล การเรียนรู้แบบไม่มีผู้สอน 
  Searching algorithm and knowledge representation, learning algorithms, 
supervised learning, ensemble learning techniques, unsupervised learning. 
9013111 ระบบฐานข้อมูลขั้นสูง 3(2-2-5) 

Advanced Database Systems 
  เอสคิวแอลขั้นสูง การเขียนโปรแกรมติดต่อฐานข้อมูล หลักการและแนวคิดของฐานข้อมูลโน
เอสคิวแอล ฐานข้อมูลอื่นที่นิยมในปัจจุบัน 
  Advanced SQL, database programming, principles and concepts of NoSQL 
databases and other popular database. 
9013131 วิศวกรรมซอฟต์แวร์ 3(2-2-5) 

Software Engineering 
  กระบวนการซอฟต์แวร์ การพัฒนาซอฟต์แวร์แบบเอจายล์  วิศวกรรมความต้องการ 
การจ าลองระบบ การออกแบบสถาปัตยกรรม การออกแบบและการพัฒนา การทดสอบซอฟต์แวร์ 
  Software processes, agile software development, requirements engineering, 
system modeling, architectural design, design and implementation, software testing. 
 
9014121 สัมมนาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 

Seminar in Computer Science 
  แนวทางการค้นคว้าด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ การวิเคราะห์และ
สังเคราะห์องค์ความรู้จากแหล่งข้อมูลวิชาการ แนวโน้มเทคโนโลยีสารสนเทศและนวัตกรรมใหม่ ๆ การติดตาม
และประเมินความก้าวหน้าทางเทคโนโลยี ทักษะการคิดวิเคราะห์และการประเมินข้อมูลวิจัย การอภิปรายเชิง
วิชาการและการแลกเปลี่ยนความคิดเห็น การเขียนรายงานทางวิชาการอย่างเป็นระบบ การน าเสนอผลงานทาง
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วิชาการด้วยวาจา การเตรียมความพร้อมส าหรับโครงงานวิจัยหรือโครงงานพัฒนา ทักษะการสื่อสารในบริบท
ของเทคโนโลยีร่วมสมัย 
  Research Approaches in Computer Science and Information Technology 
Analysis and Synthesis of Academic Knowledge from Scholarly Sources Trends in Information 
Technology and Emerging Innovations Monitoring and Evaluating Technological 
Advancements Critical Thinking and Research Data Evaluation Skills Academic Discussions and 
Intellectual Exchange Systematic Academic Report Writing Oral Presentation of Academic 
Work Preparation for Research or Development Projects Professional  Communication Skills 
in the Context of Contemporary Technology 
 
 2.2 กลุ่มวิชาเอกเลือก     24 หน่วยกิต 
รหัสวิชา  ชื่อวิชาและค าอธิบายรายวิชา หน่วยกิต 
9012072 การเขียนโปรแกรมภาษาสมัยใหม่ 3(2-2-5) 

Modern Programming Languages 
  หลักการและแนวคิดโครงสร้างภาษา ชนิดข้อมูลของภาษาโปรแกรมสมัยใหม่ที่เป็นที่นิยมและ
เหมาะสมกับการใช้งานในปัจจุบัน การใช้เครื่องมือส าหรับพัฒนาและทดสอบโปรแกรมเพ่ือพัฒนาโปรแกรม
ประยุกต์ในงานธุรกิจหรืองานด้านอื่น ๆ 
  Principles and concepts, language structures, data types of modern 
programming languages that are popular and suitable for current use, the use of tools for 
developing and testing programs to develop application programs for use in business or 
other fields. 
9012092 การวิเคราะห์และน าเสนอข้อมูล 3(2-2-5) 

Data Analysis and Presentation 
  ความรู้พ้ืนฐานที่เกี่ยวข้องการวิเคราะห์ข้อมูล ข้อมูล การแปลงข้อมูล การวิเคราะห์และ
น าเสนอข้อมูล การใช้เครื่องมือส าเร็จรูปในการวิเคราะห์ข้อมูล การประเมินประสิทธิภาพการวิเคราะห์ข้อมูล 
กรณีศึกษา 
  Basic knowledge related to data analysis, data, data transformation, data 
analysis and presentation, using ready-made tools for data analysis, evaluating the efficiency 
of data analysis, case studies. 
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9012093 เทคโนโลยีมัลติมีเดียเบื้องต้น 3(2-2-5) 
Introduction to Multimedia Technology 

  แนวคิดและทฤษฎีพ้ืนฐานของระบบมัลติมีเดีย เทคโนโลยีมัลติมีเดีย ข้อความ กราฟิก 
ภาพเคลื่อนไหว เสียง และวิดีโอ การเลือกใช้ไฟล์มัลติมีเดีย การบีบอัดข้อมูล การตัดต่อ การประยุกต์ใช้
เครื่องมือดิจิทัลยอดนิยมในการออกแบบสื่อเพ่ือใช้งานบนแพลตฟอร์มต่าง ๆ 
  Concept and basic theory of multimedia systems, multimedia technology, 
text, graphics, animation, sound and video, selection of multimedia files, data compression, 
editing, application of popular digital tools in designing media for use on various platforms. 
9013041 เทคโนโลยีบล็อกเชน 3(2-2-5) 

Blockchain Technology 
  การเข้ารหัสและความปลอดภัยของบล็อกเชน ระบบกระจายและอัลกอริทึมฉันทามติ พื้นฐาน
ของบิทคอยน์และสกุลเงินดิจิทัล อีเธอเรียมและสมาร์ตคอนแทรกต์ การพัฒนาสมาร์ตคอนแทรกต์ แอปพลิเค
ชันแบบกระจายศูนย์ แพลตฟอร์มบล็อกเชน แนวคิดขั้นสู งเกี่ยวกับบล็อกเชน ความปลอดภัยของบล็อกเชน 
ด้านกฎหมาย กฎระเบียบ และจริยธรรม 
 cryptography and blockchain security, distributed systems and consensus algorithms, 
bitcoin and cryptocurrency fundamentals, Ethereum and smart contracts, developing smart 
contracts, decentralized applications, blockchain platforms, advanced blockchain concepts, 
blockchain security, legal, regulatory, and ethical aspects. 
9013061 การค านวณแบบคลาวด์เบื้องต้น 3(2-2-5) 

Introduction to Cloud Computing 
  แนวคิดการค านวณแบบคลาวด์ องค์กรแบบคลาวด์ การให้บริการแบบคลาวด์ การเข้าถึงและ
การจัดเก็บผลส าหรับการค านวณแบบคลาวด์ การประยุกต์ใช้การค านวณแบบคลาวด์ส าหรับเทคโนโลยี
สารสนเทศ 
  Concepts of cloud computing, enterprise cloud computing, cloud service. 
Access and storage output for cloud computing. Apply cloud computing for information 
technology. 
9013062 การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 3(2-2-5) 

Applied Internet of Things Technology 
  การออกแบบและพัฒนาระบบอัจฉริยะโดยใช้เทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตของทุกสรรพสิ่ง   การ
ประมวลผลข้อมูลจากเซ็นเซอร์ การวิเคราะห์ข้อมูลเบื้องต้น และการสื่อสารระหว่างอุปกรณ์กับระบบด้วย
โปรโตคอลต่าง ๆ ฝึกสร้างระบบต้นแบบที่เชื่อมโยง อินเทอร์เน็ตของทุกสรรพสิ่งกับแอปพลิเคชัน 
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  Design and develop intelligent systems using IoT technology, processing data 
from sensors, basic data analysis, and communicating between devices and systems using 
various protocols. Practice creating prototype systems that connect IoT with applications. 
9013072 การเขียนโปรแกรมเกม 3(2-2-5) 

Game Programming 
  แนวคิดพ้ืนฐานของการออกแบบเกม การเขียนโปรแกรมเชิง วัตถุส าหรับพัฒนาเกม 
การจัดการกราฟิกในเกม การจัดการเสียงและเอฟเฟกต์เสียง การควบคุมการเคลื่อนไหวของวัตถุในเกม 
การตรวจจับการชน การเขียนตรรกะของเกม การออกแบบอินเทอร์เฟซส าหรับผู้เล่น การใช้เอนจินพัฒนาเกม 
เช่น Unity หรือ Godot การพัฒนาเกมในรูปแบบสองมิติ และสามมิติ การออกแบบประสบการณ์ผู้เล่น 
การทดสอบเกมและการปรับปรุงคุณภาพ การน าเสนอผลงานเกมที่พัฒนาแล้ว การส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ 
และทักษะการเขียนโปรแกรม การท างานเป็นทีมและการแก้ไขปัญหาในกระบวนการพัฒนาเกม 
  Fundamental Concepts of Game Design Object-Oriented Programming for 
Game Development Graphics Management in Games Audio and Sound Effects Management 
Controlling Object Movements in Games Collision Detection Game Logic Implementation 
User Interface Design for Players Utilizing Game Engines such as Unity or Godot Development 
of 2D and 3D Games Player Experience Design Game Testing and Quality Improvement 
Presentation of Developed Game Projects Fostering Creativity and Programming Skills 
Teamwork and Problem-Solving in the Game Development Process. 
9013074 การพัฒนาแอพลิเคชันบนอุปกรณ์เคลื่อนที่ 3(2-2-5) 

Mobile Application Development 
  หลักการพ้ืนฐานของการพัฒนาแอปพลิเคชันบนอุปกรณ์เคลื่อนที่ ระบบปฏิบัติการส าหรับ
อุปกรณ์เคลื่อนที่: Android และ iOS การพัฒนาแอปแบบข้ามแพลตฟอร์ม การใช้เฟรมเวิร์กยอดนิยม เช่น 
Flutter และ React Native การออกแบบส่วนติดต่อผู้ใช้ และประสบการณ์ผู้ใช้  การเชื่อมต่อและจัดการ
ข้อมูลผ่านบริการแลกเปลี่ยนข้อมูล (API) และระบบฐานข้อมูลบนคลาวด์ การจัดการสิทธิ์การเข้าถึงข้อมูล 
(Permissions & Security) การเชื่อมต่อกับฮาร์ดแวร์อุปกรณ์ เช่น กล้อง ระบบ GPS และเซนเซอร์ การ
ทดสอบและประเมินประสิทธิภาพของแอปพลิเคชัน การน าแอปพลิเคชันขึ้นเผยแพร่ผ่าน App Store และ 
Google Play แนวทางการพัฒนาแอปให้ตอบสนองต่อความต้องการในยุคดิจิทัล  
  Fundamentals of Mobile Application Development Mobile Operating Systems: 
Android and iOS Cross-platform Application Development Utilization of Popular Frameworks 
such as Flutter and React Native User Interface (UI) and User Experience (UX) Design for 
Mobile Devices Data Connectivity and Management via APIs and Cloud-based Databases Data 
Access Permissions and Security Management Integration with Hardware Devices such as 
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Cameras, GPS, and Sensors Application Testing and Performance Evaluation Publishing 
Applications on App Store and Google Play Developing Applications to Meet the Demands of 
the Digital Age 
9013092 การประมวลผลภาพดิจิทัล 3(2-2-5) 

Digital Image Processing 
  การรับรู้วิทัศน์ของมนุษย์ การสุ่มภาพและการควอนไทซ์ การรับรู้ภาพและการได้มาซึ่งภาพ 
เครื่องมือโปรแกรมการประมวลภาพเบื้องต้น การปรับปรุงภาพในโดเมนเชิงพ้ืนที่ การตรวจจับขอบ เส้น มุม 
และรูปร่างพ้ืนฐาน การตัดแยกภาพและการก าหนดขีดเริ่มเปลี่ยน การประมวลภาพสัณฐานวิทยา การประมวล
ภาพสี การแปลงภาพ การปรับปรุงภาพในโดเมนความถี่ การซ่อมแซมภาพ การประยุกต์ใช้งานการประมวล
ภาพในปัจจุบัน 
  Human vision system, image sampling and quantization, image acquisition, 
basic image operation, image enhancement in spatial domain, edge line corner and basic 
shape detection, image segmentation and thresholding, morphological processing, color 
image processing, image transformation, image enhancement in frequency domain, image 
restoration, application of image processing in the present. 
9013093 การประมวลผลสัญญาณดิจิทัล 3(2-2-5) 

Digital Signal Processing 
  สัญญาณเวลาไม่ต่อเนื่อง ระบบเชิงเส้นไม่เปลี่ยนแปลงตามเวลา การแปลงฟูเรียร์ การแปลงซี 
การสุ่มสัญญาณ ระบบเฟสเชิงเส้น การออกแบบฟิลเตอร์ตอบสนองอิมพัลส์ไม่สิ้นสุด การออกแบบฟิลเตอร์
ตอบสนองอิมพัลส์สิ้นสุด การน าฟิลเตอร์ไปใช้งาน 
  Discrete time signal, linear time-invariant system, fourier transform, z-
transform, sampling signals, linear phase system, infinite impulse response filter design, finite 
impulse response filter design, filter implementation. 
9013094 การวิเคราะห์ภาพและการรู้จ า 3(2-2-5) 

Image Analysis and Recognition 
  ระบบประมวลผลภาพ เลนส์ เซนเซอร์ กล้องดิจิทัล การแปลงภาพ การบีบอัดภาพและการ
เข้ารหัสวิดีโอ การเตรียมภาพเบื้องต้น การแบ่งส่วนภาพ การดึงคุณลักษณะ การเลือกคุณลักษณะ การจดจ า
รูปแบบ และการเข้าใจภาพ 
  Image processing systems, lens, sensors, digital camera, image transforms, 
image compression and video coding, image preprocessing, image segmentation, feature 
extraction, feature selection, pattern recognition and image understanding. 
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9013103 การประมวลผลภาษาธรรมชาติ 3(2-2-5) 
Natural Language Processing 

  การเข้าใจภาษาธรรมชาติ แบบจ าลองภาษาเอ็นแกรม การแท็กชนิดของค า ไวยากรณ์และ
การวิเคราะห์โครงสร้างประโยค การแทนความหมาย การวิเคราะห์เชิงความหมาย การวิเคราะห์เชิงปริบท และ
การวิเคราะห์ข้อความต่อเนื่องสัญญาณเวลาไม่ต่อเนื่อง 
  Natural language understanding, n-gram language model, part of speech 
tagging, syntax and parsing, meaning representation, semantic analysis, pragmatic analysis and 
discourse 
9013113 ความปลอดภัยของระบบสารสนเทศ 3(2-2-5) 

Information System Security 
  แนวคิดเกี่ยวกับความปลอดภัยของสารสนเทศ ภัยคุกคาม ช่องโหว่ และการโจมตี นโยบาย
ความปลอดภัยของระบบสารสนเทศ การวิเคราะห์การคุกคาม เทคโนโลยีและกลไก ส าหรับการรักษาความ
ปลอดภัยของสารสนเทศ การจัดการความปลอดภัยของสารสนเทศ  
  Information security concept. Threat, vulnerabilities, and attack. Information 
security policies. Threat analysis. Technology and mechanisms for information security 
Information security management. 
9013114 การวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่ 3(2-2-5) 

Big Data Analytics 
  แนวคิดและลักษณะส าคัญของข้อมูลขนาดใหญ่ ข้อแตกต่างของโมเดลฐานข้อมูลส าหรับ
ข้อมูลขนาดใหญ่แบบต่าง ๆ การวิเคราะห์ ฝึกปฏิบัติการใช้งานฐานข้อมูลส าหรับข้อมูลขนาดใหญ่ 
  Concept and characteristics of big data. The difference with database model 
for big data, analytics. Practice for big database applications. 
9013132 การเขียนโปรแกรมเว็บ 3(2-2-5) 

Web Programming 
  หลักการพ้ืนฐานของเว็บแอปพลิเคชัน การพัฒนาโครงสร้างและส่วนติดต่อผู้ใช้  การจัดการ 
DOM และการสื่อสารแบบ Asynchronous การเขียนโปรแกรมฝั่งเซิร์ฟเวอร์  การจัดการฐานข้อมูล การ
พัฒนา RESTful API การใช้เฟรมเวิร์กยอดนิยม การออกแบบให้ตอบสนองการใช้งาน ความปลอดภัยของเว็บ
แอปพลิเคชันเบื้องต้น การทดสอบและดีบัก  การน าเว็บไซต์ขึ้นออนไลน์  โครงการปฏิบัติการพัฒนาเว็บจริง 
  Fundamentals of Web Application Architecture Frontend Development: 
Structure and User Interface Design DOM Manipulation and Asynchronous Communication 
Backend Development and Server-side Programming Database Design and Management 
Development of RESTful APIs Utilization of Popular Frameworks Responsive Web Design 
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Principles Basic Web Application Security Testing and Debugging Techniques Website 
Deployment and Cloud Services Practical Web Development Project. 
9013133 หัวข้อเฉพาะทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 

Selected Topics in Computer Science 
  เรื่องเฉพาะทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ในระดับปริญญาตรี หัวข้อเรื่องเปลี่ยนไปในแต่ละภาค
การศึกษา 
  Selected topics in computer science at the bachelor’s degree level; topics are 
subject to change each semester. 
9013134 วิศวกรรมข้อมูล 3(2-2-5) 

Data Engineering 
  วิศวกรรมข้อมูลและการเตรียมข้อมูล การเข้าถึงข้อมูลและรวบรวมข้อมูล การส ารวจและท า
ความสะอาดข้อมูล การแปลงข้อมูล วิศวกรรมคุณลักษณะ การคัดเลือกคุณลักษณะ การจัดการข้อมูลไม่สมดุล 
การจัดการข้อมูลขนาดใหญ่เบื้องต้น การสร้างกระบวนการข้อมูลอัตโนมัติ แนวคิดการจัดเก็บข้อมูล 
  Data engineering and data preparation, data access and acquisition, data 
exploration and cleaning, data transformation, feature engineering, feature selection, 
handling imbalanced data, basic big data handling, building automated data pipelines, data 
storage concepts. 
9014112 การเรียนรู้เชิงลึก 3(2-2-5) 

Deep Learning 
  เพอร์เซปตรอน อัลกอริทึมการเรียนรู้ การปรับโมเดลให้เหมาะสม โครงข่ายเส้นประสาทเทียม 
โครงข่ายประสาทคอนโวลูชัน โครงข่ายประสาทวนกลับ โครงสร้างทรานฟอร์เมอร์ การถ่ายทอดการเรียนรู้และ
ไฟน์-จูนนิ่ง โมเดลเชิงสร้างสรรค์ 
  Perceptron, learning algorithm, model optimization, artificial neural networks, 
convolutional neural networks, recurrent neural networks, transformer architecture, transfer 
learning and fine-tuning, generative models. 
  
 2.3 กลุ่มวิชาประสบการณ์วิชาชีพและสหกิจศึกษา    8 หน่วยกิต 
 
รหัสวิชา  ชื่อวิชาและค าอธิบายรายวิชา หน่วยกิต 
9013998 เตรียมสหกิจศึกษาทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ 2(90) 

Preparation of Cooperative Education in Computer Science 
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  หลักการ แนวคิด กระบวนการสหกิจศึกษาและระเบียบข้อปฏิบัติที่เกี่ยวข้อง เทคนิคในการ
สมัครงาน ความรู้พ้ืนฐานในการปฏิบัติงานในสถานประกอบการ เพ่ือน าไปพัฒนาตนเองตามมาตรฐานวิชาชีพ
ทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ และมีกระบวนการอบรมสหกิจศึกษาไม่น้อยกว่า 30 ชั่วโมง 
  principles, concepts, processes of cooperative education and concerning 
procedure regulations, techniques in job applications including a basic knowledge for 
operation in the workplace to develop oneself in accordance with a professional standard in 
Computer Science that have a cooperative education training process at least 30 hours. 
9014999 สหกิจศึกษาทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ 6(640) 

Cooperative Education in Computer Science 
  การปฏิบัติงานในสภานประกอบการอย่างมีระบบในด้านที่ เกี่ยวข้องกับทางวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ โดยนักศึกษาปฏิบัติงานจริง ณ สถานประกอบการในฐานะพนักงานชั่วคราว เป็นเวลาไม่น้อยกว่า 
16 สัปดาห์ และท าโครงงานที่ร่วมจัดท าขึ้นกับสถานประกอบการ โดยน าเสนอในรูปเล่มรายงานฉบับสมบูรณ์ 
และสื่อที่สร้างสรรค์ ภายใต้การดูแลของพนักงานพ่ีเลี้ยงจากสถานประกอบการและประเมินผลโดยอาจารย์
นิเทศ อาจารย์ที่ปรึกษาโครงงาน ร่วมกับสถานประกอบการ 
  Operates in workplace systematically in a part which concerns of Computer 
Science by students exactly work at workplace as a temporary officer at least 16 weeks and 
do a project that cooperates with the workplace by presenting in a complete report form 
and creative media that under the supervision of a mentor from the workplace and evaluate 
by supervisors, project advisors, and workplace. 
9004091 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพทางคอมพิวเตอร์ 3(450) 

Field Experience in Computer 
  การฝึกประสบการณ์ในหน่วยงานที่เก่ียวข้องกับหลักสูตรที่นักศึกษาสังกัด เพื่อให้ได้รับความรู้ 
ทักษะเจตคติและประสบการณ์วิชาชีพ 
  The experiences in the agencies involved with course that student is affiliated. 
To gain knowledge skills, attitudes and professional experience. 
9004482 โครงการวิจัย 3(2-2-5) 

Research Project 
  ศึกษาค้นคว้าหรือวิจัย ในหัวข้อปัจจุบันที่น่าสนใจในเนื้อหาหลักสูตรที่นักศึกษาสังกัด ภายใต้
การดูแลและแนะน าขออาจารย์ที่ปรึกษา เพื่อที่จะสามารถน าเสนอหัวข้อและผลการทดลองที่สมบูรณ์ในหัวข้อ
ที่ได้เสนอ 
  Study or research current topic of interest in the course that students belong. 
Under the supervision and guidance of an advisor. Topics to be presented and the complete 
results of the topics presented. 
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กับผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลกัสูตร (PLO) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 



 มรรพ. 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2569 หน้า  128 

 ตารางแสดงความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังระดับรายวิชา (CLOs)   
กับผลลัพธ์การเรียนรู้ 

ชื่อรายวิชา 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสตูร ( Program Learning 
Outcomes  : PLO) 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 

กลุ่มวิชาบังคับ        

9011011 
 

CLO1 

คณิตศาสตร์ส าหรับวิทยาการ 
คอมพิวเตอร์ 
อธิบายหลักการของระบบจ านวนจริง 
ทฤษฎีจ านวน ตรรกศาสตร์ อนุกรม 
และระบบเลขฐานที่เป็นพ้ืนฐานทาง
คณิตศาสตร์ส าหรับคอมพิวเตอร์ได้ 

✓       

CLO2 
 

ใช้หลักการนับ เมทริกซ์ และดีเทอร์
มิแนนท์ในการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ได้ 

✓       

CLO3 
 

สามารถปฏิบัติตามข้อก าหนดในชั้น
เรียนได้อย่างครบถ้วน 

    ✓   

9011012 
CLO1 

วิยุตคณิตและพีชคณิตเชิงเส้น 
อธิบายทฤษฎีของคณิตศาสตร์ 
ไม่ต่อเนื่องที่เป็นพ้ืนฐานการออกแบบ
โครงสร้างข้อมูลอัลกอริทึม 
และพ้ืนฐานของระบบเชิงพีชคณิตได้ 

 
✓ 

      

CLO2 สามารถปฏิบัติตามข้อก าหนดในชั้น
เรียนได้อย่างครบถ้วน 

 
   ✓   

9011013 
CLO1 

แคลคูลัสส าหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
สามารถค านวณลิมิต อนุพันธ์ 
และปริพันธ์ของฟังก์ชันเบื้องต้นได้ 
อย่างถูกต้อง 

 

✓ 
      

CLO2 สามารถปฏิบัติตามข้อก าหนดในชั้น
เรียนได้อย่างครบถ้วน 
 

 
   ✓   



 มรรพ. 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2569 หน้า  129 

 
ชื่อรายวิชา 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร ( Program Learning 
Outcomes  : PLO) 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 

9011021 
CLO1 

 
 

 

โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม 
อธิบายแนวคิดของชนิดข้อมูล 
นามธรรม (ADT) เช่น Stack, 
Queue, Linked List, Tree, Graph 
และแนวคิดเบื้องต้นของอัลกอริทึม 

 
✓ 

      

CLO2 เขียนโปรแกรมเพ่ือใช้งานและจัดการ 
โครงสร้างข้อมูลต่าง ๆ ได้อย่างถูกต้อง 

 
 ✓     

9011071 
CLO1 

การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 1 
อธิบายหลักการพ้ืนฐานของการเขียน 
โปรแกรม เช่น ตัวแปร นิพจน์ 
โครงสร้างควบคุม ฟังก์ชัน 

 
✓ 

      

CLO2 มีทักษะการเขียนโปรแกรมเพ่ือแก้ไข 
ปัญหาโดยใช้โครงสร้างควบคุม 
การเขียนฟังก์ชัน การจัดการข้อ 
ผิดพลาดและการด าเนินการกับไฟล์ 
เบื้องต้นได้ 

 

 ✓     

CLO3 สามารถปฏิบัติตามข้อก าหนดในชั้น
เรียนได้อย่างครบถ้วน   

 
   ✓   

9011121 
 

CLO1 

หลักการพื้นฐานทางวิทยาการ 
คอมพิวเตอร์ 
อธิบายองค์ประกอบ หลักการท างาน
ของคอมพิวเตอร์ ฮาร์ดแวร์ ซอฟต์แวร์ 
และการประมวลผลข้อมูลได้ 

 
 
✓       

CLO2 วิเคราะห์ปัญหาง่าย ๆ และออกแบบ
ขั้นตอนการแก้ปัญหาอย่างมีระบบ
ตามกระบวนการแก้ปัญหาทาง 
คอมพิวเตอร์ได้ 

 

✓      

CLO3 ปฏิบัติตามหลักจรรยาบรรณ 
และกฎหมายเทคโนโลยีสารสนเทศใน
การใช้เทคโนโลยี 

 
   ✓   



 มรรพ. 
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ชื่อรายวิชา 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร ( Program Learning 
Outcomes  : PLO) 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 

CLO4 สามารถสืบค้นข้อมูลที่ได้รับมอบหมาย
ได้ 

 
     ✓ 

9012011 
 

CLO1 

ความน่าจะเป็นและสถิติส าหรับวิทยา
การคอมพิวเตอร์ 
เข้าใจและสามารถอธิบายแนวคิด 
พ้ืนฐานของความน่าจะเป็น ตัวแปรสุ่ม 
และการแจกแจงความน่าจะเป็น 

✓       

CLO2 ยอมรับและปฏิบัติตามข้อก าหนดการ
เข้าชั้นเรียนและการส่งงาน   

    ✓   

9012031 
CLO1 

การวิเคราะห์และออกแบบอัลกอริทึม 
ออกแบบและเลือกใช้อัลกอริทึมให้ 
เหมาะสมกับลักษณะของปัญหา 

✓ ✓      

9012042 
 

CLO1 

สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์และระบบ
ปฏิบัติการ 
อธิบายโครงสร้างของระบบคอมพิว- 
เตอร์ ส่วนประกอบของฮาร์ดแวร์ 
หลักการท างานและหน้าที่ของระบบ 
ปฏิบัติการ 

✓       

CLO2 สามารถสืบค้นข้อมูลเกี่ยวกับ
เทคโนโลยีของระบบปฏิบัติการและ
สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์รุ่นใหม่ ๆ 
จากแหล่งข้อมูลที่น่าเชื่อถือได้ 

      ✓ 

9012061 
 

CLO1 

การสื่อสารข้อมูลและเครือข่าย 
คอมพิวเตอร์ 
อธิบายการท างานของอุปกรณ์ 
เครือข่ายและโปรโตคอลต่าง ๆ 
ในระบบเครือข่าย 

✓       

CLO2 สามารถสืบค้นข้อมูลตามที่ได้รับ
มอบหมายได้ 

      ✓ 



 มรรพ. 
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ชื่อรายวิชา 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร ( Program Learning 
Outcomes  : PLO) 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 

9012071 
CLO1 

การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 2 
เขียนโปรแกรมโดยใช้หลักการเชิงวัตถุ 
ได้แก่ คลาส วัตถุ การห่อหุ้ม 
การสืบทอด และการพ้องรูป 

✓  ✓     

CLO2 ยอมรับและปฏิบัติตามข้อตกลงการ
เข้าชั้นเรียน และการส่งงานที่ได้รับ
มอบหมาย 

    ✓   

9012081 
 

CLO1 

ปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับ 
คอมพิวเตอร์ 
อธิบายหลักการ แนวคิด รูปแบบการ
ปฏิสัมพันธ์ ปัจจัยด้านมนุษย์ 
เทคโนโลยี ทฤษฎีสีหรือบริบทอ่ืน ๆ  
ที่ส่งผลต่อการออกแบบอินเตอร์เฟซได้ 

✓       

CLO2 ออกแบบอินเตอร์เฟซผู้ใช้โดยเน้น
ประสบการณ์ผู้ใช้ตามหลักการ
ออกแบบได้ 

 ✓      

CLO3 ปฏิบัติตนอย่างมีจริยธรรมและความ
รับผิดชอบในการออกแบบระบบ
ปฏิสัมพันธ์ โดยค านึงถึงความเป็น
ธรรม ความปลอดภัย และความเป็น
ส่วนตัว 

    ✓   

CLO4 สามารถท างานกลุ่มร่วมกับผู้อ่ืนในการ
ออกแบบอินเตอร์เฟซผู้ใช้ได้ 

     ✓  

9012101 
CLO1 

วิทยาการข้อมูล 
เข้าใจและอธิบายโครงสร้างข้อมูล 
การประมวล ผลข้อมูลและการ
แสดงผลข้อมูลทางวิทยาการข้อมูลได้ 

 
✓ 

      

CLO2 ประยุกต์ใช้การประมวลผลข้อมูล 
และการแสดงผลข้อมูลทางวิทยาการ  

 
  ✓    



 มรรพ. 
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ชื่อรายวิชา 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร ( Program Learning 
Outcomes  : PLO) 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 

 ข้อมูลเพ่ือสกัดองค์ความรู้จากข้อมูลได้        

CLO3 ประยุกต์ใช้ความรู้ เครื่องมือ เทคนิค 
หรือกระบวนการอ่ืน ๆ นอกชั้นเรียน 
เพ่ือสกัดองค์ความรู้จากชุดข้อมูลที่
สนใจได้ 

 

     ✓ 

CLO4 สื่อสารและอธิบายองค์ความรู้ที่ได้จาก
ข้อมูลผ่านกระบวนการวิทยาการ 
ข้อมูลข้อมูลกับผู้อ่ืนให้เข้าใจตรงกันได้ 

 
    ✓  

9012103 
CLO1 

อินเทอร์เน็ตประสานสรรพสิ่ง 
เชื่อมต่ออุปกรณ์และเซ็นเซอร์กับ 
ระบบเครือข่ายเพ่ือรับส่งข้อมูลได้ 

✓       

CLO2 พัฒนาโปรแกรม IoT 
เบื้องต้นที่รวมการรับข้อมูลจาก 
เซ็นเซอร์และแสดงผลได้ 

  ✓ ✓    

CLO3 สามารถท างานกลุ่มร่วมกับผู้อ่ืนได้      ✓  

9012111 
CLO1 

ระบบการจัดการฐานข้อมูล 
อธิบายเกี่ยวกับระบบฐานข้อมูล 
ระบบจัดการฐานข้อมูล และฐาน 
ข้อมูลเชิงสัมพันธ์ 

✓       

CLO2 วิเคราะห์และออกแบบฐานข้อมูลโดย 
ใช้แผนภาพอีอาร์และการนอร์มัลไล 
เซชันได้ 

 ✓      

CLO3 สร้างฐานข้อมูลและบริหารจัดการฐาน
ข้อมูลได้ 

  ✓     

9012131 
CLO1 

การวิเคราะห์และออกแบบระบบ 
ใช้เครื่องมือและเทคนิคในการ 
วิเคราะห์ออกแบบระบบสารสนเทศ 
ที่สอดคล้องกับความต้องการของผู้ใช้ 

✓ ✓      



 มรรพ. 
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ชื่อรายวิชา 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร ( Program Learning 
Outcomes  : PLO) 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 

CLO2 สามารถท างานกลุ่มโดยจัดสรรหน้าที่
ได้อย่างเสมอภาค 

     ✓  

9013102 
CLO1 

ปัญญาประดิษฐ์ 
อธิบายวิธีการท างานของโมเดลการเรี
ยนรู้ในแบบมีผู้สอนและแบบไม่มี 
ผู้สอนและการวัดประสิทธิภาพการท า
งานของโมเดลได้ 

✓       

CLO2 ประยุกต์ใช้โมเดลการเรียนรู้กับข้อมูล
ทั่วไปและสามารถวัดประสิทธิภาพ 
โมเดลได้ 

   ✓    

9013111 
CLO1 

ระบบฐานข้อมูลขั้นสูง 
สามารถเขียนโปรแกรมติดต่อ
ฐานข้อมูลด้วยเอสคิวแอลได้ 

✓  ✓     

CLO2 สามารถท างานกลุ่มโดยจัดสรรหน้าที่
ได้อย่างเสมอภาค 

     ✓  

9013131 
CLO1 

วิศวกรรมซอฟต์แวร์ 
อธิบายกระบวนการออกแบบและ 
พัฒนาซอฟต์แวร์ได้ 

 ✓      

CLO2 วิเคราะห์และออกแบบกระบวนการ 
พัฒนาซอฟต์แวร์ให้เหมาะสมกับความ 
ต้องการได้ 

  ✓    ✓ 

9014121 
CLO1 

สัมมนาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
เขียนข้อเสนอโครงงานวิจัย 
และรายงานวิชาการโดยมีการอ้างอิง 
เอกสารตามหลักวิชาการได้ 

 ✓   ✓   

CLO2 ค้นคว้า สกัดความรู้ และน าเสนอใน
รูปแบบทางวิชาการได้ 

     ✓ ✓ 

กลุ่มวิชาเอกเลือก        



 มรรพ. 
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ชื่อรายวิชา 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร ( Program Learning 
Outcomes  : PLO) 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 

9012072 
CLO1 

การเขียนโปรแกรมภาษาสมัยใหม่ 
พัฒนาโปรแกรมประยุกต์ใช้ในธุรกิจ 
หรืองานด้านอ่ืน ๆ ได้ 

 ✓ ✓     

CLO2 ค้นคว้าเครื่องมือที่ช่วยในการ
พัฒนาโปรแกรมประยุกต์ได้ 

      ✓ 

9012092 
CLO1 

การวิเคราะห์และน าเสนอข้อมูล 
วิเคราะห์และน าเสนอข้อมูลอย่างมี 
ประสิทธิภาพโดยใช้เทคนิคท่ีเหมาะสม 

  
 

✓ 

 

✓ 
 

 
 

 

CLO2 สามารถท างานกลุ่มโดยจัดสรรหน้าที่
ได้อย่างเสมอภาค 

     ✓  

9012093 
CLO1 

เทคโนโลยีมัลติมีเดียเบื้องต้น 
อธิบายแนวคิด ทฤษฎีระบบมัลติมีเดีย 
และองค์ประกอบของมัลติมีเดียได้ 

✓       

CLO2 ออกแบบและสร้างสร้างสื่อ 
มัลติมีเดียเบื้องต้น โดยใช้เครื่องมือที่
เหมาะสมกับบริบทของการน าไปใช้ใน
บนแพลตฟอร์มต่างๆ   

 ✓      

CLO3 อธิบายกฏหมายและจรรยาบรรณที่
เกี่ยวข้องกับกระบวนการสร้างสื่อมัลติ
เดีย โดยครอบคลุมทั้ง สิทธิทางปัญญา 
การใช้ข้อมูลส่วนบุคคล และ ความ
เหมาะสมของเนื้อหาได้ 

    ✓   

9013041 
CLO1 

เทคโนโลยีบล็อกเชน 
เข้าใจและอธิบายทฤษฎี หลักการ 
ท างานและการน าไปใช้ของ 
บล็อกเชนได้ 

✓       

CLO2 สามารถค้นคว้าความรู้เพ่ิมเติม
เกี่ยวกับการน าเทคโนโลยีบล็อกเชน 
ไปประยุกต์ใช้ได้ 

      ✓ 



 มรรพ. 
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ชื่อรายวิชา 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร ( Program Learning 
Outcomes  : PLO) 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 

9013061 
CLO1 

การค านวณแบบคลาวด์เบื้องต้น 
อธิบายแนวคิดและโครงสร้างของการ
ค านวณแบบคลาวด์และองค์กรแบบ 
คลาวด์ 

✓       

CLO2 สามารถท างานกลุ่มโดยจัดสรรหน้าที่
ได้อย่างเสมอภาค และน าเสนอองค์
ความรู้ที่ได้จากการสืบค้นได้ 

     ✓ ✓ 

9013062 
 

CLO1 

การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีอินเทอร์เน็ต
ของสรรพสิ่ง 
อธิบายหลักการท างานของเทคโนโลยี
อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง รวมถึง
เซ็นเซอร์ โปรโตคอล และการ
ประมวลผลข้อมูลเบื้องต้น 

✓       

CLO2 ประยุกต์ใช้ความรู้และเครื่องมือด้าน 
IoT เพ่ือแก้ปัญหาหรือสร้างนวัตกรรม
ในงานด้านต่าง ๆ ได้ 

   ✓    

CLO3 แสวงหาความรู้เพิ่มเติมเกี่ยวกับ
เทคโนโลยี IoT และนวัตกรรมใหม่ ๆ 
เพ่ือพัฒนาระบบต้นแบบได้อย่าง
ต่อเนื่อง 

      ✓ 

9013072 
CLO1 

การเขียนโปรแกรมเกม 
อธิบายแนวคิดพ้ืนฐานเกี่ยวกับการ
ออกแบบเกม โครงสร้างเกม และ
ตรรกะเกม 

✓       

CLO2 ออกแบบและเขียนโปรแกรมเกมเชิง
วัตถุโดยใช้ภาษาโปรแกรมและ
เครื่องมือพัฒนาเกม เช่น Unity หรือ 
Godot ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

 ✓ ✓     
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ชื่อรายวิชา 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร ( Program Learning 
Outcomes  : PLO) 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 

CLO3 น าเสนอผลงานเกมพร้อมอธิบาย
แนวคิดการออกแบบ และโปรแกรมที่
พัฒนาได้อย่างชัดเจน 

     ✓  

9013074 
 

CLO1 

การพัฒนาแอพลิเคชันบนอุปกรณ์
เคลื่อนที่ 
อธิบายหลักการพัฒนาแอปพลิเคชัน
บนอุปกรณ์เคลื่อนที่ ระบบปฏิบัติการ 
และเฟรมเวิร์กท่ีเกี่ยวข้อง 

 
✓ 

      

CLO2 ออกแบบและพัฒนาแอปพลิเคชันบน
อุปกรณ์เคลื่อนที่ที่มีส่วนติดต่อผู้ใช้
และประสบการณ์ผู้ใช้ที่เหมาะสม 

 ✓ ✓     

CLO3 น าเสนอผลงานการออกแบบและ
พัฒนาแอปพลิเคชันได้ 

     ✓  

9013092 
CLO1 

การประมวลผลภาพดิจิทัล 
อธิบายโครงสร้างของภาพดิจิทัลและ 
วิธีการประมวลผลภาพดิจิทัลได้ 

✓       

CLO2 ประยุกต์ใช้วิธีการประมวลผลภาพ 
ดิจิทัลเพื่อแก้ปัญหาที่เกี่ยวข้องกับภาพ
ดิจิทัลได้ 

   ✓    

CLO3 ประยุกต์ใช้วิธีการประมวลผลภาพ 
ดิจิทัลที่ในหรือนอกชั้นเรียนกับชุด
ข้อมูลภาพดิจิทัลที่สนใจได้ 

      ✓ 

CLO4 สื่อสารและอธิบายกระบวนการ
ประมวลผลภาพดิจิทัลที่ประยุกต์ใช้ต่อ
ผู้อื่นให้เข้าใจตรงกันได้ 

     ✓  

9013093 
CLO1 

การประมวลผลสัญญาณดิจิทัล 
เข้าใจและสามารถอธิบายโครงสร้าง 
สัญญาณและวิธีการประมวลผล 
สัญญาณดิจิทัลได้ 

✓       



 มรรพ. 
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ชื่อรายวิชา 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร ( Program Learning 
Outcomes  : PLO) 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 

CLO2 ออกแบบ สร้างและประยุกต์ใช้วิธีการ 
ประมวลผลสัญญาณดิจิทัลเพ่ือแก้ 
ปัญหาที่เกี่ยวข้องกับสัญญาณดิจิทัลได้ 

   ✓   ✓ 

9013094 
CLO1 

การวิเคราะห์ภาพและการรู้จ า 
เข้าใจและสามารถอธิบายวิธีการ 
ประมวลผลภาพดิจิทัลขั้นสูง 
และองค์ประกอบภายในระบบรู้จ า 
ภาพได้ 

✓       

CLO2 ออกแบบและสร้างระบบรู้จ าภาพ 
โดยประยุกต์ใช้วิธีการประมวลผลภาพ
ดิจิทัลเพื่อแก้ปัญหาที่เกี่ยวข้องกับภาพ
ดิจิทัลได้ 

   ✓   ✓ 

9013103 
CLO1 

การประมวลผลภาษาธรรมชาติ 
เข้าใจและอธิบายนิยาม โครงสร้าง 
และการประมวลผลทางภาษา 
ธรรมชาติได้ 

✓      ✓ 

9013113 
CLO1 

ความปลอดภัยของระบบสารสนเทศ 
อธิบายแนวคิดพ้ืนฐานเกี่ยวกับความ
ปลอดภัยของสารสนเทศ ภัยคุกคาม 
ช่องโหว่ และการโจมตีในระบบ
สารสนเทศ 

✓       

CLO2 ปฏิบัติตามเงื่อนไขข้อตกลงของ
รายวิชาได้ 

    ✓   

9013114 
CLO1 

การวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่ 
อธิบายแนวคิดพ้ืนฐาน ลักษณะส าคัญ 
และความท้าทายของข้อมูลขนาดใหญ่ 

✓       

CLO2 ศึกษา ค้นคว้า และสรุปองค์ความรู้
จากหัวข้อที่ได้รับมอบหมายได้ 

      ✓ 



 มรรพ. 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2569 หน้า  138 

ชื่อรายวิชา 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร ( Program Learning 
Outcomes  : PLO) 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 

9013132 
CLO1 

การเขียนโปรแกรมเว็บ 
อธิบายหลักการท างานของเว็บแอป
พลิเคชัน การโต้ตอบระหว่างฝั่งผู้ใช้ 
และฝั่งเซิร์ฟเวอร์ ได้อย่างถูกต้อง 

✓       

CLO2 พัฒนาโปรแกรมเว็บโดยใช้ภาษาและ
เฟรมเวิร์กที่เหมาะสมได้ 

  ✓    ✓ 

9013133 
 

CLO1 

หัวข้อเฉพาะทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
ศึกษาปัญหาหรือความก้าวหน้าทาง
เทคโนโลยีเฉพาะทางเพ่ือน าเสนอแนว
ทางการปัญหาได้อย่างเหมาะสม 

      ✓ 

CLO2 น าเสนอผลการศึกษา หรือผลงานที่
เกี่ยวข้องกับหัวข้อเฉพาะทางได้  

     ✓  

9013134 
CLO1 

วิศวกรรมข้อมูล 
อธิบายแนวคิดพ้ืนฐานของวิศวกรรม
ข้อมูล การจัดการข้อมูล และการ
จัดเก็บข้อมูลอย่างเป็นระบบ 

✓       

CLO2 ใช้เครื่องมือและเทคโนโลยีเบื้องต้นใน
การจัดการข้อมูลได้อย่างเหมาะสม 

   ✓   ✓ 

9014112 
 

CLO1 

การเรียนรู้เชิงลึก 
อธิบายวิธีการทางการเรียนรู้ของ 
เครื่องจักรโครงสร้างของโครงข่าย 
ประสาทได้ 

 
 
✓ 

      

CLO2 ประยุกต์ใช้วิธีการทางการเรียนรู้ของ 
เครื่องจักรและออกแบบและสร้างโครง
ข่ายประสาทที่เหมาะสมส าหรับแก้ 
ปัญหาการจ าแนกหรือการถดถอยได้ 

   ✓    

CLO3 ประยุกต์ใช้โครงข่ายประสาทชนิดอื่นๆ 
นอกชั้นเรียนที่เหมาะสมส าหรับ
แก้ปัญหากับชุดข้อมูลที่สนใจได้ 

      ✓ 



 มรรพ. 
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ชื่อรายวิชา 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร ( Program Learning 
Outcomes  : PLO) 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 

CLO4 สื่อสารและอธิบายวิธีการทางการ
เรียนรู้ของเครื่องจักรและโครงข่าย
ประสาทที่ประยุกต์ใช้ต่อผู้อ่ืนให้เข้าใจ
ตรงกันได้ 

     ✓  

กลุม่วิชาประสบการณ์วิชาชีพและสหกิจศึกษา        

9013998 
 

CLO1 

เตรียมสหกิจศึกษาทางวิทยาการ 
คอมพิวเตอร์ 
มีทักษะพื้นฐานทางวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ที่เหมาะสมกับการออก
ปฏิบัติสหกิจหรือฝึกประสบการณ์
วิชาชีพในสถานประกอบการ 

 
 ✓    

 
 

 

CLO2 ยอมรับและปฏิบัติตามเงื่อนไขของ
รายวิชาได้ 

    ✓   

CLO3 เรียนรู้และศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง 
ทั้งชิ้นงานเดี่ยวและงานกลุ่มในหัวเรื่อง
ที่ได้รับมอบหมายและน าเสนอให้ผู้อื่น
เข้าใจได้ 

     ✓ ✓ 

9014999 
 

CLO1 

สหกิจศึกษาทางวิทยาการ 
คอมพิวเตอร์ 
มีประสบการณ์ในการปฏิบัติตรงตาม
สาขาวิชาผ่านการท าโครงงานร่วมกับ
สถานประกอบการ 

 ✓ ✓     

CLO2 สามารถสื่อสารและปฏิบัติงานร่วมกับ
ผู้อื่นในสถานประกอบการได้ 

    ✓ ✓  

CLO3 สามารถศึกษาค้นคว้าข้อมูลเพ่ือช่วยใน
การท าโครงงานสหกิจได้  

      ✓ 

9004091 
 

CLO1 

การฝึกประสบการณ์วิชาชีพทาง 
คอมพิวเตอร์ 
มีประสบการณ์จากการฝึกปฏิบัติงาน

 
  

 
✓ 

 
 

 
 
 

 
 

 
 



 มรรพ. 
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ทีต่รงหรือสัมพันธ์กับสาขาวิชาใน
หน่วยงานรัฐบาล หรือเอกชน 

ชื่อรายวิชา 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร ( Program Learning 
Outcomes  : PLO) 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 

CLO2 สามารถสื่อสารและปฏิบัติงานร่วมกับ
ผู้อื่นในสถานประกอบการได้ 

    ✓ ✓  

CLO3 สามารถศึกษา ค้นคว้าข้อมูลเพ่ือช่วย
ในการฝึกงานได้ 

      ✓ 

9004482 
CLO1 

โครงการวิจัย 
ศึกษาปัญหาและใช ้กระบวนการ 
พัฒนาซอฟต์เพ่ือการแก้ปัญหาได้อย่าง
เหมาะสม 

 ✓ ✓  ✓   

CLO2 สามารถน าเสนอโครงการวิจัยด้วย
รูปแบบทางวิชาการได้ 

     ✓  

CLO3 สามารถศึกษาค้นคว้าข้อมูลเพ่ือช่วยใน
การท าโครงงานวิจัยได้ 

      ✓ 
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ภาคผนวก ค 
 

ประวัติ ผลงานทางวิชาการ และผลงานวิจัยของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร  
และอาจารย์ประจ าหลกัสูตร 
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ประวัติ ผลงานทางวิชาการ และผลงานวิจัยของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 
และอาจารย์ประจ าหลักสูตร 

     
1. ชื่อ  นางสาวทิพวรรณ์   นิยมวงศ์  

Miss Tippawan Niyomwong   
1.1 ต าแหน่งทางวิชาการ   

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ (คอมพิวเตอร์) 
1.2 ประวัติการศึกษา 

 
1.3  ผลงานทางวิชาการ 

  1.3.1 ต ารา หนังสือ     
-  

1.3.2 บทความทางวิชาการ/บทความวิจัย 
  - Konggrit Pitanon, Tanawut Lomrotjanagoon, Tippawan Niyomwong and Wisan 
Poonchai.  ( 2 0 2 2 ) .  Helmet-wearing behavior detection inside Rambhai Barni Rajabhat 
University with YOLOv5s. The 14th National Conference on Information Technology (NCIT2022). 
Nonthaburi, 11–12 November 2022, 140-145. 
(รายงานสืบเนื่องการประชุมวิชาการระดับชาติ) 

1.4 ประสบการณ์การสอนระดับอุดมศึกษา 27 ปี 
 

1.5 ภาระงานสอน 
ระดับปริญญาตรี 

9011011 คณิตศาสตร์ส าหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์  3  หน่วยกิต 
9012042  ระบบคอมพิวเตอร์และสถาปัตยกรรม  3  หน่วยกิต 
9013131  ว ิศวกรรมซอฟต์แวร์    3  หน่วยกิต 
9011021 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม   3  หน่วยกิต 
9012081 ปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับคอมพิวเตอร์  3  หน่วยกิต 
9012093 เทคโนโลยีมัลติมีเดียเบื้องต้น   3  หน่วยกิต 

ระดับ ชื่อปริญญา(สาขาวิชา) ชื่อสถาบัน, ประเทศ ปี พ.ศ. 

ปริญญาโท วิทยาศาสตรมหาบัณฑิต (วิทยาการคอมพิวเตอร์) สถาบันบัณฑิตพัฒนบริหาร
ศาสตร์, ไทย 

2547 

ปริญญาตรี วิทยาศาสตรบัณฑิต (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
 

สถาบันราชภัฏเพชรบุรี, ไทย 2538 
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2. ชื่อ  นายวิชาญ  ทุมทอง  
Mr. Wichan Thumthong         

2.1 ต าแหน่งทางวิชาการ  
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 

2.2 ประวัติการศึกษา 

 

2.3  ผลงานทางวิชาการ 
  2.3.1 ต ารา หนังสือ      

- 
2.3.2 บทความทางวิชาการ/บทความวิจัย 

  - วสุพล เผือกน าผล ,วิชาญ  ทุมทอง, ปฏิคม ทองจริง. (2566). การพัฒนาระบบเฝ้าระวังช้างป่า
บุกรุกในพ้ืนที่เกษตรกรรมเพ่ือลดความขัดแย้งระหว่างคนและช้างด้วยเทคโนโลยีโครงข่ายประสาทเทียมแบบ 
คอนโวลูชัน. วารสารศรีปทุมปริทัศน์ ฉบับวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี. 15 (1) เดือนมกราคม - ธันวาคม  
พ.ศ. 2566, 86 – 100.  
(วารสารทางวิชาการในฐานข้อมูลระดับชาติ (Thai Journal Citation Index (TCI) กลุ่มที่ 1) 
2.4 ประสบการณ์การสอนระดับอุดมศึกษา 16 ปี 

 

2.5 ภาระงานสอน 
ระดับปริญญาตรี 

9012042 ระบบคอมพิวเตอร์และสถาปัตยกรรม   3  หน่วยกิต 
9012111 ระบบการจัดการฐานข้อมูล   3  หน่วยกิต 
9013072 การเขียนโปรแกรมเกม    3  หน่วยกิต 
9013111 ระบบฐานข้อมูลชั้นสูง    3  หน่วยกิต 
9013132 การเขียนโปรแกรมเว็บ    3  หน่วยกิต 
9013074 การพัฒนาแอพลิเคชันบนอุปกรณ์เคลื่อนที่  3  หน่วยกิต 
9013061 การค านวณแบบคลาวด์เบื้องต้น   3  หน่วยกิต 
9014121 สัมมนาวิทยาการคอมพิวเตอร์   3  หน่วยกิต 

ระดับ ชื่อปริญญา(สาขาวิชา) ชื่อสถาบัน, ประเทศ ปี พ.ศ. 

ปริญญาโท ครุศาสตร ์อุตสาหกรรมมหาบัณฑิต 
(เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์) 

สถาบันเทคโนโลยี 
พระจอมเกล้าพระนครเหนือ, 
ไทย 

2552 

ปริญญาตรี ครุศาสตร ์อุตสาหกรรมบัณฑิต  
(วิศวกรรมไฟฟ้า-อิเล็กทรอนิกส์) 

สถาบันเทคโนโลยี 
พระจอมเกล้าพระนครเหนือ, 
ไทย 

2550 
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3. ชื่อ  นายปฏิคม  ทองจริง  
Mr. Patikom Thongjing          

3.1 ต าแหน่งทางวิชาการ  
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 

3.2 ประวัติการศึกษา 

 
3.3  ผลงานทางวิชาการ 

  3.3.1 ต ารา หนังสือ     
- 

3.3.2 บทความทางวิชาการ/บทความวิจัย 
 - วสุพล เผือกน าผล ,วิชาญ  ทุมทอง, ปฏิคม ทองจริง. (2566). การพัฒนาระบบเฝ้าระวังช้างป่าบุกรุก
ในพ้ืนที่ เกษตรกรรมเพ่ือลดความขัดแย้งระหว่างคนและช้างด้วยเทคโนโลยีโครงข่ายประสาทเทียมแบบ 
คอนโวลูชัน. วารสารศรีปทุมปริทัศน์ ฉบับวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี.  15 (1) เดือนมกราคม - ธันวาคม  
พ.ศ. 2566, 86 – 100.  
(วารสารทางวิชาการในฐานข้อมูลระดับชาติ (Thai Journal Citation Index (TCI) กลุ่มที่ 1) 

3.4 ประสบการณ์การสอนระดับอุดมศึกษา 20 ปี 
 

3.5 ภาระงานสอน 
ระดับปริญญาตรี 

9011071 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 1   3  หน่วยกิต 
9012071 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 2   3  หน่วยกิต 
9013102 ปัญญาประดิษฐ์     3  หน่วยกิต 
9012072 การเขียนโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร์ชั้นสูง  3  หน่วยกิต 
9012051 ระบบปฏิบัติการ     3  หน่วยกิต 
9014121 สัมมนาวิทยาการคอมพิวเตอร์   3  หน่วยกิต 

 

ระดับ ชื่อปริญญา(สาขาวิชา) ชื่อสถาบัน, ประเทศ ปี พ.ศ. 

ปริญญาโท วิทยาศาสตรมหาบัณฑิต 
(วิทยาการคอมพิวเตอร์) 

มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์, 
ไทย 

2553 

ปริญญาตรี อุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต 
(วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี 
มหานคร, ไทย  

2538 
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4. ชื่อ  นายวิสันต์  พูนชัย  
Mr. Wisan Poonchai          

4.1 ต าแหน่งทางวิชาการ  
อาจารย์ 

4.2 ประวัติการศึกษา 

 
4.3  ผลงานทางวิชาการ 

  4.3.1 ต ารา หนังสือ     
- 

4.3.2 บทความทางวิชาการ/บทความวิจัย 
 - Konggrit Pitanon, Tanawut Lomrotjanagoon, Tippawan Niyomwong and Wisan 
Poonchai.  ( 2 0 2 2 ) .  Helmet-wearing behavior detection inside Rambhai Barni Rajabhat 
University with YOLOv5s. The 14th National Conference on Information Technology (NCIT2022). 
Nonthaburi, 11–12 November 2022, 140-145. 
(รายงานสืบเนื่องการประชุมวิชาการระดับชาติ) 

4.4 ประสบการณ์การสอนระดับอุดมศึกษา 28 ปี 
 

4.5 ภาระงานสอน 
ระดับปริญญาตรี 

9012111   นข้อมูลระบบการจัดการฐา    3  หน่วยกิต 
9012071 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 2   3  หน่วยกิต 
9012072 การเขียนโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร์ชั้นสูง  3  หน่วยกิต 
9012072 การเขียนโปรแกรมภาษาสมัยใหม่   3  หน่วยกิต 
9012131 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ   3  หน่วยกิต 
9013111    ระบบฐานข้อมูลขั้นสูง    3  หน่วยกิต 
9013132 การเขียนโปรแกรมเว็บ    3  หน่วยกิต 
 

ระดับ ชื่อปริญญา(สาขาวิชา) ชื่อสถาบัน, ประเทศ ปี พ.ศ. 

ปริญญาโท วิทยาศาสตรมหาบัณฑิต(วิทยาการคอมพิวเตอร์) สถาบันบัณฑิตพัฒนบริหาร
ศาสตร์, ไทย 

2547 

ปริญญาตรี วิทยาศาสตรบัณฑิต (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
 

สถาบันราชภัฏเพชรบุรี, ไทย 2537 
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5. ชื่อ  นายสุวิชยะ  รัตตะรมย์  
Mr. Suwitchaya Rattarom          

5.1 ต าแหน่งทางวิชาการ  
อาจารย์ 

5.2 ประวัติการศึกษา 

 
5.3  ผลงานทางวิชาการ 

  5.3.1 ต ารา หนังสือ     
- 

5.3.2 บทความทางวิชาการ/บทความวิจัย 
 - Nattapol Aunsri , Suwitchaya Rattarom. (2022). Novel eye-based features for head 
pose-free gaze estimation with web camera: New model and low-cost device.  Ain Shams 
Engineering Journal.  13 (5). September 2022, 1-12. 
(วารสารทางวิชาการในฐานข้อมูลระดับนานาชาติ Scopus (www.info.scopus.com)). 

5.4 ประสบการณ์การสอนระดับอุดมศึกษา 15 ปี 
 

5.5 ภาระงานสอน 
ระดับปริญญาตรี 

9011021 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม   3  หน่วยกิต 
9011071 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 1   3  หน่วยกิต 
9012071 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 2   3  หน่วยกิต 
9012061 การสื่อสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์  3  หน่วยกิต 
9012103 อินเทอร์เน็ตประสานสรรพสิ่ง   3  หน่วยกิต 
9023121   การวิเคราะห์และออกแบบระบบเชิงวัตถุ  3  หน่วยกิต 
9012041 ดิจิทัลเบื้องต้น     3  หน่วยกิต 
9013102 ปัญญาประดิษฐ์     3  หน่วยกิต 
 
 

ระดับ ชื่อปริญญา(สาขาวิชา) ชื่อสถาบัน, ประเทศ ปี พ.ศ. 

ปริญญาเอก ปรัชญาดุษฎีบัณฑิต (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) มหาวิทยาลัยแม่ฟ้าหลวง, ไทย 2562 

ปริญญาโท วิทยาศาสตรมหาบัณฑิต (วิทยาการคอมพิวเตอร์) มหาวิทยาลัยเชียงใหม่, ไทย 2546 
ปริญญาตรี วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) มหาวิทยาลัยขอนแก่น, ไทย 2540 



 มรรพ. 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2569 หน้า  147 

 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ง 
 

ค าสั่งแต่งตั้งคณะกรรมการพัฒนา / ปรับปรุงหลักสูตร 
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ภาคผนวก จ.  
ข้อบังคับ ระเบียบ และประกาศมหาวิทยาลัยราชภัฏราไพพรรณี  

 
- ข้อบังคับมหาวิทยาลยัราชภัฏราไพพรรณี ว่าด้วย การจัดการศึกษาระดับ 
ปริญญาตรี พ.ศ. 2566  
- ระเบียบมหาวิทยาลัยราชภัฏราไพพรรณี ว่าด้วย การเทียบโอนหน่วยกิตและผล
การศึกษา ระดับปริญญาตรีและระดับบัณฑติศึกษา พ.ศ.2567  
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จ านวนหน่วยกิตรวมตลอดหลักสูตร ไม่น้อยกว่า  
 125 หน่วยกิต  

จ านวนหน่วยกิตรวมตลอดหลักสูตร ไม่น้อยกว่า  
  122 หน่วยกิต  

หมวดวิชาการศึกษาทั่วไป  30 หน่วยกิต หมวดวิชาการศึกษาทั่วไป  24 หน่วยกิต 

หมวดวิชาเฉพาะ   89 หน่วยกิต 
- กลุ่มวิชาแกน  12 หน่วยกิต 
- กลุ่มวิชาเอกบังคับ  45 หน่วยกิต 
- กลุ่มวิชาเอกเลือก  24 หน่วยกิต 
- กลุ่มวิชาประสบการณ์ภาคสนาม   8 หน่วยกิต 

หมวดวิชาเฉพาะ  92 หน่วยกิต 
   - กลุ่มวิชาบังคับ  60 หน่วยกิต 
   - กลุ่มวิชาเอกเลือก  24 หน่วยกิต 
   - กลุ่มวิชาประสบการณ์ภาคสนามและสหกิจศึกษา 
   8 หน่วยกิต 

หมวดวิชาเลือกเสรี   6 หน่วยกิต หมวดวิชาเลือกเสรี   6 หน่วยกิต 

หมวดวิชาการศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชาคุณธรรม จริยธรรม   9 หน่วยกิต  
บังคับเรียน 3 หน่วยกิต  
0163001 ศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนาอย่างยั่งยืน  3(3-0-6)  
และเลือกอีก 6 หน่วยกิต จากรายวิชาต่อไปนี้  
0163002 จริยศึกษาเพื่อการพัฒนาตน   3(3-0-6)  
0163003 ภูมิคุ้มกันการทุจรติ   3(3-0-6)  
0163004 สมาธิเพื่อการพัฒนาชีวิต  3(2-2-5)  
0163005 ชีวิตและความตาย  3(2-2-5)  

กลุ่มวิชาน าความรู้สู่สากล   6 หน่วยกิต  
0263001 ภาษาไทยเพื่อการสื่อสารในศตวรรษที่ 21  3(2-2-5)  
0263002 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารในศตวรรษที2่1 3(2-2-5)  
0263003 ภาษาจีนเพื่อการสื่อสารในศตวรรษท่ี 21  3(2-2-5)  
0263004 ภาษาเขมรเพื่อการสื่อสารในศตวรรษที่ 21  3(2-2-5)  
0263005 วิถีไทยวิถีอาเซียน   3(3-0-6)  
0263006 ชีวิตในยุคดิจิทัล   3(2-2-5)  
0263007 คอมพิวเตอร์ โพล และการน าเสนอ   3(2-2-5)  

กลุ่มวิชาความอดทน   6 หน่วยกิต  
0363001 จิตอาสากับการพัฒนาท้องถิ่น  3(2-2-5)  
0363002 การเมืองการปกครองไทย  3(3-0-6)  
0363003 ความเป็นพลเมืองในระบอบประชาธิปไตย  

 ของไทย  3(3-0-6) 

หมวดวิชาการศึกษาทั่วไป 
กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร   9 หน่วยกิต  
กลุ่มวิชาภาษาอังกฤษ 6 หน่วยกิต  
0166001 ภาษาอังกฤษพ้ืนฐาน  3(2-2-5)  
0166002 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารตามสถานการณ์ต่าง ๆ 
 ในศตวรรษที่ 21  3(2-2-5)  
0166003 ภาษาอังกฤษเพื่อเสริมทักษะการเรยีนรู้  3(2-2-5)  
0166004 ภาษาอังกฤษเพื่อเตรียมความพร้อมในการ  
 ประกอบอาชีพ  3(2-2-5) 
0166005 ภาษาอังกฤษเพื่อวิชาชีพ  3(22-5)  
กลุ่มวิชาภาษาไทยและภาษาอ่ืนๆให้เลือกเรยีน 3 หน่วยกิต  
0166006 ทักษะภาษาไทยเพื่อการสื่อสารร่วมสมยั  3(2-2-5)  
0166007 ทักษะภาษาเขมรเพื่อการสื่อสาร  3(2-2-5)  
0166008 ทักษะภาษาจีนเพื่อการสื่อสาร  3(2-2-5)  
0166009 ภาษาไทยเพื่อการน าเสนอ  3(2-2-5)  
0166010 พื้นฐานภาษาไทยสาหรบัชาวต่างชาติ  3(2-2-5)  

กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ 9 หน่วยกิต  
กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์ ให้เลือกเรยีน 3 หน่วยกิต  
0266001 สวนบ้านแก้ว  3(3-0-6)  
0266002 จริยศึกษากับโลกยุคใหม่  3(3-0-6)  
0266003 พลเมืองสีเขียว  3(2-2-5)  
0266004 การพัฒนาซอล์ฟสกิล  3(3-0-6)  
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0363004 การเรียนรู้ชุมชนเชิงสรา้งสรรค์  3(2-2-5)  
0363005 พลเมืองสีเขียว  3(2-2-5)  
0363006 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับเทคโนโลยีกับการ  
 พัฒนา  3(2-2-5)  
0363007 แนวพระราชดาริด้านพชืพรรณและการเกษตร  
   3(2-2-5) 
กลุ่มวิชาฉลาดคิดและการจัดการ  9 หน่วยกิต  
0463001 ฉลาดคิด  3(3-0-6)  
0463002 จิตวิทยาในชีวิตประจ าวัน  3(3-0-6)  
0463003 ภาวะผู้น าและการท างานเป็นทีม 3(3-0-6)  
0463004 ธุรกิจยุคดิจิทัลและเอสเอ็มอี  3(3-0-6)  
0463005 การเงินและความมั่นคง    3(3-0-6)   
0463006 อัญมณีและเครื่องประดับ  3(3-0-6)  
0463007 การจัดการชีวิตและสุขภาพ  3(2-2-5)  
0463008 ศิลปะเพื่อชีวิตประจาวนัในศตวรรษท่ี21  3(2-2-5)  
0463009 สุนทรียะการเกษตร  3(2-2-5)  
0463010 การคิดและการตัดสินใจ    3(3-0-6)  

0266005 ทักษะในศตวรรษท่ี21เพื่อชีวิตและอาชีพ 3(2-2-5)  
0266006 ขับร้องเพลงสมัยนิยมและเพลงพื้นบ้านของ  
  จันทบุรี  3(2-2-5) 
0266007 กระบวนการคิดในสังคมสมัยใหม่  3(3-0-6)  
0266008 การใช้ชีวิตด้วยจิตวิทยา  3(3-0-6)  
0266009 มนุษยสัมพันธ์  3(3-0-6)  
0266010 ศิลปะการพูดและการน าเสนอ  3(2-2-5)  
0266011 การสื่อสารและรู้เท่าทันสื่อในยุคดิจิทัล  3(2-2-5)  
0266012 การออกแบบในชีวิตประจ าวัน  3(2-2-5)  
0266013 ศิลปะเพื่อความสุข   3(2-2-5) 
กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์   6 หน่วยกิต  
บังคับเรียน 3 หน่วยกิต  
0266014 ศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนาอย่างยั่งยืน  3(3-0-6) 
ให้เลือกเรยีน 3 หน่วยกิต  
0266015 การเมืองการปกครองไทย  3(3-0-6)  
0266016 การเรียนรู้ชุมชนเชิงสรา้งสรรค์  3(2-2-5)  
0266017 ความเป็นพลเมืองในระบอบประชาธิปไตย  
  ของไทย  3(2-2-5) 
0266018 จิตอาสากับการพัฒนาท้องถิ่น  3(2-2-5)  
0266019 ภูมิคุ้มกันการทุจรติ  3(3-0-6)  
0266020 วิถีไทยวิถีอาเซียน  3(3-0-6)  
0266021 เศรษฐกิจน่ารู้ในยุคดิจทิัล  3(3-0-6)  
0266022 การบัญชีในชีวิตประจาวัน  3(3-0-6)  
0266023 สื่อปลอดภัยและสร้างสรรค์  3(2-2-5)  
0266024 วิศวกรสังคม  3(2-2-5)  
0266025 การเงินและความมั่นคง  3(3-0-6)  
0266026 ผู้ประกอบการวิถีใหม่  3(3-0-6)  
0266027 การจัดการองค์การและทุนมนุษย์  3(3-0-6)  
0266028 การวิเคราะห์ข้อมลูเบื้องต้น  3(2-2-5)  
0266029 ชีวิตและความตาย   3(2-2-5)  

กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีกลุ่มวิชา
คณิตศาสตร์  6 หน่วยกิต  
กลุ่มวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 3 หน่วยกิต  
0366001 การคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม  3(3-0-6)  
0366002 การเกษตรตามแนวพระราชด าริ  3(3-0-6)  
0366003 อัญมณีและเครื่องประดับในชีวิตประจ าวัน 3(3-0-6)  
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0366004 การใช้เทคโนโลยีในยุคดิจิทัล  3(2-2-5)  
0366005 พาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์  3(3-0-6)  
0366006 พืชพรรณเพื่อสุขภาพ  3(3-0-6)  
0366007 วิทยาศาสตร์กับปัญญาประดิษฐ์  3(3-0-6)  
0366008 สมาธิและคณุภาพชีวิต  3(3-0-6)  
0366009 ผลประโยชน์แห่งชาติทางทะเล  3(3-0-6)  
0366010 เขตทางทะเล และการจัดการทรัพยากรทาง  
  ทะเลและชายฝั่ง  3(3-0-6) 
0366011 สุนทรียะการเกษตร  3(3-0-6)  
0366012 การพัฒนาชุมชนประมงแบบบูรณาการ  3(3-0-6)  
0366013 โลกของผลไม้  3(3-0-6)  
0366014 เทคโนโลยีพื้นฐานด้านการถ่ายภาพและ  
  ตกแต่งภาพ  3(2-2-5) 
0366015 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับเทคโนโลยีกับ  
 การพัฒนา  3(2-2-5) 
0366016 การสร้างเสริมสุขภาพและดูแลสุขภาวะ  3(2-2-5)   

กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์ ให้เลือกเรียน   3 หน่วยกิต  
0366017 การคิดและการตัดสินใจ  3(2-2-5)  
0366018 คณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน  3(2-2-5)  
0366019 การคิดเชิงเหตุผล  3(2-2-5)  
0366020 คณิตศาสตร์เพื่อฝึกทักษะทางปัญญา  3(2-2-5)   
0366021 การส ารวจความคิดเหน็และการ  
  น าเสนอข้อมูล  3(2-2-5) 

หมวดวิชาเฉพาะ  89 หน่วยกิต 
กลุ่มวิชาแกน  12 หน่วยกิต 
4091402 แคลคูลัส 1 3(3-0-6) 
9012011 ดีสครีตและทฤษฎีการค านวณ 3(2-2-5) 
4113105 สถิติเพื่อการวิจัย 3(3-0-6) 
4112201 ความน่าจะเป็นและสถติิเบื้องต้น 3(3-0-6) 

กลุ่มวิชาเอกบังคับ   45 หน่วยกิต 
1) กลุ่มประเด็นทางด้านองค์การและระบบสารสนเทศ  
   3 หน่วยกิต 
 

9022121 กฎหมายและจรรยาบรรณดา้นเทคโนโลยี
 สารสนเทศ  3(2-2-5) 

หมวดวิชาเฉพาะ 92 หน่วยกิต 
กลุ่มวิชาเอกบังคับ 60 หน่วยกิต 
9011011 คณิตศาสตร์ส าหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 
9011012 วิยุตคณิตและพีชคณิตเชิงเส้น  3(2-2-5) 
9011013 แคลคูลัสส าหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 
9011021 โครงสร้างข้อมูลและอลักอริทึม  3(2-2-5) 
9011071 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 1  3(2-2-5) 
9011121 หลักการพ้ืนฐานทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 
9012011 ความน่าจะเป็นและสถติิส าหรับวิทยาการ     
  คอมพิวเตอร ์ 3(2-2-5) 
9012031 การวิเคราะห์และออกแบบอัลกอริทึม 3(2-2-5) 
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2) กลุ่มเทคโนโลยีเพื่องานประยุกต์ 6  หน่วยกิต 
9012111 ระบบการจัดการฐานขอ้มูล  3(2-2-5) 
9023021 ปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนษุย์กับคอมพิวเตอร ์3(2-2-5) 
3) กลุ่มเทคโนโลยีและวิธีทางซอฟต์แวร์ 18 หน่วยกิต 
9011021 โครงสร้างข้อมูลและอลักอริทึม  3(3-0-6) 
9011071 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 1  3(2-2-5) 
9012051 ระบบปฏิบัติการ  3(3-0-6) 
9012131 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ  3(2-2-5) 
9013131 วิศวกรรมซอฟต์แวร์  3(2-2-5) 
9014121 สัมมนาวิทยาการคอมพิวเตอร์  3(3-0-6) 
4) กลุ่มโครงสร้างพื้นฐานของระบบ 12  หน่วยกิต 
9012061 การสื่อสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 
9012071 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 2  3(2-2-5) 
9013102 ปัญญาประดิษฐ์    3(2-2-5) 
9011142 คณิตศาสตร์ส าหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์ 3(3-0-6) 
5) กลุ่มฮารด์แวร์และสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ 6 หน่วยกิต 
9012041 ดิจิทัลเบื้องต้น  3(2-2-5) 
9012042 ระบบคอมพิวเตอร์และสถาปัตยกรรม  3(2-2-5) 

กลุ่มวิชาเอกเลือก  24 หน่วยกิต 
ให้เลือกจากกลุม่  1) หรือ 2) ไม่น้อยกว่า 15 หน่วยกิต และ
เลือกจากกลุม่ 1) 2) หรือ 3) อีก 9 หน่วยกิต 
1) กลุ่มวิชาทักษะนักพัฒนาซอฟต์แวร์ 
9013072 การเขียนโปรแกรมเกม 3(2-2-5) 
9013074 การพัฒนาแอพลิเคชันบนอุปกรณ์เคลื่อนที ่ 3(2-2-5) 
9013091 คอมพิวเตอร์กราฟิกส์  3(2-2-5) 
9013111 ระบบฐานข้อมูลขั้นสูง 3(2-2-5) 
9022081 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 3(2-2-5) 
9022132 การเขียนโปรแกรมเว็บ    3(2-2-5) 
9022131 เทคโนโลยีมลัตมิีเดียเบือ้งต้น  3(2-2-5) 
2) กลุ่มคอมพิวเตอร์อัจฉริยะ 
9012072 การเขียนโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร ์
 ช้ันสูง 3(2-2-5) 
9014091 การประมวลผลภาพดิจทิัล  3(2-2-5) 
9023012 โปรแกรมประยุกตด์้านสถิติและวิจัย 3(2-2-5) 
9012103 อินเทอร์เน็ตส าหรับทุกสรรพสิ่ง  3(2-2-5) 

9012042 การส่ือสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 
9012071 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 2  3(2-2-5) 
9012081 ปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนษุย์กับคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 
9012101 วิทยาการข้อมูล  3(2-2-5) 
9012103 อินเทอร์เน็ตประสานสรรพสิ่ง  3(2-2-5) 
9012111 ระบบการจัดการฐานขอ้มูล  3(2-2-5) 
9012131 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ  3(2-2-5) 
9013102 ปัญญาประดิษฐ ์  3(2-2-5) 
9013111 ระบบฐานข้อมูลขั้นสูง  3(2-2-5) 
9013131 วิศวกรรมซอฟต์แวร ์  3(2-2-5) 
9014121 สัมมนาวิทยาการคอมพิวเตอร ์  3(2-2-5) 

กลุ่มวิชาเอกเลือก 24 หน่วยกิต 
9012072 การเขียนโปรแกรมภาษาสมัยใหม ่  3(2-2-5) 
9012092 การวิเคราะห์และน าเสนอข้อมูล  3(2-2-5) 
9012093 เทคโนโลยีมลัตมิีเดียเบือ้งต้น  3(2-2-5) 
9013041 เทคโนโลยีบล็อกเชน  3(2-2-5) 
9013061 การค านวณแบบคลาวด์เบื้องต้น  3(2-2-5) 
9013062 การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีอินเทอร์เนต็ของสรรพสิ่ง 
  3(2-2-5) 
9013072 การเขียนโปรแกรมเกม  3(2-2-5) 
9013074 การพัฒนาแอพลิเคชันบนอุปกรณ์เคลื่อนที ่ 3(2-2-5) 
9013092 การประมวลผลภาพดิจทิัล  3(2-2-5) 
9013093 การประมวลผลสัญญาณดิจิทลั  3(2-2-5) 
9013094 การวิเคราะหภ์าพและการรู้จ า  3(2-2-5) 
9013103 การประมวลผลภาษาธรรมชาต ิ  3(2-2-5) 
9013113 ความปลอดภัยของระบบสารสนเทศ 3(2-2-5) 
9013114 การวิเคราะห์ข้อมลูขนาดใหญ ่  3(2-2-5) 
9013132 การเขียนโปรแกรมเว็บ  3(2-2-5) 
9013133 หัวข้อเฉพาะทางวิทยาการคอมพิวเตอร์  3(2-2-5) 
9013134 วิศวกรรมข้อมูล  3(2-2-5) 
9014112 การเรียนรู้ของเครื่องจกัรและการเรียนรูเ้ชิงลึก 
  3(2-2-5) 
กลุ่มวิชาประสบการณ์วิชาชีพและสหกิจศึกษา 
   8  หน่วยกิต 
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9014112 การเรียนรู้เชิงเครื่องจักรและการท าเหมืองข้อมูล   
 เชิงประจักษ ์    3(2-2-5) 
9024053 การวิเคราะห์ข้อมลูขนาดใหญ่  3(2-2-5) 
9024132 การค านวณแบบคลาวด์เบื้องต้น  3(2-2-5) 
กลุ่มอื่น ๆ   
9012044 คอมพิวเตอร์และการบ ารุงรักษา  3(2-2-5) 
9012092 จินตทัศน์สารสนเทศ 3(3-0-6) 
9013113 ความปลอดภัยของระบบสารสนเทศ    3(3-0-6) 
9014141 การวิจัยด าเนินงาน  3(2-2-5) 
กลุ่มวิชาประสบการณภ์าคสนาม 8 หน่วยกิต 
9013998 เตรียมสหกิจศึกษาทางวิทยาการคอมพิวเตอร ์
 2(0-4-2) 
9014999 สหกิจศึกษาทางวิทยาการคอมพิวเตอร์  6(640) 
9004091 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพทางคอมพิวเตอร์
 3(450) 
9004482 โครงการวิจัย  3(0-6-3) 

บังคับเรียน 2 หน่วยกิต 
9013998 เตรียมสหกิจศึกษาทางวิทยาการคอมพิวเตอร ์
  2(90) 
ให้เลือกเรยีนอีก 6 หน่วยกิตจากแผนต่อไปนี ้
แผนสหกิจศึกษา 
9014999 สหกิจศึกษาทางวิทยาการคอมพิวเตอร์  6(640) 
แผนฝึกประสบการณ์วิชาขีพ 
9004091 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพทางคอมพิวเตอร์ 
  3(450) 
9004482 โครงการวิจัย   3(2-2-5) 
 

หมวดวิชาเลือกเสรี  6 หน่วยกิต 
ให้เลือกเรียนรายวิชาใด ๆ ในหลักสูตรมหาวิทยาลัยราชภัฏ 
ร าไพพรรณี ที่ไม่ซ้ ากับรายวิชาที่เคยเรียนมาแล้ว และต้องไม่ 
เป็นรายวิชาที่ก าหนดให้เรียนโดยไม่นับหน่วยกิตรวมในเกณฑ์ 
การส าเร็จหลักสูตรของสาขาวิชานี้ 

หมวดวิชาเลือกเสรี  6 หน่วยกิต 
ให้เลือกเรียนรายวิชาใด ๆ ในหลักสูตรมหาวิทยาลัยราชภัฏ 
ร าไพพรรณี ที่ไม่ซ้ ากับรายวิชาที่เคยเรียนมาแล้ว และต้องไม่ 
เป็นรายวิชาที่ก าหนดให้เรียนโดยไม่นับหน่วยกิตรวมในเกณฑ์ 
การส าเร็จหลักสูตรของสาขาวิชานี้ 
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กับหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต  
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หลักสูตรวิทยาศาตรบัณฑิต   
สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์  
หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2564 

(หลักสูตรเดิม) 

หลกัสูตรวิทยาศาตรบัณฑิต   
สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์  
หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2569 

(หลักสูตรปรับปรุง) 
รหัส ชื่อวิชา หน่วยกิต รหัส ชื่อวิชา หน่วยกิต 

4091402 แคลคูลัส 1 3(3-0-6) 9011013 แคลคูลัสส ำหรับวิทยำกำร 
คอมพิวเตอร์ 

3(2-2-5) 

4112201 ความน่าจะเป็นและสถิติเบื้องต้น 3(3-0-6) 9012011 ควำมน่ำจะเป็นและสถิติส ำหรับ
วิทยำกำรคอมพิวเตอร์ 

3(2-2-5) 

9011142 คณิตศาสตร์ส าหรับวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ 

3(3-0-6) 9011011 คณิตศำสตร์ส ำหรับวิทยำกำร 
คอมพิวเตอร์ 

3(2-2-5) 

9011021 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม   3(3-0-6) 9011021 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม   3(2-2-5) 
9012011 ดีสครีตและทฤษฎีการค านวณ 3(2-2-5) 9011012 วิยุตคณิตและพีชคณิตเชิงเส้น 3(2-2-5) 
9012042 ระบบคอมพิวเตอร์และ

สถาปัตยกรรม 
3(2-2-5) 9012042 สถำปัตยกรรมคอมพิวเตอร์และ

ระบบปฏิบัติกำร 
3(2-2-5) 

9012072 การเขียนโปรแกรม
ภาษาคอมพิวเตอร์ชั้นสูง 

3(2-2-5) 9012072 กำรเขียนโปรแกรมภำษำสมัย 
ใหม่ 

3(2-2-5) 

9012092 จินตทัศน์สารสนเทศ 3(2-2-5) 9012092 กำรวิเครำะห์และน ำเสนอข้อมูล 3(2-2-5) 
9012103 อินเทอร์เน็ตส าหรับทุกสรรพสิ่ง 3(2-2-5) 9012103 อินเทอร์เน็ตประสานสรรพสิ่ง 3(2-2-5) 
9013091 คอมพิวเตอร์กราฟิกส์ 3(2-2-5) 9013092 กำรวิเครำะห์ภำพและกำรรู้จ ำ 3(2-2-5) 
9014091 การประมวลผลภาพดิจิทัล 3(2-2-5) 9013092 การประมวลผลภาพดิจิทัล 3(2-2-5) 
9014112 การเรียนรู้ของเครื่องจักรและ

การท าเหมืองข้อมูลเชิงประยุกต์ 
3(3-0-6) 9014112 กำรเรียนรู้เชิงลึก 3(2-2-5) 

9014121 สัมมนาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 9014121 สัมมนาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 
9022081 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 3(2-2-5) 9012071 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์2 3(2-2-5) 
9022132 การเขียนโปรแกรมเว็บ 3(2-2-5) 9013072 การเขียนโปรแกรมเว็บ 3(2-2-5) 
9022131 เทคโนโลยีมัลติมีเดียเบื้องต้น   3(2-2-5) 9012093 เทคโนโลยีมัลติมีเดียเบื้องต้น   3(2-2-5) 
9023021 ปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับ

คอมพิวเตอร์ 
3(2-2-5) 9012081 ปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับ

คอมพิวเตอร์ 
3(2-2-5) 

9024053 การวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่ 3(2-2-5) 9013114 การวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่ 3(2-2-5) 
9024132 การค านวณแบบคลาวด์เบื้องต้น 3(2-2-5) 9013061 การค านวณแบบคลาวด์เบื้องต้น 3(2-2-5) 
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ข้อมูลจากผลการสังเคราะห์ความต้องการของผู้มีส่วนไดส้่วนเสีย 
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เทคโนโลยีสารสนเทศ ได้ด าเนินการส ารวจข้อมูลจากผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย จากกลุ่มต่าง ๆ ดังนี้ 

1) จากบัณฑิตที่ส าเร็จการศึกษาในปี 2562-2567  จ านวน 44 คน โดยใช้แบบสอบถาม (ภาวะการมี
งานท าของสถาบันวิจัย) และการพูดคุย/สัมภาษณ์จากบัณฑิตที่กลับมาร่วมงานรับปริญญาในปี 2567 
นอกจากนี้ยังมีการส ารวจความคิดเห็นจากนักศึกษาชั้นปีสุดท้ายจากการสัมมนาหลังออกปฏิบัติสหกิจและฝึก
ประสบการณ์วิชาชีพ ของภาคการศึกษาท่ี 1/2567 และ 2/2566 

2) จากสถานประกอบการที่นักศึกษาออกปฏิบัติสหกิจและฝึกประสบการณ์วิชาชีพ (ป  ีการศึกษาที่ 
2565- 2567) จ านวน 18 หน่วยงาน โดยใช้การสอบถามตอนนิเทศสหกิจ/ฝึกประสบการณ์วิชาชีพ และแบบ
ประเมินการปฏิบัติงาน  

3) ความคิดเห็นจากนักเรียน/ผู้ปกครอง จากนักเรียนที่สมัครเข้าสอบคัดเลือกสาขาวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ ปี พ.ศ.2567-2568 

 
 

ภาพที่ 1 ตัวอย่างข้อคิดเห็นจากบัณฑิตที่ส าเร็จการศึกษาปี 2562-2567 ที่ได้จากระบบภาวะการมี

งานท า 
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ภาพที่ 2 ตัวอย่างภาพบัณฑิตของสาขาที่ส าเร็จการศึกษาปีการศึกษา 2566 และมารับปริญญาในปี 

พ.ศ.2567 และสาขาได้สัมภาษณ์ความคิดเห็น 

  
(ซ้าย) บริษัทเล็กเนติกซ์ จ ากัด    (ขวา) บริษัทสินวารี 

ภาพที่ 3 ตัวอย่างภาพการออกไปนิเทศ ณ สถานประกอบการ พร้อมสัมภาษณ์เก็บข้อมูลผู้ใช้บัณฑิต 

 
ภาพที่ 4 ตัวอย่างรายชื่อสถานประกอบการที่พูดคุย/สัมภาษณ์ความต้องการจากการนิเทศ 
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สรุปข้อมูลจากผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย ได้ดังนี ้
1) ข้อมูลจากบัณฑิตที่ส าเร็จการศึกษา (ปีการศึกษาที่จบ 2562 - 2566) โดยแบบสอบถามช่วงรายงาน

ตัวบัณฑิต (ภาวะการมีงานท าของสถาบันวิจัย) และจากการสัมภาษณ์ มีความคิดเห็นและข้อเสนอแนะไว้ดังนี้ 
➢ ด้านหลักสูตรและสาขาวิชาที่เรียน 

1. บางวิชาปรับปรุงหลักสูตรให้ทันสมัยกับปัจจุบัน เพราะ บางอย่างก็ไม่ได้น ามาใช้จริงในการ

ท างาน หรือ outdate ไปแล้ว  

2. เน้นปฏิบัติให้มากขึ้น เน้นการปฏิบัติติงานจริง 

3. ควรเพิ่มการใช้งานจริง หรือสอนเทคนิคต่าง ๆ ที่ทันสมัยตามทันโลกยุคปัจจุบัน  

4. ควรเพิ่มความหลากหลายทางสายอาชีพคอมพิวเตอร์ให้ตรงสายมากกว่านี้   

5. วิทยาการคอมพิวเตอร์ควรเรียนทฤษฎีพร้อมกับปฏิบัติจริงไปด้วย เพราะเรียนเพียงทฤษฎี

อย่างเดียวจะไม่สามารถน าไปใช้งานได้จริง, ค าศัพท์ที่เก่ียวกับ Business ควรศึกษาอย่างมาก และควรเลือกใช้ 

Tools, IDE และภาษา Programmer ที่ปัจจุบันหลายบริษัทใช้จริง  

6. ควรปรับหลักสูตรให้ทันสมัย ภาษา Programmer และ Tools ต่าง ๆ ควรใช้ตามท่ีตลาด

ต้องการ และลดวิชาที่ไม่เกี่ยวข้องกับหลักสูตร เพื่อเพ่ิมเวลาให้นักศึกษาฝึกทักษะตนเอง 

7. ควรสอนการพัฒนาแอปพลิเคชันแบบทีม 

8. มุ่งเน้นวิชาที่เก่ียวข้องที่ส าคัญ และเกี่ยวข้องให้มากกว่านี้อาจจะตัดวิชาที่ไม่จ าเป็นออกไปที่

ไม่ได้ส่งผลให้มีความรู้เฉพาะด้านใช้ในอาชีพ เช่น วิชาภาษาไทย และอ่ืน ๆ เพราะเวลาที่เรียนไม่เพียงพอต่อ

เรื่อง ๆ นึงในวิชาที่ควรเรียนรู้ให้ครบ 

9. อัพเดทเนื้อหาการสอนให้เข้ากับปัจจุบัน 

10. ควรเน้นปฏิบัติ เจาะลึกถึงวิชามากกว่านี้ 

➢ ข้อเสนอแนะด้านการเรียนการสอน 

1. ปรับปรุงหลักสูตรให้ทันสมัยกับระบบงานในปัจจุบัน ทันต่อความต้องการของตลาดแรงงาน 

2. สอนที่ไม่ใช้เรียนรู้จากอินเตอร์เน็ต ตามหนังสือที่มีขาย 

3. สนับสนุนการปฏิบัติที่ท าให้เกิดเป็นผลงานมากกว่าทฤษฎี เน้นให้นักศึกษาเข้าใจผลงานที่ท า

มากกว่าความส าเร็จของผลงาน 

4. ควรเน้นปฏิบัติ เน้นการท าโปรเจคเป็นกลุ่ม เพ่ือฝึกการท างานเป็นทีม และฝึกการแก้ไข

ปัญหาเฉพาะหน้า 

5. เน้นชิ้นงานที่ได้ปฏิบัติ อยากให้สอนถึงข้ันที่ที่ท างานจริงใช้กันที่เนื้อหาลึกกว่าเบื้องต้นพ้ืนฐาน

ที่มีตามอินเตอร์เน็ต โดยอาศัยประสบการณ์จริง และแนวคิดการท างานจริงน ามาใช้ในการสอน 

6. แนะน าเครื่องมือหรือ Framework ที่นิยมในปัจจุบัน – เพ่ิมงานทีต่้องท าเป็นทีมมากขึ้น 
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➢ ข้อเสนอแนะด้านกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 

1. เน้นการปฏิบัติติงานจริง 

2. ควรจัดกิจกรรมที่สามารถสร้างรายได้ให้กับนักศึกษามากกว่าเข้าร่วมกิจกรรมเพียงอย่างเดียว 

3. ควรลดกิจกรรมที่ไม่เกี่ยวข้องกับสาขาวิชาบ้าง เพื่อให้นักศึกษามีเวลาฝึกทักษะตนเอง 

4. ลดกิจกรรมที่ไม่เกี่ยวกับหลักสูตร เพิ่มกิจกรรมที่เสริมสร้างความรู้เกี่ยวกับสาขาท่ีเรียน 

5. กิจกรรม Training เกี่ยวกับหลักการสร้างโปรแกรมภาษาต่าง ๆ ที่เป็นภาษาท่ีได้รับความนิยม 

โดยน าประสบการณ์จากการใช้งานจริงมาเป็นหัวข้อ 

6. ให้นักศึกษาท า Mini project เมื่อจบชั้นปี ความยากตามความเหมาะสมและเนื้อหาที่ได้

ศึกษา เพ่ือกระตุ้นการหาความรู้จากอินเตอร์เน็ต และความเคยชินในการท างานเบื้องต้น 

7. เพ่ิมทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง 

2) ข้อมูลจากสถานประกอบการที่นักศึกษาออกปฏิบัติสหกิจและฝึกประสบการณ์วิชาชีพ (ปีการศึกษาที่ 
2565- 2567) โดยการสัมภาษณ์  สรุปความต้องการและข้อเสนอแนะ ดังนี้ 

1. ควรปรับปรุงเรื่องความตรงต่อเวลา  

2. เพ่ิมทักษะด้านการสื่อสาร (กล้าพูดกล้าคิด กล้าถาม กล้าน าเสนอ)   

3. เพ่ิมทักษะด้านความมีมนุษยสัมพันธ์ 

4. นักศึกษาในสายงานนี้ควรมีความอดทน และทนก็แรงกดดัน 

5. นักศึกษา ควรมีความตั้งใจในการท างานให้มากขึ้น และมีความรอบคอบในการท างาน 

6. นักศึกษาขาดความมั่นใจ ไม่กล้าตัดสินใจ 

7. เน้นความรู้ความเข้าใจทาง Logic ให้แน่นเพ่ือเป็นพ้ืนฐานการต่อยอดเรียนรู้การ Coding 

ด้วยภาษาต่าง ๆ  

8. เพ่ิมทักษะทางด้านภาษาอังกฤษ (ควรรู้จักค าศัพท์ให้มาก ท่องค าศัพท์)  

9. ควรเพิ่มการสอนพัฒนาแอปพลิเคชันที่เน้นการใช้งานได้จริงและเสร็จในเวลาอันรวดเร็ว เช่น 

เลือกใช้ Tool หรือ framework มาใช้ในการพัฒนา 

10. มีทักษะพ้ืนฐานการใช้โปรแกรมส านักงาน เช่นการจัดท าเอกสารคู่มือโปรแกรม การออกแบบ

งานน าเสนอเพ่ือขายงาน 

11. สายงานวิชาเอกวิทยาการคอมพิวเตอร์ ควรพัฒนางาน และเรียนรู้งานใหม่ๆ อยู่เสมอ 

3) ส ารวจความคิดเห็นจากนักเรียน/ผู้ปกครอง จากนักเรียนที่สมัครเข้าสอบคัดเลือกสาขาวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ ปี พ.ศ.2567-2568 ได้ความคิดเห็นและความต้องการเก่ียวกับหลักสูตร สรุปได้ดังนี้ 

1. เป็นสายงาน/อาชีพที่มีความต้องการในตลาดแรงงานสูง 

2. น่าจะหางานท าได้ง่าย เงินเดือนดี 



 มรรพ. 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2569 หน้า  185 

3. มีความหลากหลายในลักษณะการท างาน  เช่นภาครัฐ ภาคเอกชน และ รับงานอิสระ 

4. สนใจการเขียนโปรแกรม /รู้สึกว่าการเขียนโปรแกรมเป็นงานที่ยากแต่การเขียนโปรแกรม

แก้ปัญหาได้เป็นความท้าทาย 

หลังจากรวบรวมข้อมูลจากผู้มีส่วนได้ส่วนเสียแล้ว หลักสูตรได้ด าเนินการประชุมคณะกรรมการบริหาร
หลักสูตรประจ าเดือนตุลาคม 2567 เพ่ือวิเคราะห์และสังเคราะห์เป็นผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs) ที่
สอดคล้องกับความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับที่ 13 (พ.ศ. 
2566-2570)  มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ 2565  นโยบาย/ปรัชญาการศึกษาของมหาวิทยาลัย และ
คณะ  โดยได้ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร 7 ข้อ คือ 
 PLO1 สามารถอธิบายหลักการและทฤษฎีทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ คณิตศาสตร์ และเทคโนโลยี
ดิจิทัลที่เป็นพื้นฐานในการพัฒนาโปรแกรมได้ 
 PLO2 สามารถออกแบบแอปพลิเคชันที่น่าเชื่อถือ และมีประสิทธิภาพตามกระบวนการพัฒนา
ซอฟต์แวร์ได้ 
 PLO3 สามารถประยุกต์ใช้ความรู้ ทักษะการเขียนโปรแกรมและการใช้เครื่องมือเพ่ือพัฒนาแอปพลิเค
ชันได ้
 PLO4 สามารถประยุกต์ใช้เทคโนโลยีด้านอินเตอร์เน็ตทุกสรรพสิ่ง ด้านวิทยาการข้อมูล และ
ปัญญาประดิษฐ์ในงานด้านต่าง ๆ ได้ 

PLO5 ปฏิบัติตนตามแนวทางจรรยาบรรณและกฎหมายในด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ และแสดง
พฤติกรรมที่สนับสนุนความรับผิดชอบต่อสังคม  

PLO6 ปฏิบัติงานร่วมกับผู้อ่ืนได้ สามารถน าเสนอข้อมูลและสื่อสารได้อย่างเหมาะสม แสดงพฤติกรรม
ที่สะท้อนถึงมนุษยสัมพันธ์ที่ดี  

PLO7 แสดงพฤติกรรมใฝ่รู้และความมุ่งมั่นในการแสวงหาความรู้ใหม่ด้วยตนเอง พร้อมทั้งเห็นคุณค่า
ของการเรียนรู้ตลอดชีวิตเพ่ือการพัฒนาตนเองตามเทคโนโลยีใหม่ๆ อย่างต่อเนื่อง 
 

  
 
ภาพที่ 5 การวิเคราะห์ความเชื่อมโยงข้อมูลจากผู้มีส่วนได้ส่วนเสียกับผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร 
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ตารางท่ี ซ-1 แสดงการวิเคราะห์ความสอดคล้องของ PLOs กับความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 

 
 
 หลังจากได้ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตรจ านวน 7 ข้อแล้ว คณะกรรมการบริหารหลักสูตร ได้
ด าเนินการประชุมทบทวนหลักสูตรเดิม และยกร่างหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิช าวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2569 เพ่ือด าเนินการวิพากษ์หลักสูตรโดยมีผู้ทรงคุณวุติทางด้านวิชาการ 
ตัวแทนจากสถานประกอบการและศิษย์เก่าเข้าร่วมพิจารณาเพ่ือให้ได้หลักสูตรที่มีคุณภาพตามเกณฑ์มาตรฐาน 

   
 

 
 

ภาพที่ 4 ภาพบรรยากาศการประชุมวิพากษ์หลักสูตร 


